新课标视域下的童话单元统整教学
——以小学语文三年级上册第三单元为例
摘要：《2022版语文课程标准》已经颁布，如何创造性地运用统编小学语文教材，实施任务群设计和教学，探究在任务群整体建构中的一些基本做法。如何在新课标的视角下，充分发挥教科书的作用，运用单元统整理念，引导学生走进广阔的童话世界，培养其阅读童话、创编童话的兴趣呢？本文旨在从单元统整的角度出发,对统编教材三年级上册的童话单元进行实践与探索，以供学习与思考。
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一、任务单元的设计理念
统编版小学语文教材（下称“统编教材”）的单元设置是以文本为主的内容单元，2022年4月21日，国家教育部发布了《义务教育课程方案和课程标准》(2022年版)，强调了学习任务群的类型与教学，即让学生在课堂上“做事”。如何将教材的内容单元改造为课堂上可供学生实践的任务单元，现做以下剖析。
（一）任务驱动的单元结构
对比教材单元结构和任务单元结构的不同。一是在建构方式方面，教材单元采取“人文主题”与“语文要素”双线并进的方式，而新课标倡导的任务单元是以学习主题进行统整设计的。《2022版语文课程标准》指出：设计语文学习任务，要围绕特定的学习主题，确定具有内在逻辑关联的语文实践活动。[1]由此可见，任务单元是以学习主题进行统整的。二是学习内容方面，教材单元始于文本的大拼盘，从课文出发，要学习文本中的生字词，进行阅读、作文、口语交际等综合性学习。任务单元是源于学习情境问题，围绕一个大任务进行统整，聚焦于解决问题、完成任务的大观念下。三是学习目标方面，教材单元是体现要素导向，体现要素导向，而任务单元是体现素养导向，主要是对标课程标准中核心素养内涵及语文学习任务群类型的课程目标。四是学习活动方面，教材单元是体现的是问答式的流程，任务单元体现的是探究式的过程。五是学习评价方面，教材单元突出后置式的测试，以评价学生学习的水平，任务单元突出前置式的要求，一个学习目标对准一个学习评价。
（二）教人做事的设计理念
华东师范大学博士生导师崔允漷提出：“核心素养的关键能力是指能做成事，必备品格是习惯做正确的事，价值观念是把事做正确。”[2]以往的知识学习，是以“知识为纲”教人“做题”的设计理念，而任务学习是以“素养为本”教人“做事”的设计理念。由此可见，用语文“做成事”的过程，就是语文素养形成与发展的过程。笔者在此提出以下对于任务单元的重构思路：第一步，研读教材单元；第二步，对标任务类型；第三步，确定学习主题；第四步，整体设计单元。
二、童话单元的整体建构
（一）教材中的童话
童话，是儿童文学中一种非常重要的文体，它通过丰富的想象、夸张、运用拟人化等手法，以故事的形式向儿童传递真诚、温暖、关爱、感恩等美好的情感。[3]统编教材十分重视童话的阅读，在不同的学段都有童话课文的编排，特别是中低年级，选编了大量的童话课文，还安排了专门的童话单元。为更好把握教材中童话单元的教学，笔者对三年级前的童话课文及学习目标做了如下梳理。
	学段
	课文
	学习目标

	一（上）
	《青蛙写诗》《小蜗牛》
	

	一（下）
	《动物王国开大会》
	分角色朗读，学习通知

	
	《小猴子下山》
	结合插图讲故事：看到什么、做了什么、最后怎么样

	
	《棉花姑娘》
	连一连（图和句），说一说

	
	《小壁虎借尾巴》
	

	二（上）
	《小蝌蚪找妈妈》
	排列图片顺序，连起来讲故事

	
	《雾在哪里》
	

	
	《雪孩子》
	试着默读故事

	
	《纸船和风筝》
	默读故事

	
	《风娃娃》
	根据提示讲故事，续编故事

	二（下）
	《小马过河》
	用上词串讲故事，判断说法说理由

	
	《大象的耳朵》
	讲述想法怎么改变，讨论“人家是人家，我是我”的理解

	
	《蜘蛛开店》
	根据示意图讲故事，续编故事

	
	《青蛙卖泥塘》
	分角色演一演故事，讨论“卖还是不卖”

	
	《小毛虫》
	借助提示讲故事（经历哪些变化：小毛虫——茧——蝴蝶


（二）故事类文本的辨析
童话和其他故事类文本有何区别？在统编小学语文教材中，编者按照年龄段设置了不同的故事类文本。小说，是虚构的，是愿望与障碍的较量，从而生成曲折生动的故事情节，体现戏剧冲突，是以映射真实生活为主题的。童话，是纯虚构的，是愿望与奇遇的融合，从而体现对美好生活的期待。神话，也是虚构的，是人类与自然的思源，体现了对人类原始世界的求知。寓言，是虚构的，强调的是故事与道理的对照，体现的是道德说教。民间故事，也是虚构的，体现的是愿望与显示的冲突，讲述惩恶扬善的故事。
（三）童话单元的教材解读
1.单元课文。统编版小学语文教材三年级上册第三单元的语文要素是：感受童话丰富的想象；试着自己编童话、写童话。《卖火柴的小女孩》是一篇常人体童话，描写的是普通人的生活。主角是一个小女孩，愿望是到没有寒冷、没有饥饿、没有痛苦的地方。奇遇是擦燃第一根火柴，看到了大火炉；擦燃第二根火柴，看到了大烤鹅；擦燃第三根火柴，看到了圣诞树；擦燃第四根火柴，看到了奶奶；擦燃一大把火柴，奶奶抱着她在光明和快乐中飞走了。故事以悲剧结尾，小女孩冻死了。
《*那一定会很好》是一篇拟人体童话，描写的是一个种子的愿望。主角是一颗种子，愿望是要站起来、跑起来、坐下来、躺下来。奇遇是长成一棵大树，做成一辆手推车，改成一把椅子，拼成一片木地板。结局是美好的，愿望成真了。
《在牛肚子里旅行》是一篇拟人体童话（科普童话）。主角是一对朋友（青头和红头），愿望是一起玩捉迷藏，奇遇是红头被牛卷到嘴里，青头让他躲过牛的牙齿；红头被牛吞进肚里，青头让他等待牛的反刍；红头被牛送回嘴里，青头帮他趁着牛的喷嚏逃生。结局是令人欣慰的，好朋友又在一起了。
《*一块奶酪》是一篇拟人体童话。主角是一个人和一群人（蚂蚁队长和一群蚂蚁），愿望是只出力不偷嘴。奇遇是搬运一块大奶酪；拽叫一点奶酪渣；队长想吃又犹豫、下令蚂蚁去休息；命令小蚁吃掉它。结局是大家的干劲更足了。
2.单元习作。本单元的习作要求是：学会编童话。提供了三个要素：角色、时间、地点。引导学生思考三个问题：故事里又哪些角色？事情发生再何时何地？他们在做什么、相互之间发生了什么故事？提示三个步骤：先想象再构思；写完后读通顺；给故事取题目。
3.语文园地。交流平台：一切都像人一样；一切都充满想象；一切都妙不可言；一切都带来提示。识字加油站：基本字——形声字。词句段运用：归类积累含有“口”的字：表示动口的字，表示发声的字，表示声音的字。学习用修改符号修改习作：表示改正，表示增补，表示删除。日积月累：要求积累一些谚语。
4.快乐读书吧。编者提供了一篇童话《在那奇妙的王国里》，要求用想象阅读童话（指向整本书阅读），推荐三本阅读书目：《安徒生童话》、《稻草人》、《格林童话》。
（四）童话单元的任务设计
1.单元核心目标，用想象的方式感受与表达童话的丰富想象。
2.语文核心观念：用奇妙的想象完成一个美好的愿望。
3.单元任务设计：情境主题确定为三年级举办“童话周”系列主题活动。一是举行“童话大王”讲童话比赛，二是举行“童话大王”写童话比赛，三是举行“童话大王”科学童话表演赛，四是举行“我最喜欢的童话书”推荐会。
任务一：不老的童话
情境任务：请你做一个“童话记者，采访爷爷奶奶、爸爸妈妈以及其他熟悉的人，请他们讲讲影响最深的童话故事，说说为什么忘不了这些童话，举办“不老的童话”童话周系列活动发布会。
活动1:“童话记者”的采访录
1.视频或录音采访熟悉的人: 你最喜欢的童话是哪一个？为什么忘不了这个童话？
2.整理班级采访记录: 梳理出最受欢迎的N个童话;归纳出忘不了的M个原因。
活动2 : “童话周”活动发布会
1.班级“不老的童话”采访 (文稿或视频)发布;
2.三年级“童话周”系列活动发布。讲故事比赛;写故事比赛:科普童话表演赛童话书推荐会。
任务二：听你讲童话
情境任务:请你做一个“童话大王”，把书上的童话故事讲给别人听并且与人讨论童话故事中让人“忘不了”的情景，分享获得的启示。
字任务一：关于“愿望”的故事
活动1: 熟读课文
1.读准字音。挣: 挣扎一挣钱;喷: 喷香的烤鹅一香喷喷的烤鹅；几:几乎冻僵了一几次擦燃火柴;晃:明晃晃的蜡烛一摇摇晃晃。
2.辨析字形。蜡烛;火焰;裙子忽然;可怜;饥饿。
3.读熟课文。第一遍读正确;第二遍读流利:第三遍读出形象:这是一个怎样的小女孩？ 圈出课文中的关键词:穷苦;可怜;美丽。联系课文内容说说对这些关键词的理解。穷苦: 大雪天，没有帽子戴，没有鞋子穿，卖了一天的火柴，家里跟街上一样冷……可怜:又冷又饿，一整天没卖掉一根火柴，没人给过她一个硬币，没挣到钱爸爸会打她，在旧年的大年夜冻死了……美丽:金黄的长头发，头发打成卷披在肩上……
活动2：讲述童话
1.画故事地图。以问促读:小女孩擦燃了几次火柴？ 每次擦燃后看到了什么？ 表达了怎样的愿望？以图记事。
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【情节阶梯图】
2.读感人情景。五次擦燃火柴的情景，都是先写幻觉中看到的，再写现实中看到的。不同的是，3、4、5次擦燃火柴的情景有了变化。请你读一读，哪些情景最感人(含泪的微笑) ？
3.讲连贯故事选取连环画《卖火柴的小女孩》 中的9幅图，完整讲述童话故事。【大年夜赤脚卖火柴;两辆马车冲过来，跑掉了大拖鞋:蜷缩着蹲在墙角；擦燃第一根火柴，看见火炉；擦燃第二根火柴，看见烤鹅; 擦燃第三根火柴，看见圣诞树；擦燃第四根火柴，看见奶奶；擦燃第五根火柴，和奶奶一起飞走了;第二天清晨，小女孩冻死了。】
活动3：主题对话
1.讨论：那一天小女孩遇见了很多人，她有没有可能不被冻死？可能的情况：马车上的富人把她收养了；那个小男孩给了她吃的、穿的;过路人买了她的火柴或者给了她硬币：她的爸爸或家人上街来找她……
2.讨论：没有一个人愿意帮助小女孩，那么是谁满足了小女孩的愿望？为什么是它？火柴满足了小女孩的愿望;小女孩的生命中只有火柴;火柴带给她温暖和光明……
3.讨论： 对又冷又饿的小女孩来说，有个火炉、有只烤鸭就够了，为什么还要幻想圣诞树、奶奶、和奶奶一起飞走？吃饱穿暖是能活着的愿望：快乐、有爱、幸福是活得好的愿望。
4.讨论：死去的人一般都会忘了，但我们为什么永远忘不了这个卖火柴的小女孩？小女孩的愿望是所有人的愿望；忘不了小女孩 (愿望) 就是忘不了自己 (愿望) ……
活动4：对比阅读
1.默读童话故事《那一定会很好》，画一张故事地图。以问促读：一粒种子的一生中有过哪些愿望？经历了怎样一段历程？
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2.躺在阳台上的木地板怎么会“觉得自己又变成了一棵树”呢？树站着不动，很舒服；木地板躺着也不动，也很舒服；树走完了它有意义的一生，满足了。
3.一粒种子认为自己的每一个愿望“一定会很好”你同意吗？说说你的看法。努力生长，有用之材:为人服务，奉献自己:自己快乐，别人也快乐。
4.两篇关于“愿望”的童话故事，有什么相同和不同？
相同: 都是一个愿望接着一个愿望:都是美好的愿望:反映了人类共有的人生愿望。
不同: 小女孩的愿望是在幻想中实现的，小种子的愿望是在现实中实现的：小女孩的愿望是靠擦燃火柴实现的，小种子的愿望是靠为人服务实现的：小女孩的愿望是追求美好的生活，小种子的愿望是过一种有意义的人生。
子任务二：关于“朋友”的故事
1.读准字音。答: 答应一回答；应：答应一应该；骨：一骨碌一骨头，细嚼慢咽；贮藏食物；蹭来蹭去
2.辨析字形。旅行；救命；拼命；胃
3.读熟课文。第一遍读准确；第二遍读流利；第三遍分角色朗读: 抓住提示语，体会心情，读出相应的语气。
红头: (救命啊!救命啊!) 拼命地叫起来; 青头: 急忙问
红头: (救命啊!救命啊!) 拼命地叫起来; 青头: 大声喊
红头: (马上就会死掉) 哭起来;
红头: (有什么用呢？ ) 悲哀地说;
青头: (不要怕) 安慰它；
青头:(你一定能出来) 鼓励它；
红头: (谢谢你!) 声音小得几乎听不见了;
红头:(谢谢你……) 高兴地流下来眼泪；青头: (不要哭) 笑眯眯地说。
活动2：讲述故事
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描述已自动生成][image: 手机屏幕截图

中度可信度描述已自动生成]1.画故事地图。以问促读:牛有几个胃？分别有什么功能？以问导画: 红头先后到了牛的哪一个器官里？ (重点阅读17自然段) 画一张红头在牛肚子里的旅行图。
图1：文字图                               图2：牛形图
    2.根据旅行图，简要讲述红头的历险记。
    3.根据旅行图，用红头与青头的（5次）对话方式讲述故事。
活动3：主题对话
1.讨论:牛是什么反刍的？先把草吞进前三个贮藏食物的胃里，再把吞进去的草重新送回嘴里细嚼慢咽，最后把嚼碎的草吞进第四个胃里消化。
2.讨论：从哪些地方看出来青头和红头是“非常要好的朋友”？至少找出三处。一起玩捉迷藏:红头被牛卷到嘴里，青头奋不顾身地去救它：红头在牛嘴里喊救命青头让它躲过牛的牙齿;红头觉得马上会死掉，非常害怕，青头安慰它不要怕，会出来的；红头感到十分悲哀，青头鼓励它要勇敢，一定能出来;红头回到牛嘴里，动不了了，青头不顾危险在牛鼻孔里蹭来蹭去，让牛打喷嚏，帮助红头逃出牛嘴; 红头得救后感谢青头。
3.讨论: 你希望有一个什么样的好朋友？ 结合读过的童话故事和自己的生活经历说说各自的看法。相互关心；相互帮助：在危难的时候，要敢于为朋友解难，甚至献出自己的生命……
子任务三：关于“选择”的故事
活动1: 读通课文
1.读准字音。处:处罚一到处;稍: 稍息一稍微禁令;犹豫;拽着;嗅嗅;聚拢
2.读通课文。第一遍读正确；第二遍默读，边读边想: 蚂蚁们做了一件什么事？
活动2:讲述故事
1.画故事地图：排列情节顺序，梳理故事地图。①掉奶酪渣，下令休息。②宣布命令，抢着运粮。③劲头更足，搬进洞里。④发现奶酪，叫来助手。⑤犹豫片刻，命令吃掉。
2.根据故事地图，有序讲述故事。
活动3:主题讨论
1.讨论: 蚂蚁队长面临怎样的选择？为什么作出这样的选择？三次选择:丢掉还是吃掉？ 违反禁令吃还是遵守禁令不吃？偷着自己吃还是明着给人吃？最后选择明着下令给最小的蚂蚁吃，既以身作则遵守禁令，又关心同伴激励士气。
2.讨论: 蚂蚁队长在诱惑面前犹犹豫豫，你还喜欢他吗？ 说说你的理由。在利益和诱惑面前，人人都会面临艰难的选择，都会犹豫，最终经受住考验，值得我们学习。犹豫的心理，才显得真实，真实的才是可爱的。
3.讨论: 蚂蚁队长给了你哪些有益的启示？要遵守纪律，要以身作则;在利益面前，要先人后己;带头干、带头遵守纪律，才能带好队伍，做好领头人; 若要人不知，除非己莫为……
任务三：我来编童话
情境任务: 请你做一个“小小童话家”，展开奇妙的想象，把自己或者别人的美好愿望写进你的童话里。
活动1: 依据童话类型来构思
1.对单元的4个童话进行归类。
2.对童话类型进行“问题构思”。
关于“愿望”的童话:谁？在哪里(或什么时候) ？有什么愿望？是怎样一个一个实现的？关于“朋友”的童话: 谁和谁？在哪里干什么？ 遇到什么事(或危险或诱惑)？ 是怎么解决的？结果怎么样？
关于“选择”的童话:谁？在哪里(或什么时候) ？ 遇到什么两难的选择？是怎么作出决定的结局如何？
关于“王子与公主”的童话:王子 (或公主) 想要娶(或嫁) 谁？遇到什么障碍？ 是怎么解决的？ 结局怎么样？关于“三个儿子”的童话:父亲(或母亲)的三个儿子各是什么样的？三个儿子接受同一个任务(或难题)，各是怎么做的？ 结局怎么样？
关于“底层逆袭”的童话:“底层”是什么样的？ 遇到什么样的考验(或难题) ？他是怎么做的？结局怎么样？
3.就习作中的材料尝试“问题构思”。
国王、黄昏、厨房: 构思一个关于国王“愿望”的童话。比如:想听真话的国王，只有在黄昏的厨房里，才能听到锅碗瓢盆们的议论声……得知真相的国王成了一个人人爱戴的好国王。
国王、黄昏、厨房:构思一个关于国王“选择”的童话。比如: 国王在减肥和美食之间犹豫不决，常常在黄昏的厨房里背着皇后偷吃肯德基……最后厨房成了困住他的牢房。
国王、黄昏、厨房: 构思一个关于国王“三个儿子”的童话。比如: 国王要在黄昏时分举办国宴并传王位，命令三个儿子各做一道最珍贵的菜肴……最后聪明的小儿子胜出继承了王位。国王、黄昏、厨房:构思一个关于国王“朋友”的童话。比如: 国王患有餐后眩晕症，每天黄昏，国王都在厨房里等啄木鸟朋友从耳朵里捉出虫子……
活动2：依据故事地图来写作
1. 选择一个童话故事的类型，依据系列问题，画一张故事地图。
2.依据故事地图，将每一个部分展开想象，写出奇妙的情景。
活动3: 依据听众评价来修改
1.将自己的童话故事读给爸爸妈妈 (或同学) 听，请他们提出意见或建议。
2.学习并运用修改符号，对童话进行修改。
见语文园地“修改符号”题。
活动4: 依据原创童话来分享
1.班级举办原创童话分享会。
2.推荐班级最受欢迎的童话参加年级童话创作大赛。
3.邀请年级“童话大王”来班级介绍创作经验。
任务四: 读本童话书
情境任务：请你做“经典童话领读人”。带着小组 (或班级) 同学一起读整本童话书，并在读完之后，给班级 (或年级) 作阅读推荐。
1.和小组 (或班级) 同学一起挑选一本大家都爱读的经典童话书。
2.一起制定周读书计划。
3.坚持每天 （现场或在线）领读童话。
4.组织小组（或班级） 讨论阅读体会 (参读交流平台)，整理推荐稿5.参加班级(或年级) 的经典童话书推荐会。
三、“童话课”的教学要义
童话，在儿童成长的过程中具 有重要而深邃的影响，对于激发儿童 的阅读兴趣、陶冶儿童的情操、培养儿 童的创造性思维等方面，都发挥着重要的作用，儿童的想象是发散的，是奇妙的。我在此总结“五要五不要”，以期待真正实现童话任务单元的教学目标。
1.要多读多讲，不要问题答题: 不读熟不做题，不讲好不散场。
2.要用心感受，不要分析解释: 感受鲜明形象，激发“原力觉醒”。
3.要深度对话，不要表面说教: 看到没有看到的，更清楚地看到所看到的。
4.要创意思维，不要常人思路: 像作家那样去构思，像儿童那样去想象。
5.要童话方式，不要成人方式: 重复中有变化，变化中含深意。
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