《有趣的夸张——校园漫画展》大单元教学设计方案

薛家中学   任文丽
	单元主题
	有趣的夸张——校园漫画展

	学科
	美术
	学段
	8~9年级
	年级
	8年级

	大观念
	动漫是幽默与智慧的结晶，可以表达思想和情感，并发展创意能力。

	基本问题
	你看过哪些引发深度思考的动漫？

	单元学习目标
	1.知道：欣赏和了解漫画夸张、变形的造型特点，学会用夸张和变形的表现方法进行肖像漫画创作。了解动画运动的一般规律及动画制作的基本原理，尝试简单的纸面或数字化操作。
2.做到：搜集漫画、动画资料，通过交流、分析和小组讨论等方式学习、研究和创作。过程包括欣赏与交流——探索与归纳——构思与创作——展示与评价。
3.理解：以自己的眼光赏析和评价创作的漫画和动画作品，在动手中体会漫画幽默的表现方法，感受漫画创作的乐趣。树立正确的审美情操、创新精神及乐对人生的生活态度。

	单元评价方案

	单元表现性任务
	单元任务评估要点

	根据自己的校园生活经历，创作以《校园生活》为主题的漫画作品。
	·欣赏学习漫画的符号化语言元素，感受漫画的特殊魅力。
·通过对漫画的欣赏、学习，学会观察，学会多角度、多方式地创作，体验创作的乐趣。
·围绕主题展览，发现同伴或自己作品的亮点，提出建设性意见。


	单元结构设计

	学习阶段
	学习任务
	小问题
	学习活动
	学习评价

	第一阶段

肖像漫画
(1学时)
	肖像漫画，基础创作。
	如何把照片转换为肖像漫画？

	1.欣赏漫画作品，感受漫画的独特魅力，了解漫画的含义及特征。
2.掌握脸型、五官、情绪，以及绘画元素。
	·欣赏艺术家作品，积极思考讨论并与他人分享。

·抓住人物样貌特征，运用有趣夸张的绘画语言元素。

·熟悉马克笔，并能在表现技法上不断创新。



	第二阶段漫绘生活
(1学时)
	欣赏再创，记录生活。
	如何通过主要画面表现有趣校园故事的连续性?
	1.从经典连环漫画中汲取灵感，感受艺术魅力。
2.小组合作选编有趣故事，写成简明脚本，表达感受与想法。

	·能突破在用材、色彩、构图等方面的固定思维，有趣地表达校园生活。

·抓住学校生活有趣故事，分场景。

·熟悉自己选的工具，并在表现技法上不断创新。

	第三阶段

创作展厅
(1学时)
	寻找材料，构思创作。
	如何根据自己对生活的感受与想法，用身边易得的媒材表现身边的同学和老师。
	用身边易得的媒材进行进行创作。
布置场地，留存美好，展示与评价学习过程。
	·与同伴分工合作，有团队意识和责任感。

·综合运用材料进行设计，使作品能与周围环境协调，作品间彼此呼应。
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	一、内容分析

本课内容属于第四学段“造型·表现”实践活动，学习任务为“表现无限创意”。主要学习内容为动漫。本单元第一阶段，围绕制作同伴肖像漫画展开。漫画是一种具有特殊魅力的绘画艺术形式，手法多样，线条可多可少，色彩可繁可简，构思巧妙，在谐趣与幽默之中发人深省，是一种雅俗共赏的艺术表现形式。在掌握漫画基本造型的基础上，本单元第二阶段学习，漫画分镜，记录校园生活。以学生熟知连环漫画作为兴趣的切入点，分析连环画的特点和创作办法。连环故事创作中注意主要情节的画面表现。充分调动学生学习的主动参与性和积极性，使美术学习变得丰富多彩、鲜活充实。第三阶段，选择合适的场地，结合环境，选择合适的材料布置校园漫画展览。
二、学情分析
据调查表明，初中大多数学生每天花在课外阅读上的时间平均约为30分钟，且阅读的多为娱乐和休闲类书刊，其中卡通漫画故事约占39%，但学生对漫画的认识仅仅停留在感兴趣和临摹上，没有创新，没有想象。因此本课旨在引导学生通过对漫画的欣赏、学习，学会观察，学会多角度、多方式地创作，从而锻炼学生的观察能力、想象能力和创新思维能力。


	单元教学过程摘要

	学习目标
	1．欣赏和了解肖像漫画夸张变形的造型特点。

2．掌握简单易学的漫画表现方法，尝试漫画的创作。

3．以自己的眼光赏析和评价肖像漫画作品，在动手中体会漫画幽默表现方法，感受创作肖像艺术活动的乐趣。

	教学准备
	教师：课件，视频，音乐图片素材，磁铁,素描纸。 

学生：同学夸张表情的照片、铅笔、橡皮、粗细双头黑色油性记号笔。  

	重要学习过程

（关注真实情景、跨学科、能力素养的养成和学习评价及迁移）
模块导学

根据情景，揭示任务

1..出示不同版本的《蒙娜丽莎》。观察画面内容,图片对比感受漫画魅力——有趣、夸张。

2.创设情景：六月是我们初三学生毕业季，以作品展形式，为我们欢快校园增添一抹青春的色彩。以“青春之最”为主题，将我们校园生活最深入人心的时刻以漫画的形式呈现出来。将“最怀念时刻”“最高光时刻”“最搞笑时刻”“最灿烂时刻”“最囧的时刻”，呈现给初三毕业生。结合本单元的学习，最后将我们作品布置在校园，欢送我们初三毕业学子，共同见证这一难忘时刻。

赏析作品，走进漫画

1.什么是漫画？

师：同学们从小到大肯定没少看过漫画，可你们知道什么是漫画吗？
小结：同学们说的很到位了，漫画是一种艺术形式，是用简单而夸张的手法来描绘生活或时事的图画。用我国著名漫画大师丰子恺的话来说：“漫画是简笔而注重意义的一种绘画。”

2.PPT展示作品,感受漫画的艺术特点。

出示《瞻瞻的脚踏车》和《阿宝两只脚的凳子四只脚》。说一说画面内容。
师：《瞻瞻的脚踏车》和《阿宝两只脚的凳子四只脚》是他的代表作，画的是他的儿女，通过他的作品，你能发现到他的绘画灵感都来自于哪里么？

小结：灵感来源于生活。在他的笔下，一个个生活的画面变成了耐人寻味的漫画作品。完美的阐释了艺术源自生活。

3.欣赏《大红脸》漫画片段，感受漫画的艺术特征是幽默，在笑声中揭露事情的本质，表达作者的处事态度。
4.漫画的不同表现形式——独幅漫画、肖像漫画、多格漫画、连环漫画。
三、掌握技能，创意表现
1.常见的6大脸型。

2.观看各名人肖像短视频，了解夸张的艺术手法。

3.出示马三立和憨豆肖像，学抓五官特点。

4.抓情绪。出示连线题。图片及文字——欢乐、悲伤、惊讶、愤怒。

5.掌握符号化的绘画表现方式。

6.以姚明为例，教师示范。

作业：根据照片，用夸张的手法和简洁的线条画一幅肖像漫画，并加上文字！

四、作品展示，小结评价
学生相互交流学习漫画创作的心得体会，多角度、多方面地创造、欣赏这种视觉造型艺术。




