新北区小学美术学科单元教学设计模板
	单元主题
	“你”从远古走来

	年级
	三年级
	学习任务
	学生将探索远古的动物和变异后的怪兽形象，利用超轻粘土完成形象表现，并用定格动画这一影视技术呈现动物剧本。

	大观念
	美术和影视的融合可以富有创意的解决作业呈现的问题。

	基本问题
	如何在美术教学中发挥影视的视听魅力？

	单元学习目标
	1、 学生欣赏远古动物影视作品，了解影视相关元素，探究远古的动物和变异后的怪兽形象并学习用超轻粘土表现的技法，学习定格动画这一影视技术，能拍出一段《“你”从远古走来》的定格动画。

2、 利用导学单，学生课前自学；通过任务学习单等驱动学生课中探究，深入学习，跨学科学习影视艺术，利用定格动画呈现最后作品。

3、 学生提升跨学科学习的能力、动手能力、探究能力、自学能力、合作能力，让学生对远古世界、远古生命的探索产生浓厚的兴趣。

	单元评价设计

	单元表现性任务
	单元任务评估要点
	评价主体

	学生拍摄《“你”从远古走来》剧本呈现超轻粘土作品。
	
· 学生能够掌握超轻粘土表现技巧，做出远古的动物形象和变异后的怪兽形象。
· 
· 学生能够协作互助，拍出《“你”从远古走来》定格动画。
	学生自评、师生互评、生生互评

	单元整体教学思路（教学结构图）

	       [image: WeChatfa64cde03ce99a5556554ddcb2925734]
单元结构图

	单元学时教学设计

	
1、 “学程”设计
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阶段一：赏·影视作品
（1学时）
学习目标：
1、 学生了解影视作品拍摄的关键要素。
2、 通过欣赏视频的过程，提高学生的鉴赏能力。
3、培养学生对影视学科的兴趣。
相关准备:平板 视频 耳机 学习单
第一课时：赏·影视作品
学习活动：
相关准备：平板 视频 耳机 学习单
1. 播放定格动画，激趣导入
今天我们要一起探究一种新的艺术形式，这和你们平时看的动画有什么不同？可以从他的画面效果和制作材料观察。（板书：定格动画）

2. 了解单元构成和单元课时
构成：《远古的动物朋友》《怪兽奇想》
第一阶段，了解定格动画，并学习制作影视动画中的关键因素；
第二阶段，用黏土做一做远古的动物朋友和怪兽;
第三阶段，把第二、三课时做的角色形象，搭配场景，利用平板软件做成一段有趣的定格动画。

3.学习定格动画，合作分工
①通过课前学习，什么是定格动画？（见附件1）
②一段完整的定格动画还离不开哪些因素？（板书：故事情节、角色形象、连续拍摄）
③根据个人特长，课前任务分工。（组长说一说）

4.欣赏视频，探究学习（见附件2）

5.课后学习，任务铺垫（见附件3）
课后请大家以小组为单位，一起想一想说一说，主编写剧本，下节课请大家带着剧本，走近远古时期，看看会遇到哪些动物朋友？他们长什么样？有什么特点？并且如何把他们制作出来呢？课后可以尝试用定格动画APP拍一个10秒的动画，拍拍自己的文具玩具等。接下来的时间交给张老师。


阶段二：塑·远古动物
            远古怪兽
（2学时）
学习目标：
1、学生能够了解远古动物、掌握超轻粘土的表现技法，并想象出变异后的远古怪兽的形象。
2、利用学习单深入探究，问题链驱动，深度探究远古动物及变异形象。
3、有利于学生提升创意实践的核心素养，激发学生的想象力和动手能力。
第二课时：塑·远古动物
学习活动：
相关准备：超轻黏土、丸棒、塑型刀、直尺等工具
课前学习
1、 学习掌握超轻黏土的制作技巧
课中学习
1、交流剧本
①回顾课前学习单：同学们在课前已经完成了剧本的创作，在你们的角色里出现了哪些远古动物呢？它们有什么外形特点呢？我们一起来分享一下吧。（学生分享课前完成的剧本故事）
②总结：在没有出现人类之前，远古的动物朋友们曾是地球的主人，虽然他们早已灭绝，但通过同学们栩栩如生的描述，我仿佛看到这些远古动物走进了我们的课堂。那这些动物们的形象有什么共同特征呢？（特征：体型巨大）
2、教师示范
①教师：同学们在课前已经学习并掌握了超轻黏土的制作方法与技巧，刚刚我们已经分析了剧本角色的外形特点，那接下来我们看一下完整的制作步骤。（视频示范）
总结：还记得哪几个步骤吗？1、选色2、制作头部躯干尾巴3、丰富头部细节4、制作四肢5、添加花纹
②学生创作：根据自己组的剧本故事创作远古动物
课后学习
1、 布置剧本里需要的背景道具，丰富故事情节。

第三课时：塑·远古怪兽
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我们根据剧本完成了远古动物的塑造。接下来将要完成剧本中的另一种角色：远古怪兽。大家读一读老师的剧本，说说什么样的动物被称为怪兽呢？
生：外形、本领不同

活动2、激发想象
动物们从远古走来，几亿年的时间中经历了无穷的灾难，已经变成了碎片残骸。为了生存下来，得把这些碎片变成了外形更加独特、本领更加强大的怪兽。
师：说说这些怪兽经历了哪些灾难？
生：经历火山爆发发生的变化
经历小行星撞击地球发生的变化
经历长时间干旱发生的变化
经历空气稀薄发生的变化
经历气候突变发生的变化
经历地壳运动发生的变化
师：在你的剧本中，小怪兽经历了什么的灾难？它们发生了哪些变化呢？
生：
活动3、教师示范
师：根据大家提供的思路，王老师也想给我的怪兽奇奇变一变。视频中老师使用到的创作方法有哪些？
生：
活动4、学生创作
师：你的怪兽有多奇特呢？请你发挥奇思妙想，帮帮他们发生变化抵抗灾难。动手塑造符合你剧本形象的远古怪兽吧。



阶段三：拍·定格动画
（1学时）
学习目标：
1、学生能够拍摄出《“你”从远古走来》的定格动画。
2、通过小组合作，利用影视技术展示远古动物——怪兽的小剧本。
3、有利于学生提升跨学科学习能力、艺术表现能力。
第四课时：拍·定格动画
学习活动：
课前学习：
根据教师提供的网址或相关教学视频，学习并尝试拍摄定格动画
课中学习：
同学们，在之前的学习中，大家已经探究了影视作品和定格动画，还塑造了远古的动物和怪兽形象，那“定格动画”＋“远古的它们”会变成什么呢？我们今天就来一起探究一下，这也是我们今天的最后一课时。“拍·定格动画”
1.探究分析学生课前定格动画作品，强调拍摄定格动画时的注意事项
欣赏定格动画作品局部，探究动画拍摄或制作过程中出现了什么问题？能不能互相帮助解决问题？
问题一：画面中的主要形象就拍摄到一半
问题二：镜头抖动模糊
问题三：抓拍到手的影子
问题四：画面掉帧，不流畅
问题五：音乐、音效的选择不合适
2.欣赏正确配音的定格动画视频
3.教师视频示范：如何用“剪映”添加音乐、音效
4.学生根据第一课时的分工安排表和剧本尝试创作
（小组探究，教师巡回指导，解决问题）
5.学生定格动画作品的展示，(优秀作品将在文化节上展示。)
（步骤一:学生机   隔空投送   教师机  
步骤二：教师机  希沃传屏   电脑端）
6.学生评价、教师评价
7.完成单元评价表。课后老师也会利用班级群、校园公众号等平台，邀请家长及其他老师一同观看定格动画作品。
课后延伸：优秀作品将在校文化节上展示
 
2、 “学境”空间
本单元主要围绕《“你”从远古走来”》这一主题，涉及江苏省凤凰少年儿童出版社美术三年级下册第14课《远古的动物朋友》、第15课《怪兽奇想》。学生通过影视了解远古动物，学习超轻粘土的技法表现远古动物，再想象远古动物经历了不同世纪的变迁后，它们的模样发生翻天覆地的变化，变成改头换面的怪兽。学生将创作小剧本《“你”从远古走来》，将远古动物和怪兽发生的故事，用定格动画拍摄出来。
 
3、 “学力”养成
学习过程中，时刻关注学生行为习惯的养成教育、与他人友好相处的交往能力、面对挑战解决问题的能力、对美好事物的鉴赏能力、团队协作能力等。

4、  “学评”一致
教的如何，学得怎样，在评价中回望“教——学——评”一致性的探寻。在评价中及时反馈学生的表达；课堂中通过拍照和视频记录对学生学习环境、任务、问题的接纳度、达成率。最后教师教学生学习过程性资料汇编成学习档案袋。


































附件1
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附件2
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附件3
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1. 呈现单元每一学时的教学设计。
2. 凸显单元教学与单课时教学在教学方式、教学活动安排上的不同，强调探究学习和深度学习。
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