新北区徐志国卓越教师成长营区域游戏开放安排表

开放地点：常州市新北区三井街道华山园幼儿园 大4班	        开放时间：2024年6月 18 日      姓名： 盛美云、管婷 、林洁 

	主题名称
	我们毕业啦
	开展时间
	2024.6.18

	主题目标
	1. 回忆在幼儿园的成长过程，能围绕话题进行讨论，用完整、连贯的语言清楚地表达自己的想法。感受成长的足迹，体验成长的快乐。
2. 感知幼儿园工作人员对自己的关心和爱护，热爱帮助自己快乐成长的人，愿意为幼儿园做力所能及的事，表达自己对幼儿园的热爱之情。3.了解小学生活的基本情况，产生对小学生活的兴趣和向往。提高自理能力和社交技能，为小学生活做好准备。

	区域名称
	游戏名称及材料
	关键经验
	可能玩法
	现场照片
	教师关注点

	益
智
区
	1. 飞机大战
飞机磁铁板
飞机6架
书写数字单
	1. 能以自身为主体区分行列空间。
2. 在理解行和列空间基础上推算飞机位置。

	1. 书写行列数字，猜测飞机的位置。
	[image: c0718f762ba27efe368d93521327b510]
	1. 关注幼儿对行和列的掌握。
2. 关注幼儿推算的经验。

	
	2.太空平衡战
	1.幼儿在比较物品的过程中感知量和平衡的关系。
2.思考能平衡的空间关系。
	1.同伴轮流摆放保持平衡。
2.根据数字骰子摆放位置以致平衡。
	[image: IMG_1667]








	1. 关注幼儿思考平衡的方式方法和顺序。
2. 关注幼儿在摆放中对于平衡的理解。

	
	3.百数板翻翻乐
	1.体验数字的连续性和连贯性，锻炼读数能力。
2.探寻百数板的规律，锻炼数学思维。

	1. 认识数字。
2. 你说我翻，
3. 寻找规律。
	[image: IMG_1666]
	1.关注幼儿对百数板的横列的理解。
2.关注百数板中数字与空间的关系。


	
	4.积木跷跷板
	幼儿能用生活中常见的物品，用间接比较的方法，感知物体的重量关系。
	1. 在材料框里选择3中生活材料。
2. 借助工具，比较他们的重量。
3. 用><=符号记录结果
	[image: IMG_1737]
	1. 关注幼儿是否能按照人物要求进行物品的取用。
2. 在操作过程中能否注意轻拿轻放。
3. 对看见的操作现象是否能及时记录，在记录的过程中正确使用数学符号。
4. 分享交流时能否介绍交流你自己的思维过程，

	科
学
区
	1. 过山车
各种高低的纸筒
各种纸牌
各种大小的底板
工具：双面胶、胶枪、各种尺子、笔
问题记录纸

	
1. 幼儿能够感知物体结构与功能之间的关系；
2能主动探索重力等常见现象及产生的条件或影响因素。
	1.探索大小不同底板制作不同形态过山车。
2.探索柱子和纸牌之间的关系、纸牌坡度、转弯和小球运行的关系。
	[image: bf986415cdbf6fba2a98f5db3f66da9e]
	1. 关注幼儿运用测量、尝试、预设等方式进行纸牌、柱子链接情况。
2. 能否解决不同方位的转弯问题。

	
	2. 昆虫大探秘
捕虫器诺干
昆虫立体绘本
昆虫身份证记录纸
昆虫观察器（三种）
放大镜

	1.幼儿能通过观察和绘本阅读等不同方式了解夏天昆虫的外形特征、习性与生存环境的适应关系。
2.能用图画、导图或其他符号记录。
	1.幼儿将晨间在校园里寻找的昆虫进行自主观察，根据观察到的昆虫进行思维导图制作身份证。
2.使用不同工具进行观察，寻找相同种类的昆虫，分类同类特征。
	[image: a0ecdeb74ca4b33fd7b561a2e21b751b]
	1. 关注幼儿使用各种工具情况。
2. 关注幼儿探索昆虫的方式和顺序、内容。
3. 关注幼儿的已知和未知经验，查看幼儿带着问题查看绘本阅读的情况。
4. 和同伴一起发展昆虫有趣的现象，并一起寻找问题的答案。

	美
工
区
	1.写生：枇杷
	幼儿会使用多种绘画工具和材料，并能组合使用。
	尝试用不同的材料表现枇杷的不同形态。
	[image: d1e9fef50e1b647fb770f98db8f0d931]
	能否使用叠加色来表现枇杷。

	
	2.国画：绣球花
	1.能根据色卡尝试表现绣球的不同姿态和不同颜色。
2.能尝试调色的方式来表达绣球的变色。
	1. 根据图片和实物，进行观察，配色、调色、进行艺术创作。
2. 根据色卡，可创造不同配色。
	[image: 94fe88434811d3cf2b479e868614df1d]
	[bookmark: _GoBack]能否运用同色系进行配色、调色。

	
	3.手工：幼儿园一角
	能综合运用折纸、剪贴、多物体组合等方式创作复杂的立体造型。
	1. 根据步骤图剪贴出幼儿园的各个景。
2. 尝试用不同类型的材料进行创作。
	[image: 9d412645ed486c35efd6c729178818cb]







	关注使用材料的情况。

	
	4.毕业集体照

	长卷纸、双头记号笔、毕业集体照
	1. 根据不同姿态和不同幼儿表情进行绘画，
2. 用不同线条进行绘画。
	[image: 8016b4b58b6ac091a94dc706af148512]
	1. 关注幼儿对不同人物的线条表现。
2. 关注不同动作的不同形态。

	阅
读
区
	1.阅读：自主阅读
关于夏小学的绘本、其他绘本等
	1. 与主题相关 的各类绘本
	自主阅读，并能将绘本中感兴趣的内容记录下来。
	[image: 3b463835140f2359337b058164214532]
	关注幼儿对绘本的选择，能否有目的的调训自己感兴趣的内容进行阅读活动。

	
	2.书写：写一封信
	1. 纸、笔
2. 信箱、
3. 绘本《给米米熊的一封信》
	根据信的格式要求，进行写信活动。可以给同伴、老师、幼儿园的工作人员写信，表达离别情感。
	[image: IMG_1736]
	关注幼儿在书写的过程中是否注意信的格式，信的的内容表达上是否生动、丰富，饱含感情。

	
	3.视听：夏天的诗歌
	1.iPad、话筒
2.网片、大树
	在试听过程中，能够两两合作，共同书写记录诗歌内容，并尝试进行表演活动。
	[image: 0b64869fc27aec0547de973fdb14165b]
	欣赏诗歌的基础上能否产生创作的欲望，并且能够有感情的朗诵诗歌。








	积木区
桌面建构
	1. 篮球架
2. 升旗台
材料：万能工匠、雪花片
	有目的多物体的组合等方式进行创造复杂的立体造型。
	根据图示拼搭升旗台、篮球场。
	
[image: c05e5f13618e2fa07cf006e4d17bab6e][image: a241179710f22cb21bab8c7947bc7361]









	能否根据图示进行升旗台、篮球场的拼搭。

	积木区
地面建构
	《你好，小学》
清水单元积木
	能突出主体，布局合理，搭建有主题的建构作品。有目的地运用多种单元积木组合搭建立体的场景和复杂的实物模型。
	利用单元积木进行小学教学楼及配套场地的建构。
	[image: 8ffaf392cec89ebdb759df17dfa5213d]
	能否利用积木及生活材料进行小学场景的搭建。

	表演区
	音响、节目单、图谱、乐器、笔、纸
	对表演活动有兴趣，感受与同伴游戏的乐趣，享受表演活动的乐趣；初步养成大方、自信
等积极的个性品质。


	1. 商量讨论、选择合作表演的曲目。
2. 选择合适的道具，相互配合，进行合作表演。
3. 记录表演过程中的调整或者趣事。
	[image: 627aa3350738545f069e64e608c6f2ed]
	关注幼儿是否愿意主动地表现、展示自己，自信地进行表演，感受快乐、自由、自信的愉悦情绪。

	沙盘游戏
	沙盘桌、各种辅助造景的材料：人物、动物、瓶盖、树枝、小棒、吸管、棉签等。





	幼儿能正确表达自己的情绪情感，能正确的调节自己的情绪。
	幼儿可以自由地在沙盘中使用各种小玩具和沙子来创造一个场景，将自由内心的想法和感受具象化。
	[image: IMG_1668]
	关注幼儿是否能够仔细观察材料架上的游戏材料，有目的的取用，完成造景后进行故事讲述、记录。
关注沙盘沙具传递出的积极地意象，了解幼儿内心的情绪和感受。

	自然拼搭
	各种各样的生活类、自然类、装饰类材料，地垫一块。
	能够尝试将不同材质和形状的自然材料结合使用，发挥想象，大胆进行艺术创作。
	1. 桌面拼搭，200根树枝建造一座建筑。
2. 在地面拼搭时自主选择各种各样的材料，进行创意拼搭。
	[image: d44fd61e262cfdd008672bb8b7000c19][image: IMG_1649]









	关注幼儿对自然材料的使用情况及在创作的过程中创造力的发展情况。








注：表格中的区域名称仅供参考，具体以当下开放班级的具体的区域为准。
附件1：班级区域布局图
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