小四班班本课程春日“莓”好主题区域游戏方案

	区域名称
	游戏名称
	核心经验
	阶段材料投放
	预设玩法
	指导要点/关注要点

	益

智

区
	快乐植树
	幼儿会用直接比较的方法判断两个物体的大小、长短、高矮。

2.幼儿能手口一致的点数5以内的数量，并说出总数。
3.幼儿能够用一一对应的方法做等量集合。
	洞板(正面)

长木棒、短木棒
树冠图卡
游戏卡
	玩法一：根据游戏卡选择相应形状的树冠图卡，并将树冠图卡插木棒上，将做好的“大树”插在洞板上。
	1.观察幼儿是否理解游戏卡上的排序内容，引导幼儿边指边说实际的排序是否与游戏卡上的排序是否一致。

2.观察幼儿是否能够正确地将树冠图卡插进长、短木棒中。

	
	
	1.幼儿会按上下、前后、里外的方位指令行动。

2.幼儿愿意与同伴一起游戏。
	洞板反面

棋子组、点子骰子
	玩法二：两名幼儿各选不同颜色棋子置于起点的箭头处，以”石头剪刀布”的方式决定顺序后轮流掷骰子，根据骰子上的点数开始行棋，先到达的终点的幼儿获胜。
	观察幼儿是否能够辨认路径的方向，知道起点和重点的概念。

观察幼儿是否会轮流掷骰子，初步建立合作的意识。

	
	甜品屋
	1.幼儿能根据物体的特点寻找与之匹配的物体。
	游戏板

各种甜品的图片以影子图片
	玩法一：找到影子相对应的甜品进行配对。
	1.观察幼儿是否能够根据物体的特点寻找与之匹配的物体。

	
	
	1.幼儿能够区分圆形、方形和三角形。
	
	玩法二：将不同甜品按照图形进行分类。
	1.观察幼儿是否能够区分圆形、方形、三角形并进行分类。

	科

探
区
	草莓取种
	1.幼儿会使用简单的工具，能根据自己的需求选择和使用不同的工具和材料。
	草莓

吸管、镊子、剪刀、牙签等材料
实验结果表
	幼儿用不同材料尝试取种子
	1.观察幼儿能否自由选择工具。

2.观察幼儿是否有耐心取种子。

	
	叶子大不同
	1.幼儿能辨别各种叶子的外形特征，如颜色、形状、大小等。
	叶子翻翻板

不同叶子的翻片
	玩法一：两人轮流翻，翻到相同的取出来，比比谁拿到的翻翻片多。
	观察幼儿是否能够注意到叶子的不同之处。

	
	
	1.幼儿能感知和发现物体的软硬、光滑、粗糙等特征。

2.幼儿喜欢接触大自然，喜欢探究。
	标本夹

植物标本相册
叶子、废纸、厚书
	玩法二：幼儿将树叶放在废纸中，用标本夹住叶子，用厚书压一压，等叶子干了就可以放入植物标本相册中。
	1.观察幼儿能否按照步骤制作叶子标本。

	阅

读

区
	自主阅读
	1.幼儿会主动看书，翻书，能根据画面的内容说出图中的人物、事情等。

2.幼儿能理解图书上的文字是与画面对应的，是用来表达画面的意义的。
	绘本《善平爷爷的草莓》

绘本《好想好想吃草莓》
春天的绘本
	幼儿自主选择自己喜欢的绘本进行专注的阅读。
	观察是否有良好的阅读习惯。

观察幼儿是否对阅读绘本感兴趣，在阅读过程中根据画面内容理解绘本内容。

	
	草莓故事剧场
	1.幼儿能根据画面说出图中的人物、事情，能口齿清晰地复述简短的故事。

2.幼儿愿意表达自己的需求和想法，必要时能配以手势动作。
	1.黑板

2.绘本《好想好想吃草莓》

3.动物图片
	通过阅读绘本《好想好想吃草莓》，利用黑板，幼儿用图片自主进行故事的表演讲述。
	观察幼儿是否能够通过情景扮演来讲述绘本内容。

观察幼儿是否能够大胆表达。

	美

工

区
	草莓撕贴画
	1.幼儿对美术活动感兴趣，认识油画棒、水彩笔等常见的绘画材料，愿意涂涂画画。

2.幼儿能用简单的线条和色彩大致画出草莓的藤蔓。
	卡纸底板

彩纸
油画棒

	幼儿自主选择材料进行草莓的创作，用彩纸撕出草莓形状，用油画棒进行贴画。
	观察幼儿是否能观察到草莓的主要特点。

观察幼儿在创作时，能够大胆想象，鼓励幼儿使用多种材料。
观察幼儿是否能够很熟练的撕贴。

	
	草莓甜品
	1.幼儿能运用搓、揉、压、卷等方式进行简单的泥塑。

2.幼儿能大胆探索各种工具和材料的不同用法。
	各种颜色的黏土
刀具用品
新品蛋糕设计图
	幼儿自主选择材料通过搓、揉、压、卷等方式制作甜品蛋糕。
	观察幼儿是否能够熟练掌握捏泥塑的方法。

观察幼儿在创作时，能够大胆想象，鼓励用多种材料。

	
	 草莓颜料写生
	1.幼儿能大胆想象，用自己的喜爱的方式进行美术创作。

2.幼儿喜欢生活中美的事物，对形象突出、颜色鲜艳的事物感兴趣。
	草莓实物图

各种颜色水粉
笔、画纸、画板
	幼儿观察草莓的外形特征，并且用画笔将自己的眼中的草莓画下来。
	观察幼儿在游戏中是否有困难，教师提供的材料是否适宜。

观察幼儿在创作时，能否大胆创作。

	建

构

区
	大建构
	1.幼儿能够在水平或者垂直方向搭建春天的公园或者草莓园。

2.幼儿尝试用自己喜欢的材料利用垒高、架空、围合等方法来拼搭建构。
	单元积木

支架图
春天的花、绿叶、马路、交通标志、树等辅助材料
	幼儿自主选择材料拼搭春天的公园或者草莓园。
	1.观察幼儿是否能观察到春天的公园或者草莓园的特征，运用适宜的材料进行拼搭。



	
	桌面建构
	1.幼儿学会运用连接、拼、插等技能，搭建平面的造型。

2.幼儿通过建构发展小肌肉动作和手眼协调能力。
	插塑积木、雪花片等桌面建构玩具

建构参考图
	根据自己的计划或选择图片，幼儿自主搭建春天的花、草莓等。
	1.观察幼儿是否能够主动参与结构游戏活动。

2.学会运用连接、拼、插等技能，搭建平面的造型。

	
	万能工匠
	1.幼儿能够将零件进行点、线、面的组合，发展手部肌肉、力度协调。


	万能工匠材料

任务图卡（蝴蝶、秋千等）
	根据任务卡选好零件后自主拼搭蝴蝶。
	1.观察幼儿是否能够用适宜的材料组合拼搭

2.游戏结束后能够将材料整理到位。

	自

然

拼

搭

区
	春天的草莓园
	1.能够发现大自然中的美的事物。

2.能用简单的线条表达自己想要的人或事物。
3.能正确区分上下、前后、例外等空间等方位。4.幼儿能够在水平或者垂直方向上搭建。
	各种自然材料

拼搭的垫子
图片支架
春天的花、树叶等辅助材料。
	幼儿自由想象或选择图片进行拼搭草莓园或者春天的花园。
	1.观察幼儿是否对春天的花园或者草莓园感兴趣，并且愿意拼搭。

2.观察幼儿是否能够大胆想象。将材料进行拼搭。

	角

 色

 区
	莓莓小屋
	1.幼儿能主动与他人交流关于甜品屋的话题。

2.幼儿知道商店的相关人员，愿意体验不同的社会角色。
	各种各样的草莓点心模型

甜品店的餐具
工作服
价目单
	顾客根据甜品菜单进行点餐，营业员介绍今日新品、收银。服务员接待客人，并且根据顾客的需求将甜品送到餐桌上。
	观察幼儿是否能与同伴进行交流与合作。

观察幼儿是否能够自主选择、扮演好角色进行游戏。

	生

活

区
	草莓奶昔
	愿意制作简单的美食。

2.锻炼幼儿的动手操作能力，发展手部精细动作。
	鲜牛奶

酸奶
草莓
榨汁机
	将草莓洗干净取缔，放入榨汁机，加入牛奶、酸奶进行榨汁。
	1.观察幼儿是否能够按照步骤有顺序的制作草莓奶昔。

	 自

 然

 角
	观察与照料
	1.幼儿能认识常见的动植物，能注意并发现生物的多样性和独特性。2.初步了解常见动物、植物的生长过程。
	放大镜

喷水壶
记录表
	给植物浇水，观察草莓的生长变化，记录下今天的发现。
	1.观察幼儿是否能及时给植物浇水。

2.观察幼儿能关注到草莓每天的变化。
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