《画城堡》教学设计
	学科
	信息科技
（技术）
	主备教师
	陈美丝
	授课时间
	  4  月 26 日

	课题
	画城堡
	课时安排
	1课时
	课型
	新授课
	授课班级
	五（3）班

	三维目标
	知识目标
	1、学会新建积木块。
2、学会调用积木块。

	
	能力目标
	1、在画组合图形的过程中培养学生模块化设计脚本的能力。
2、通过新建不同的积木块，培养学生的创新能力。

	
	情感目标
	通过新建和调用积木块，感受编程的乐趣。

	教学重难点
	重点：通过调用积木块画出组合图形。
难点：确定组合图形各部件的开始位置和方向。

	教学资源
	多媒体网络教室、课件、学件和程序

	教师精讲
	学生活动
	调整与思考

	游戏导入
游戏：给你几种基本图形（三角形、长方形、正方形），个数不限，能组合成什么图案？
老师课前在Scratch里也利用这几种图形进行了创作，大家想看看吗？
[image: ]出示城堡图形。
这是一张城堡图，它是由哪些基本图形组成？
这个图形由三种基本图形（三角形、长方形、正方形）组成，这样由多种基本图形组成的图形称为组合图形。今天我们就以这个城堡图为例，学习在Scratch里画组合图形。
	
学生根据教师提供的基本图形组合图案（电脑、冰箱、汽车……）













学生观察图形，思考后回答问题
	
游戏导入，激发学生学习热情













通过新建积木块来画组合图形，让学生体会积木块的作用，感受模块化程序设计的高效和快捷，进而提高学生的学习兴趣

	讲授新课
任务1：定义各基本图形模块
我们发现不论按何种顺序在画城堡的过程中需要多次用到三角形、长方形、正方形，怎样才能方便快捷地把这些基本图形画出来？
在Scratch里我们可以把画基本图形的积木组合起来，形成积木块。
讨论要新建几个积木块？名称分别是什么？
学生演示：
1.选择 [image: /Users/cms/Desktop/1.png1],单击 [image: ],在“新建积木”中输入名称“小三角形”,单击确定。
[image: /Users/cms/Desktop/2.png2]
2.搭建画三角形命令。
[image: /Users/cms/Desktop/3.png3]
任务2：思考：左右两边的单边城堡由同样的三角形和长方形组成，有更简便的方法吗？
当我们需要重复用到这两个图形时，可以把这两个图形看作一个基本图形，新建成一个新的积木块。
教师演示：
[image: /Users/cms/Desktop/4.png4]
任务3：调用积木块，画出城堡图
同学们真厉害，需要的基本图形都已经建好了，现在能用准备好的积木块搭建这个美丽的城堡吗？赶紧去试试吧！
教师巡视辅导，之后演示学生出现的问题，师生共同研究，解决问题。
小组汇报：
（1）确定起点，调整好画笔粗细与颜色。
（2）调整画笔方向。
展示学生作品。
拓展任务：你还能丰富你的城堡吗？还可以添加什么内容？把它定义成积木块，再画出来。个性化地装饰你的城堡吧！
学生轮流欣赏作品，投票选出最美城堡。
当选者展示作品，讲解思路。
	
学生小组观察、讨论画图步骤并汇报
学生讨论并回答问题（小三角形，小长方形，大三角形，大长方形，正方形）

学生根据自学并尝试新建积木块

学生演示，交流






















学生根据教师演示，尝试新建积木块“单个城堡”





学生自主尝试，调用积木块，画出城堡图



学生小组讨论如何合理调用积木块并汇报

学生展示作品

学生创作个性化城堡并展示评价

学生讲解思路
	



通过让学生自己分析，思考当遇到重复操作时如何简化，让学生养成简洁的程序设计思维










































通过个性化的练习强化学生利用积木块画组合图形的方法，为下一步学习打下基础

	课后总结：
今天，我们通过画城堡学习了Scratch里一种新的设计程序的方法，通过使用积木块，把复杂的组合图形分解成一个个基本图形，大大简化了我们的程序。
这样一种化繁为简的模块化思维除了能优化我们编程的过程，还能帮我们简化生活中的哪些问题？说一说。
	

学生讨论交流本节课收获
	

帮助学生构建模块化设计思维，激发学生进一步探索运用模块化思维

	作业设计
	

	板书设计
	[image: ]画城堡
[image: ]

先定义
[image: ]
后调用


	教学感悟
	本课主要是让学生学会在Scratch里利用新建积木块的方法画组合图形。学会分析图形，将复杂图形分解成简单图形，并把简单图形定义成积木块，再通过调用积木块组合成复杂图形。当需要使用相同连续的积木时可以用积木块简化，让学生感受到模块化程序设计的优势。
在本课的学习中，重点在于让学生学会使用积木块，难点则在于学生学会用积木块来简化程序的运用。“制作新的积木”的作用不仅仅在于绘制简单图形，还在于分析复杂图形中不断重复出现的相同的局部图形，调用定好的积木进行绘图，达到程序模块的重复使用，让学生能充分感受到模块化程序设计的思想精髓。
将一个复杂的图形正确分解简单的基本图形，是学生学习的关键和重点。学生原有的图形知识能胜任对图形的准确化分，能将复杂图形拆分成熟悉的基本图形。将简单图形定义为积木块，通过调用形成复杂图形，学生在知识能力上完全可以胜任。难点在于每个基本图形的起点位置，教学中需要老师引导学生进行分析，准确定位才能完成本课任务。
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