新北区徐志国卓越教师成长营教学活动设计表（2023版）
	活动名称
	大班科学：神奇的3D全息投影
	执教时间
	2024.5.27

	执教者
	徐惠芬
	教龄
	12
	职称
	幼儿园一级
	梯队称号
	市骨干

	内容分析与
学情分析
	内容分析：
3D全息投影是一种利用干涉和衍射原理记录并再现物体真实的三维图像，是一种观众无需配戴眼镜便可以看到立体的虚拟人物的3D技术，可以从360度的任何角度观看影像的不同侧面。《纲要》指出: "科学教育应密切联系幼儿实际生活进行,应利用身边的事物和现象作为科学探索的的对象。”在这一活动中，我选择了操作性较强的透明塑封膜制作投影“金字塔”，让幼儿在观察对比、操作交流中探索3D全息投影的秘密，尝试通过拖动、组合的方式自制投影素材，了解制作3D全息投影的基本方法，感受科技发展的魅力！
学情分析：
已有经验：大班幼儿大部分都去电影院看过3D电影，有的去过科技馆或博物馆，看见过一些有立体效果的画或视频，对于这些神奇的现象，他们很感兴趣。在科探区，孩子们也玩过光影游戏，会自制投影材料，有一定的动手能力。
缺失经验：虽然孩子们会自己动手制作投影材料，但只局限于平面静态图案。本次活动，需要幼儿关注投影素材的特点，发现投影素材与投影之间的关系，并利用ipad对动态图片进行组合，自制投影素材。这对于大班幼儿有一定难度。因此，本次活动，我采用视听结合的方式，并给予幼儿充足的探索时间，让幼儿在看看、说说、做做中感知动图与投影之间的关系。

	活动目标
	1.在观察对比、操作交流中探索3D全息投影的秘密，体验自制3D全息投影的乐趣。
2.尝试通过拖动、组合的方式自制投影素材，了解制作3D全息投影的基本方法。

	活动准备
	希沃白板、蝴蝶动图素材、iPad平板16台、金字塔装置16个

	活动过程

	环节
	教师组织行为
	幼儿预设行为
	环节目标

	一、视频导入，激发兴趣（3´）



	师：孩子们，你们去过电影院吗？戴着3D眼镜看过电影吗？
1.观看视频，初次接触“3D全息投影”
师：今天我们班来了一位熊博士，它还给我们带来了一段视频，看看它的神奇之处在哪里？
小结：像这样不用配戴3D眼镜，就可以产生立体效果，我们叫做“3D全息投影”。
	预设1：幼儿讲述自己看3D电影的经历。
预设2：没有看过3D电影，不参与交流。
预设3：猜测原理。
	回顾生活经验，观看视频神奇之处，激发幼儿的探索兴趣。


	二、观看视频，感知3D全息投影的秘密（5´）




	1. 欣赏“3D全息投影”的科技小制作视频。
过渡：熊博士可厉害了，它把“3D全息投影”用我们身边的材料做了出来，一起来看一下？
关键提问：你看到了什么？它出现在哪里？
2.了解“金字塔”的结构，猜测屏幕与图像的关系。
关键提问：
1.这个神奇的装置是怎样的？像什么？
2.你觉得这个图像是怎么来的呢？
小结：金字塔倒放在屏幕上，屏幕上的图案投影到了“金字塔”中，就会看到立体的图像。
	预设1：讲述看到的装置颜色、形状。
预设2：猜测下面的图案投到上面来了。
预设3:说出产生现象的原因。
	展示视频，让幼儿通过观察3D全息投影装置，了解“金字塔”的结构，发现屏幕图像的特点。



	三、自主探索，体验自制3D全息投影的乐趣（20´）




	（1） 第一次制作，感知素材与装置的投影位置关系。
1.提出操作要求：熊博士为大家都准备了“金字塔”，请你们动动小手指移动这些动图，组合成投影素材，试一试从侧面看，能不能在倒立的金字塔里看到立体的蝴蝶，音乐结束，回来交流发现。
2.幼儿操作，教师巡视关注
寻找资源：
（1）能在某一面或两三个面看见一只蝴蝶。
（2）能在多个面看见飞动的蝴蝶。
（3）在某一个面看到的蝴蝶是不完整的。
3.分享交流，教师记录
关键提问：
（1） 说一说你是怎么做的？发现了什么？怎样做能在四个面都出现蝴蝶？
（2） 他的蝴蝶是怎样的？为什么？
小结：当屏幕上下左右四个方向都有一只蝴蝶时，“金字塔”放在蝴蝶的中间，调整好金字塔与蝴蝶的距离，4个面都会看舞动的蝴蝶。
（2） 第二次操作，发现屏幕上动图的方位朝向与成像的关系。
1.提出操作要求：小朋友们，你们想不想也去制作一个四个面都能看到完整蝴蝶的3D全息投影，已经成功的可以去挑战一下如何移动组合能在4个面都能看到一只相同的蝴蝶，可以是全部正/倒/侧着飞。
2.幼儿操作，教师巡视关注
寻找资源：
预设1：所有的蝴蝶触角朝里
预设2：所有的蝴蝶触角朝外
预设3：有的蝴蝶蝴蝶朝里，有的朝外
3.分享交流，教师记录
关键提问：
1.你们成功了吗？谁来说一说你的发现？
2.为什么有的蝴蝶是触角朝上飞？而有的蝴蝶是触角朝下飞的呢？
小结：当屏幕上的蝴蝶都触角朝外/内时，“金字塔”的4个面都会看到触角朝上/下舞动的蝴蝶。
	预设1：幼儿不移动屏幕上的动图，仅调整摆放金字塔装置的位置，观察有无成像。
预设2：幼儿随意移动动图，探究动图与成像的关系。
预设3：幼儿能感知到蝴蝶与装置的距离会影响成像的完整性。











预设1：幼儿移动动图组合成十字架。
预设2：幼儿观察发现蝴蝶触角朝向不同成像也不同。
预设3：幼儿组合成侧着飞舞的蝴蝶。
	让每个幼儿自主操作、自主探索，通过拖动、组合的方式感知素材与装置的投影位置关系。

















让幼儿观察、对比，发现投影与屏幕上动图的方位朝向与成像的关系。



	四、观看视频，了解3D全息投影的原理（1´）
	过渡：那为什么在动图中间放置“金字塔”，就会出现这样神奇的现象呢？我们一起来听听熊博士的是怎么说的。
1.播放视频，揭秘3D全息投影的原理。
[bookmark: _GoBack]结束语：我们今天制作出的是在4个面都能看到立体的蝴蝶，但真正的3D全息投影是四只蝴蝶的叠加变成一只立体的蝴蝶，感兴趣的小朋友也可以回到班级继续去探索。
	幼儿观看视频，了解原理。
	播放视频，让幼儿初步了解3D全息投影的原理，进一步激发幼儿探索的兴趣。

	活动反思
	





