附件1
常州市中小学“双减”工作优秀实践案例申报表
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案例名称：创客教育视域下落实“双减”融合发展——以小学数学跨学科融合为例
	学校
	常州市虹景小学
	学段
	□小学 □初中 (高中

	负责人
	张守杰
	电话
	18861238867

	撰写人
	丁文伟   胡子阳
	[image: image3.png]F—NERITTHE: ¢
T4L, BRE E—HIZ B

o
AR TITER G0N o
Came v
IGhE o
ECEIEE S -t
20 FEEfES.
ph

TR,
CFir. %8

P, o FHREg

o

o



电话
	15295076628

	案例主题
	(课后服务    (作业管理   (课堂教学   (科学教育(校本教研    (身心健康   (教师减负   (评价改革
(家校社协同  (其他

	案例概述（500字以内）
常州市虹景小学是国内创客教育的发源地，是唯一一个被省教育厅邀请参加世界教育信息化大会的小学，“创客教育的实践与探索”是虹景小学的一个品牌。伴随2022年版义务教育课程标准的颁布，“跨学科主题教学”的理念与我校的“创客教育研究”强调跨学科交叉融合、培养学生综合运用多学科知识解决复杂问题能力的理念不谋而合，在“双新”背景下，如何在日常教学中借助创客教育研究，落实“双减”政策，本案例以小学数学学科和创客教育的跨学科融合为例，简单阐述从“散点状的课堂研讨”到“聚焦型的小项目研究”再到“搭建数学‘创课’课程实施框架”的研究历程，分享研究过程中的方法和经验。

	案例材料（2000字左右）
一、案例背景
（一）“双减”创新探索的背景
1.“双新”颁布促发跨学科融合
2022年版义务教育课程方案指出，要加强课程内容与学生经验、社会生活的联系，强化学科内知识整合，统筹设计综合课程和跨学科主题学习。注重培养学生在真实情境中综合运用知识解决问题的能力。跨学科融合可以成为落实“双减”政策的路径。
2.学校“创客教育”品牌引领全国创客教育发展方向
我校作为国内创客教育的发源地，是唯一一个被省教育厅邀请参加世界教育信息化大会的小学；天宁区也是唯一一个被教育部邀请作“创客教育”主题发言的实验区，前期试点积累了丰富经验，“创客教育的实践与探索”是虹景小学的一个品牌、一个创生点，经过多年研究，我校成为全国知名创客学校，引领创客教育发展方向。
（二）破解的问题
伴随2022年版义务教育课程标准的颁布，“跨学科主题教学”的理念与我校的“创客教育研究”强调跨学科交叉融合、培养学生综合运用多学科知识解决复杂问题能力的理念不谋而合——两者都注重加强学科实践和跨学科主题学习。作为数学教师该怎样借助创客教育进行跨学科学习，落实“双减”融合发展？

二、解决问题的特色做法与经验
（一）现象引发思考  尝试有所收获
六年级数学学习中，学生一大堆的学习用品准备在我们数学老师眼中已是一种常规。“唉，今天我没带圆规，画不了圆了。为什么没有一个多功能用具呢？”这一疑问，激发了设计种多功用具的强烈愿望。学生的愿望给了我尝试的灵感，于是我们以“尺”为设计主题，将数学中的“垂直、平行、量角器的原理”等数学知识和3D打印技术相结合，进行跨学科教学，尝试了《多功能尺的设计》一课。
学生绘制设计图
利用3D打印机将学生的作品打印出来
（二）数学学科和创客教育的激情碰撞
1．
散点状的课堂研讨——数学学科和创客教育的小步融合
有了《多功能尺的设计》一课的经验，开始从数学教材中寻找结合点，三年级的《神奇的电灯》、四年级的《硬币的收纳》、五年级的《台体、柱体、锥体》、六年级的《立体图形的设计》，目标主要为了解决学生真实的学习需求和学习问题，旨在提高学生数学学习中某个领域的能力。
以《神奇的电灯》为例，我们在这样的数学课中看到了数学学科和科学学科的融合
●数学学科中的隐形思路
教材中三四年级“解决问题策略”这一教学内容，一直是教学的难点，它的意义更在于引导学生体会解决问题可以有不同的方法，应当选择适宜自己的方法来解决问题。
●转化为科学中的显形电路
一个有趣的app“万能机器”，一种直观、安全、友好、发挥创造力的软件，能将“电路”和“思路”有机结合。
●确定设计主题，规划设计方案
主题为《“灯”的设计》，任务分成四个部分。
第一部分：软件的学习与认识，学习简单的电路连接；
第二部分：核心任务——两个开关一盏灯，每个开关都能控制灯的开与关，完成“从条件向问题的推理”的过程；
第三部分：核心任务——保护视力的护眼灯，完成“从问题向条件推理”的过程；
第四部分：核心任务——设计多功能灯，完成“有效整理信息，有条理寻找条件问题间的联系，形成思路，解决问题”。
●归纳学习成果
学生有意识的选择相关“控制设备”“连接方式”，创造出了许多让人刮目相看的作品。
●反思学习过程
这种散点状的课例研究，受到课时的限止，老师只是把个别学生的完成情况当成是整体完成度来衡量，导致一大部分学生没有享受到融合课堂的成就感。
2．
聚焦型的小项目研究——数学学科和创客教育的大步融合。
当我们尝试了各种不同类型点状的课例研究后，我们开展了以数学学科四大领域（数与代数、空间与图形、统计与概率、实践与综合应用）中的某一领域为核心任务的小项目研究。
如“空间与图形”这一领域，六年级组开展了《立体图形项目研究》，研究内容包含了：《圆柱与圆锥的认识》、《旋转体的认识》、《柱体、台体、锥体的认识》、《立体图形学具的设计》，将原先教材中的相关新授和练习内容进行整合，整理出这个小项目研究的研究内容、研究课时、研究成员、研究目标、研究过程、研究成果、研究反思。
●确定项目主题：在小项目研究中，数学学科组根据所研究的内容，选择其他学科的老师来共同参与。
●课堂实施：以数学教材为载体，完成学生基本数学知识的学习。在2D中简单的一个平面图形，他们就能想象出一个立体图形，借助iPad软件验证想象。
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（圆桌）                （杠铃）                （糖果）
●造物实施：从学生的展示中，很多组的学生对溜溜球很感兴趣。
溜溜球的转动原理、接口的工艺、内径和外径的关系、材料的选择等将是学生在造物过程中遇到的问题。
3．
整体型的梳理规划——搭建数学“创课”课程实施框架
经历了散点性的课例研究、主题性的小项目研究，我们把目光聚集在数学“创课”课程实施的整体框架建设上来。
●实施数学“创课”课程的一般路径
第一：将国家课程的教材进行梳理，对课时、内容、目标进行整合；
第二：选出相关联的小项目，制定小项目研究方案，进行长程规划；
第三：分析完成项目研究的人和物，进行合理的配置，实现人和人的融合、知识和技术的融合，学科和学科的融合。
●实施数学“创课”课程的分段方式和分段目标
低年段：主要学习方式有折纸、积木、拼搭木片等，让学生充分动起来，在动的过程中用数学学习中对平面图形和立体图形的初步认知，发挥想象，建立“创”的思维方式。
中年段：主要学习方式有电路设计、工艺学习等。以数学教材中解决问题的策略为载体，选择合适的方法解决问题。
高年段：主要学习方式有立体图形的研究、3D打印技术的学习、研究性学习的组织。以平面图形、立体图形的深入研究为目标，让学生在学具设计、未来城市设计等项目设计中，提高自己综合运用知识的能力。
●实施数学“创课”课程的全新学习方式
在这个项目研究中，我们体悟到当创客教育和数学学科完美融合的时候，学生将养成一种全新的学习方式——实践性学习活动：①选用合适的工具、动手学习；②基于项目协作学习；③讨论和调查；④质疑和提出合理性猜测；⑤使用合理性思考；⑥撰写研究报告，提出解决问题设想；⑦用多种方法解决问题；⑧集成技术。这些方法没有先后顺序，可根据需要进行整合，进行创新型学习活动。
三、问题解决的成效与社会影响

“创客教育的实践与探索”是虹景小学的一个品牌、一个创生点，2015年，该研究被立项为常州市基础教育前瞻性教学改革实验项目，2016至今，我校学生在全国各类创客比赛中屡获佳绩；多位老师多次受邀在中国教科院、中央电教馆组织的活动上进行经验分享，在全国创客（STEAM）活动中进行课堂教学展示；最近几年，来自安徽、四川、山东、广东、吉林、宁夏共计500多人次到学校参观创客教育。学校陆续被评为“江苏省首批STEM项目学校”、“江苏省科学教育综合示范学校”、“江苏省STEM教育样本学校”。
从一位老师的一个项目，到一个团队的跟随，形成以“培养创新小公民”为目标、以“学科融合”、“激发创变”等为基本理念的创客课程体系，积极构建跨学科项目研究共同体，通过项目实施组织教学活动，学生在创想与思辨中充分感受创造的快乐，提升思维的品质，发展核心素养，创客教育助力“双减”在虹景落地生花。


	学校申报意见
学校盖章
 年   月   日


备注：案例主题只可选择一项，不可多选。
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