	《颁座奖杯送同伴》教学设计

	教材分析：

学生在此前的学习中，掌握了拉伸成体的方法。本节课学习的重点是旋转成体，学生可以通过对拉伸成体的知识迁移，更好掌握旋转成体的操作方法，也可以更好地理解旋转成体的原理。本节课通过设计奖杯，让学生对旋转成体进行运用，同时加入创意设计美化奖杯也是对此前学习内容的一次综合运用。
学生实际分析：

已有经验：六年级同学对于3Done软件学习已有坚实的基础，学生此前学习过了拉伸成体的方法，对于本节课所学的新内容旋转成体更易于接受。并且六年级同学对于知识的运用能力强，可以将所学过的知识运用于创作中，完成作品的创意设计。
思维特征：六年级学生已具备一定的抽象思维能力，因此对于3D建模软件的学习接受度高。同时对于抽象概念的理解能力也逐渐增强，学生可以通过实践与教师的讲解更好地理解旋转成体的原理。不过考虑到学生之间发展存在差异，所以在设计问题与任务时，应由简单到复杂，层层递进，环环相扣，让全体学生都可以得到成长。

4.学习风格：这一年龄段的学生具有一定的学习热情，善于观察，爱动脑筋，对于具有一定挑战性的任务，他们善于自主学习、乐于合作学习、敢于探究学习。

5.学习中可能遇到的问题：由于时间和经验不足，学生要自主探究发现旋转成体的原理有难度，需要教师提供相关资料，不断引导，并搭建学习支架。

教学目标：

信息意识：学生根据解决问题的需要，自觉、主动地寻求恰当的方式获取与处理信息，培养学生的信息意识。

计算思维：培养学生在数字化环境中学会用符合数字时代的思考去处理信息问题。引导学生掌握分步骤、依次解决问题的方法，提高学生的计算思维。制作奖杯时将其拆分为多个小任务，更便于问题的解决。
数字化学习与创新：学生在利用在线方式解决问题的过程中，可以更好地了解数字化环境的优势，提高学生的数字化学习与创新能力，以便更好地适应在线社会的生活方式，更从容地在数字化环境中生活。

教学重难点：

重点：1、了解旋转成体的原理，可以将其与拉伸成体的相关知识进行迁移

      2、熟练掌握旋转成体的使用方法，完成奖杯杯身的创作
难点：了解旋转成体的原理，可以将其与拉伸成体的相关知识进行迁移
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	导入环节
	小学六年时光匆匆，同学们已经从六年前懵懂、可爱的小萌娃成为了一个个挺拔神气的少年。老师知道在这六年间大家都有许多的收获和进步。那杨老师也想借着这个机会为大家颁奖，老师制作了这座奖杯的模型想要送给大家，作为这六年来大家在学习与生活中取得巨大进步的一些鼓励。

老师制作的这座奖杯是送给所有同学们的，我知道每位同学也都有自己独一无二的特点，不过最了解大家的想必就是六年来朝夕相处的同学们，那你想要为自己六年来的好朋友制作并颁发一座奖杯或者让你的好朋友为你来颁发一座奖杯吗？
这节课老师带领大家来一起创作（板书“颁座奖杯送同伴”）
	
	通过对学生颁发奖杯进行导入，以六年级同学将要毕业为自己的好朋友制作奖杯为切入口

	新授环节
	活动一：解构奖杯
这次的作品稍有难度，想要完成困难任务我们可以现将其划分为一个个可执行的小任务，那我们先一起来观察老师创作的奖杯，思考都由那些部分组成，这些部分可以用我们学过的那些知识来创作？

你真是善于观察和总结

有些部分我们使用以前的知识就可以完成了，但是杯身的部分用我们所学的草图绘制和基本实体都无法完成，那我们就先来单独研究杯身的部分。

先观察十秒钟，然后和同桌小声交流，看看有什么发现。
直接观察杯身想要找到其特点比较困难，那我们先单独以一个为例来看。

我们先找到它顶部的中心点，然后老师选取任意一个穿过中心点的角度，竖直向下切一刀，这样就会出现一个横截面。（展示图例）

同样的的方法，换个角度再次竖直向下切一刀呢？

我们可以发现两次出现的截面是完全相同的，那类似的如果我不断改变向下切的角度呢？

也就是说一个奖杯的杯身我们其实可以将其分割为无数个同样的横截面。那这对我们构造这个实体有什么启示呢？如果我给你无数个一样的横截面可以重新拼成一个杯身吗？
思考一个问题：在我们用不同的角度将其分割时，是否存在某一特殊点总被分割？那是否存在某一条线总被每次都被分割？
那根据它的特点，如果我们有无数个这样的横截面，可以把这些横截面再变成一个奖杯的杯身吗？

但是如果我们只有一个了？
既然是不同的角度的横截面拼在了一起，那有没有什么方法可以直接得到呢？

老师为大家准备一些简单的小工具帮助理解，请同学们以小组为单位，先试用A工具试着总结出怎么样可以用一个横截面就得到整个杯身？
活动二：绘制杯身
这就是我们今天要新学习的知识“旋转成体”它和拉伸成体非常类似。拉伸成体是草图沿着某个方向不断堆叠，旋转成体是草图绕着某根轴不断旋转。

展示动画 旋转多少度呢？

那如果我们只有这个横截面的一半可以完成吗？

先来思考两者的关系。

你真是善于对知识进行迁移和归纳，那请小组再来试试旋转另外一个教具吧。
也就是我们需要绘制出这样一副草图（展示图示）

展示旋转成体操作。
请同学们来尝试绘制。

完成小任务：先在学习单上初步设计你的奖杯，然后再到软件中进行创作吧。

活动三：设计奖杯

大家都完成了杯身的设计，刚才同学们也都说了奖杯上的文字或是两侧的杯把的做法，那接下来请大家自己完成你的创意设计，完成你的奖杯设计，送给你的好伙伴吧。

	观察并思考

杯身、杯把、杯座

杯身不知道

杯把草图绘制或者扫掠

杯座六面体或者草图绘制

一样的
那我们就可以得到无数个一样的截面

红线重叠起来，一直叠加

一个截面，然后让截面绕着中间的红线转就可以了。

借助教具尝试探究

将横截面旋转
旋转180度就可以了
左右一样的，可以镜像。

旋转360度也可以得到
自主进行绘制

尝试完成杯身绘制


	先观察，找到共同的特点。将大任务划分为多个小任务，这样更便于任务的完成，也是对于计算思维核心素养的渗透。

杯身的探究其实也是一次困难任务划分为小任务，逐步将复杂的困难任务转变成用已学知识可以解决的简单任务。

六年级同学抽象思维能力有所发展，通过教具的使用可以让学生将模棱两可的认知清晰化。

奖杯杯身创作的部分难度不大，本节课难度主要集中在第一部分，学生进行创作时可以根据自己的喜好设计。

	作品赏析
	选取3-4件优秀作品

一件完成基础设计的作品

一件加了颜色或文字的进阶作品

一件完成度高的优秀作品

时间有限不能一一欣赏，请大家根据学习单上的评价维度来为自己和同桌的作品进行打分吧。
	同学互评

学生自评
	教学评一致，让学生自评同桌互评。

	课堂小结
	刚才我们欣赏了同学们的优秀作品，我们学习了旋转成体的方法，通过草图绘制就可以得到精美的作品，后续的学习我们也会用旋转成体来创作更多有趣的作品。本节课大家也都完成了颁发给同学的奖杯创作，看来大家都很善于发现别人的优点。

课后老师想要让大家也能够发现自己的优点，为最棒的自己也创作并且颁发奖杯吧。在今后的学习与生活中记得多为自己和好伙伴竖起大拇指树立信心，以更昂扬的姿态迎接生活！
	
	对本节课知识的简单总结，同时也是对六年级毕业生的期许，进行情感上的拔高。


