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	【学习摘要】
	在新课程改革背景下，指向学科核心素养的大单元设计是学科教育落实立德树人、发展素质教育、深化课程改革的必然要求，即由关注学生对知识点的掌握转向学生对知识的建构理解、能力的发展，由碎片化的知识状态转向清晰的学科大概念的形成。但通过教研活动笔者发现，信息科技教师对什么是学科核心素养能够熟知，可对如何进行大单元教学设计，教师们普遍表现得比较茫然。
厘清核心素养与大单元教学之间的关系
新一轮课程改革，国家已将核心素养的培养作为中小学教学的主要目标。核心素养是指学生应具备的适应终身发展和社会发展需要的必备品格和关键能力。而学科核心素养是在特定学科（或学习领域）的具体化，是学生学习一门学科（或特定学习领域）之后所形成的、具有学科特点的成就（包括必备品格和关键能力），是学科育人价值的集中体现。
大单元教学是指基于核心素养、学生发展与认知规律和学科知识逻辑体系建构的最小学科教学单位，体现在对学科教学单元内容进行的二次开发和整体设计，其特点是大整合、大迁移、大贯通。它与课本教材内容单元有所不同，最大的差异在于划分单元的依据不只是知识内容，而是立足于学科核心素养的培育，整合目标、任务、情境与内容的教学单位。
设计大单元教学，让学科核心素养落地
“大单元教学”是为了实现高质量育人，基于核心素养，把握课标，分解课标，驾驭教材，整合教材，确定大主题或大概念，在读懂学情的基础上，确定大单元教学目标、创设真实情境、设计大任务、开展大活动，并进行思维大迁移、作业分层分类设计等。
1.大单元设计要紧扣新课标和核心素养
大单元的设计、确定，首先需要通过研读信息科技课标和教材，特别是教材的逻辑与内容结构、与教材内容对应的课程标准的相关要求，按照规定的课时判断本学期教学内容大致可以划分为几个大单元。其次是依据学科核心素养的相关要求，厘清本学期的大单元逻辑以及单元命名，如到底是以大任务或大项目来统率，还是以大观念或大问题来统率？最后是一个单元至少要对接一个学科核心素养，并依据某个核心素养的要求，结合具体的教材，按某种大任务的逻辑，将相关知识或内容结构化。
2.大单元设计要以大概念、大项目、大任务与大问题为视角
信息科技大单元设计，倡导以大观念、大项目、大任务与大问题设计，其出发点不是一个知识点或技能点，而是起统领作用的“大”的观念、项目、任务或问题，这要求教师必须提升教学主设计站位，即从关注单一的知识点、课时转变为大单元设计。只有这样，才能改变知识点的碎片化教学，才能真正实现大单元设计与核心素养目标的有效对接。因此，进行大单元设计，一是能让一线教师像学科专家那样思考，有利于理解学科育人的本质。二是有利于教师改变着眼点过小过细、“见书不见人”的习惯做法，明白“大处着眼易见人”的道理。三是有利于教师正确理解时间与学习的关系，确立“以学习者为中心”的观念。
3.大单元设计要基于真实问题情境
信息科技大单元教学设计，要基于真实问题情境、大任务、大活动开展。这是因为基于新的课程改革，教学理念从知识逻辑走向学习逻辑、认知逻辑，开始更多关注到人的发展。在这个过程中，学习任务会分解到每个学生身上，基于真实情境下的问题解决，让学生在经历与体验中，达成深度学习。
4.大单元设计要从“做题”转向“做事”
信息科技大单元教学设计要从“大任务”转向“做事”，即通过信息科技学习做某件事或完成某个任务。这样的“大任务”能够保证学生的学习过程是丰富多彩的，而不是封闭统一、绝对可控的。
5.大单元设计需要突出创新
大单元视角下的课堂教学创新，没有标准答案，但有共同的追求，就是以学生发展为本，以提升学生核心素养为宗旨。
（1）目标创新。目标创新要从关注传统的双基目标、三维目标，转变为关注课程核心素养。关注课程核心素养，不仅要关注具体的学科核心素养，还要关注更上位的学生发展核心素养，更加关注育人价值。
（2）内容创新。对于选择什么样的内容来达成目标，教师要明确应实现从关注学科概念到关注核心概念、跨学科概念或者大概念的转变。
（3）活动创新。什么样的教学活动能创新完成教学内容？面对这个问题，教师的关注点应从关注探究转变为关注探究与实践。
（4）方法创新。在情境创设上，教师要创设问题解决型学习任务的真实情境。同时，要让学生在此情境下能够完成线上线下交互式的混合学习，进而提升学生的学习能力和必备素养。
（5）评价创新。要按照课程核心素养的要求，逆向设计，评价先行，通过评价育人。
（6）作业创新。要对大单元目标、评价、任务、情境、活动、作业、资源等进行系统思考，处理好作业和目标、教学、评价等的相互关系，不可孤立地设计作业内容。
6.大单元评价要介入“真实情境与任务”
对学科核心素养的评价不能局限于知识点的识记、理解、简单应用，而应从“在何种情境下能运用什么知识完成什么任务”来评价学生学科核心素养的达成程度，进而指向学科核心素养的评价，这样才能够倒逼教学的改进。
大单元教学设计中的问题分析
笔者通过所在地区的中小学信息技术联片教研活动及对教师的调研和访谈，发现教师对如何依据课程标准、教材来确定大单元，如何使用大单元教学设计进行教学，如何在大单元学习中落实学科核心素养，存在一些困惑。
1.对大单元概念理解存在偏差
大部分信息教师对信息素养和学科核心素养有一定的概念认识，但对其内涵和本质，在理解、应用等层面还有待提升。信息科技学科核心素养是学生在接受信息科技教育过程中逐步形成的信息科技基本知识、关键能力和方法、情感态度和价值观等方面的综合表现，因此在教学中，教师一定要充分理解学科核心素养的内涵，在信息科技课堂中，抓住其具体表现，强化信息意识，启迪计算思维，培养数字化学习与创新能力，赋予社会责任。
2.对大单元教学目标认识存在误区
信息科技教师往往局限于达成一节信息科技课的教学目标，而对完成学科核心素养的目标比较茫然。同时，教师不能在具体的教学内容与学科核心素养之间建立联系。
3.对使用项目式学习达成素养目标存在顾虑
在信息科技教学中，由于多年传统的讲练结合和任务驱动等教学模式的惯性，很多教师对大单元教学中使用项目式学习可以更好地达成素养目标心存疑虑。
大单元教学设计中问题解决策略
根据对以上教师所面临的问题和存在的困扰进行分析，笔者认为可采取如下解决策略。
1.转变教学理念，从教知识到核心素养培养
在以往的教学中，教师往往只停留在知识点的传递上，忽视了学生的主动发展和学科核心素养的培养。教学虽然离不开知识的传授，但教学绝不是把储存在书本上的知识转移到学生的头脑里再储存起来。只有教师、学生、知识紧密联系在一起，共同实现学生的全面发展的过程，才是培养学生的关键能力、必备品格和正确价值观的过程。
2.改变教学方式，提升学生核心素养
在传统的教学模式中，学生学习知识主要由教师讲授，其弊端是隔离了知识与现实的联系，学生难以理解知识产生的背景，也不能参与到知识提炼的过程中，进而不能将所学的知识应用于现实生活。使用项目教学方式则可以较好地解决这些问题，因为学习中的项目来源于现实。在学习过程中，学生是学习的主体，每个人可以根据自己的兴趣爱好、问题需求等，选择合适的项目及学习方式。通过这些项目的开展，能激发学生的学习兴趣，提高他们主动参与的意识，锻炼学生的沟通与写作能力，培养学生的探究精神，提升他们的想象力和创造力，从而真正提升学生的核心素养。
结束语
信息科技课程改革不仅是一场教育观念的革命，更是一场课堂技术和教学行为的革命。教师们正在这场轰轰烈烈的“革命”中，用自己的智慧与汗水，努力落实学生的信息科技学科核心素养，为学生能力夯实基础。


	【学习反思】
	信息技术学科核心素养由信息意识、计算思维、数字化学习与创新、信息社会责任四个核心要素组成。它们是学生在接受信息技术教育过程中逐步形成的信息技术知识与技能、过程与方法、情感态度与价值观的综合表现。四个核心要素互相支持，互相渗透，共同促进学生信息素养的提升。
新课标倡导真实性学习，以真实活动来驱动教学过程。在实际教学过程中真实的生活化学习情境是知识由课堂通向生活的桥梁，更有利于培养学生的核心素养，因为生活化的主题学习情境能够渲染单元整体教学的氛围，连接学生的课程学习与实际应用，它赋予了学生学习活动以真实的意义，用优秀的文化去潜移默化地影响学生、熏陶学生、激起相应的情感，指向的是学生的信息素养。教师在创设情境时，不仅仅要将情境作为导入环节，而应该贯穿整个教学过程。设计的生活化情境要符合学生的身心、符合学生的兴趣爱好、与学生的学习和生活紧密联系。同时，教师改变以往固有的教学模式，在单元整体教学过程中，让教学变得更自由一些，做到以学生为主体，教师主导，真正落实“以学定教”教学模式，凸显学生的主体地位，更有利于培养学生的核心素养。




