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常州市雕庄中心幼儿园·采菱园  谢婧
游戏来源：
《兔子的名片》内容幽默搞笑，又充满智慧和教育意义。主要内容是兔子为了摆脱强大动物的欺压，用一物降一物的办法，通过不同内容的名片，周旋于不同动物之间保护自己的故事。通过兔子的勇敢和机智，告诉孩子们在平常的生活中，遇事不能慌慌张张，一定要沉着冷静开动脑筋想办法，用自己的聪明才智来保护自己。
在一次“我最喜欢的故事”绘本分享中，乐乐带来了《兔子的名片》，，大家都很喜欢，特别是关于“名片”的部分，有的小朋友都表示自己也想到了可以保护自己的“名片”，有的小朋友表示“如果我是兔子，我还可以有别的办法保护自己……”于是，在经历过“制作名片”、“剧场表演”、“创编故事”等多个环节后，我们决定正式开启该主题内容的表演游戏。
游戏目标：
1. 喜欢参与表演游戏，大胆对角色动作、表情进行探究，感受故事中情感、情绪的变化，并在故事表演中进行尝试，体验表演的乐趣。
2. 能与同伴互相配合学会解决游戏中出现的问题和困难。
3. 在游戏中能与同伴协商、分工合作使用合适的材料布置场景和装扮角色。
4. 乐意遵守游戏规则，爱护各种游戏材料，并按规定方式取放。
游戏准备：
1.知识经验准备：在熟悉故事内容并有一定表演经验的基础上，能够通过语音、语调、动作、表情等多种方式大胆表现角色特征，尝试推进故事情节的新发生。
2.物质材料准备：彩绘棒；黑色水笔、白纸若干；兔子、狐狸、老虎、大灰狼、大象等角色的服装道具；户外场地及周边玩具器械等。
游戏过程：
一、教师和幼儿一起简单回顾故事，讨论新场地的使用方法，激发幼儿的兴趣。
1.教师：《兔子的名片》我们大家都非常熟悉了，今天我们在这片宽阔的户外场地开展这个游戏，你们觉得好不好？哪里好？
2.游戏开始前，我们需要做在这块场地上做哪些准备工作？（分配动物的家、寻找周边可利用的材料、协商讨论分配角色等）
二、小组讨论，绘制游戏计划。
1.幼儿共同讨论，合理分配角色。
教师：上次游戏时，你表演的哪一个角色？
教师：今天，你想演哪个角色？你觉得他有什么特别的地方？你想怎么表现这个角色？
教师：每个小朋友都有自己喜欢的角色，接下来就请大家一起商量分配故事角色，
2.幼儿自主讨论，绘制游戏计划。
1. 幼儿相互帮助，完成游戏装扮。
三、户外探索，选择大家喜欢的游戏场地。
1. 幼儿自由选择各个角色的“家”，并用绘画、记录等方式给自己的“家”做好门牌号。
2. 教师巡回观察并提供帮助。（如：小组之间场地冲突的协商。）
四、幼儿自主演绎《小兔子的名片》。
五、表征、分享和评价。
1.游戏后，幼儿进行个性表征。
2.幼儿相互分享自己的游戏故事。
3.幼儿相互评价。
4.教师点评、总结。
六、整理场地，结束游戏。
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游戏反思：
游戏中，教师能够给予幼儿充分的自主权，让幼儿能够根据自己的兴趣自主选择角色，并学会通过小组讨论确保游戏中的每一个角色都有人选择，保证游戏的顺利开展，其次，教师能够与幼儿共同讨论并准备游戏所需的材料，特别是当幼儿有化妆的需求时，教师能够为幼儿提供面部彩绘棒和彩绘参考图等，让幼儿大胆尝试用彩绘的方式表现角色特征。在游戏中，幼儿能够完整而自主地开展游戏，相互提醒出场和台词，参与度高，情绪饱满，能够用表情、语言、语调等多种方式来表现角色的情绪和特征等。通过老师对幼儿游戏中的表现，还有一些需要再下次游戏中进行调整：
1.制作故事角色关系展板，以两两PK形成角色对冲，角色卡使用活动的方式便于幼儿自主操作和调整。
2.本次游戏中大象的家单独建构在砖地上，离游戏的小山坡有一些距离，建议在下次游戏时也放在山坡上，所有的动物都可以建构自己的家，让故事情节更丰满，让故事角色更充实。
3.对于中班年龄幼儿来说，《兔子的名片》故事内容本身略显简单。可以引导幼儿仿编一些故事情节，进一步推动游戏情节的发生和发展。
4.增加不同角色出场的音乐，这样就可以不用幼儿相互提醒，也可以让幼儿更专注于游戏。
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