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《设计数字作品》教学设计

常州市新北区龙虎塘实验小学 王银行

一、核心素养学段目标

1.体验文字、图符、语音等多种方式的表达效果。（信息意识）

2.对于给定的简单任务，能识别任务的主要步骤，在简单问题的

解决过程中，有意识的把问题划分为多个可解决的小问题，通过解决

各个小问题，实现整体问题解决。（计算思维）

3.感受应用信息科技表达观点，合作创新，分享传播的优势。（数

字化学习与创新）

4.在浏览他人的数字作品时，能友善的发表评论。（信息社会责

任）

二、课标内容

根据学习、生活中的任务情境，使用恰当的在线平台获取文字、

图片、音频和视频等资源，设计简单作品。

三、教材分析

本课是《创作数字作品》单元的第 1 课。数字作品的创作过程

包括了设计、制作和评价展示等几个环节,在制作数字作品前需要思

考的问题其实有很多,如作品的主题表现的形式等,特别是作品的草



第 2 页

图绘制,这是让学生养成先设计后操作好习惯的关键步。本课的教学

内容比较多,但都是为《第 2 课 制作数字作品》做准备的，因此本

课要 2 课时进行教学。

四、学情分析

三年级的学生前期已经了解并掌握了一些解决学习与生活中实

际问题的在线工具和数字设备，他们对此有着非常强烈的好奇心和学

习兴趣，在这样的基础上，通过主题任务，使学生体验比较完整的解

决生活问题的过程，激发他们学习的兴趣，促进学习内驱力的形成，

帮助他们主动学习。

五、学习目标

1.知道数字作品制作前需要提前设计草图以及其他相关准备工

作

2.能够根据主题任务形成作品设计仪式，明白设计的重要性

3.知道数字作品的基本特征和优势。

4.能与同学共同探究、解决问题，提高合作学习的意识和能力。

六、课时安排与教学重难点

建议 2课时

1.教学重点：

（1）知道制作数字作品前需要做哪些准备工作

（2）知道数字作品的基本特征和优势
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2.教学难点：

能够根据主题任务形成作品设计意识，明白设计的重要性。

七、教学过程

【教学环境】

计算机教室、课件、学习单

【教学过程】

一、情境引入

教师活动：播放《全球气候变暖》的视频，提问：面对全球变暖，

我们可以做些什么？

学生活动：分享交流

教师活动：大家平时都很关注气候变化，老师要表扬你们。那身

为小孩子的我们可以做些什么呢？

大家说的都很对，其实我们还有一件事情要做，而且必须要做，

就是呼吁很多很多的人一起来做。在呼吁别人加入的时候，有一点我

觉得很重要。我觉得最重要的有两点，第一别人要听得懂，第二，自

己要说的清。（最重要的就一点，就是你要说得清，你说的清楚了，

别人才能听得懂），你们同意老师的观点吗？那今天我们就来学习一

种能够清楚的表达自己的方式——数字作品

设计意图：从身边的天气为切入点，引入全球变暖的大情境，创

建呼吁保护环境的真实任务。从而引入课题。联系了学生的真实生活
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经验，符合学生的基本认知。

二、新课讲授

活动 1:认识数字作品

教师活动：什么是数字作品呢？提到数字作品，大家能够想到什

么？

学生讨论

以上都是大家的猜想。怎么去验证这些猜想呢？请大家来到我们

的电脑桌面上，在桌面上，老师给大家准备了很多数字作品，请大家

从里面寻找答案。在大家观看的时候，老师有几点要求：

1.想一想，什么是数字作品

2.说一说，把你的想法和小组内的同学互相交流。

3.写一写。最后把你们组内的的想法，汇总在报告单上。

学生活动：观看数字作品（3min）

教师活动：3 分钟后，控制电脑，让学生开始说一说，写一写。

教师巡视，指导。展示一个小组的报告单，并请小组代表上台讲解。

请其他小组补充。

我们来看看这位小组了解到的数字作品有什么。他们选择了两项，

大家同意他们的说法吗？

教师总结：数字作品其实并不陌生，它的优点有很多，很符合我

们的需求。

设计意图：学生之前未接触过数字作品的概念，但是在平时的学
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习和生活中，已经接触过很多类型的数字作品，通过展示一些不同类

型的数字作品，把抽象的概念，变的具象化。让学生知道什么是数字

作品。

活动 2：设计数字作品

教师活动：那如何去制作一个数字作品呢？在制作之前，首先我

们要先进行——设计。请大家想一想，我们需要从哪些方面进行设计

呢？

学生活动：交流讨论

教师活动：带着你们的设想，打开报告单，一起进入活动 2。

进入活动之前，老师也有要求。请学生读一读

教师巡视指导，展示小组设计

教师总结：设计数字作品虽然复杂，但是有主要的步骤，一共有

几个呢，分别是——明确创作主题，确定作品类型，选择数字资源。

再复杂的任务，只要我们一步一步的去做，总是能完成的

活动 3：表达自我

教师活动：我有一个好看的视频，想看吗，不白看，看完请你告

诉我，视频前后两段，作者的情绪有什么变化。给大家做一道阅读理

解题，请看这个视频，看完之后请你告诉我，视频的前半段，和后半

段，作者的情绪有变化吗？你是怎么看出来的/作者是怎样使用音乐，

和画面的变化，来表达自己的情感的。

学生活动：交流讨论

教师总结：除了用文字、图片直接表达我们的情绪之外，我们还
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可以使用音乐和画面色调的变化，来表达我们自己。这也正是数字作

品的魅力之一。数字作品不仅是传递思想的载体，更是一种表达自我

的独特的方式。他可以让表达更生动、更鲜活。

让表达更具深度与温度，如诗如歌，掷地有声。

设计意图：培养学生使用数字作品表达自己的意识

三、提升引领

教师活动：看完这个数字作品，大家是不是对自己组内的数字作

品更有想法了呢？请大家打开报告单，在上面，绘制出你们心中的作

品。

学生活动：绘制草图

教师活动：巡视指导，拍摄学生作品，展示。

教师总结：大家都有意识的，使用视频、音乐等数字资源，来更

好的表达我们。

设计意图：制作数字作品是一个比较复杂的工作，设计是制作数

字作品的第一步，而在设计的环节中，又有多个小环节需要考虑，通

过这个探究活动，让学生意识到设计的重要，以及培养在简单问题的

解决过程中，把问题划分为多个可解决的小问题的意识。

四、小结作业

教师活动：课堂到这里就要结束了，你们在这节课中有什么收获？

来跟大家分享一下
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学生活动：分享收获

教师总结。我们这节课主要学习了什么是数字作品，还知道了如

何设计数字作品。数字作品不仅仅是为了输出观点，更重要的是表达

自我/数字作品不仅仅承载着观点的传递，更是在于以独特的方式演

绎自我

请大家课后想一想，我们可以用什么软件，来创作我们的数字作

品。

设计意图：学生分享收获的形式进行总结，既可以及时了解学生

的知识掌握情况，教师方便查漏补缺。也可以培养学生表达交流的能

力。
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