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	主要内容
	针对现如今的小学英语教学的教学研究,以游戏化翻转课堂实践设计为切入点,探究了游戏化翻转课堂对小学英语教学水平的提升的价值意义,进而有效提升小学生的英语学习成绩的相应措施。本文提出的小学英语课堂教学中应用游戏化翻转课堂教学模式,旨在提升的小学生的英语学习水平、发展小学生自主探究能力。为了能够有效验证这一研究假设,本文选取了三年一班和三年二班两个班级的学生作为本文课题研究的研究对象,通过前后测成绩对比进而有效验证本次课题研究的旨在解决的问题:1)研究游戏化翻转课堂教学模式对小学生学习成绩的影响?2)研究游戏化翻转课堂教学模式对小学生学习兴趣的影响?本次课题研究采用问卷调查、试卷前测、试卷后测、访谈记录以及课堂记录形式这几种研究形式,进行了为期18周的教学实验。

	心得体会
	    在信息技术推动下,人们的生活习惯得以改变,而我国的教育方式以及教育理念也发生了相应的变化。自“互联网+”时代的提出,其发展热潮被各个行业领域提起并应用,也因此传统教育行业也受到了“互联网+”时代的影响,在此基础上教育教学行业领域也受到了教育挑战以及教育发展机遇的影响,翻转课堂教学模式的模式的出现就是时代发展下的产物。翻转课堂作为新型的教育教学模式,通过多年的教学实验研究表明,翻转课堂的教学模式优势倾向极为明显,但仅以视频作为教学效率提升的主要手段,不仅会失去翻转课堂的互动优势性,同时还会导致学生的积极性难以得到长久维持,最终导致翻转课堂教学的教学效率难以保证,尤其是对于身心发展水平较低的学生而言,翻转课堂教学问题更加明显。但由于游戏化教育模式被教育者广泛应用,将游戏活动学习资源融入至翻转课堂教学中来,能够满足低年级学生的学习需求,有效提升学生的学习效率。



