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	主要内容
	本研究共分为5个部分:第一章主要对本研究的选题背景、选题意义、研究内容、研究方法进行了阐述,并对翻转课堂和游戏化学习进行了基本概念的界定,并在此基础上对两者相关的研究现状进行了综述。第二章主要梳理了小学英语教学中存在的问题,同时总结了C小学利用微视频翻转课堂的优势,并在访谈的基础上分析了该校微视频英语翻转课堂的现状与问题。第三章主要从理论基础、游戏学习资源设计的原则及流程等方面阐释了游戏化翻转课堂中游戏学习资源的设计与开发过程,并且阐述了游戏学习资源在翻转课堂各环节中的作用,最后进行了游戏化翻转课堂的教学设计,并与微视频翻转课堂的各个环节进行了比较。第四章是在游戏学习资源设计开发以及游戏化翻转课堂教学设计的基础上,在实验班实施游戏化翻转课堂教学,并与对照班,即实施微视频翻转课堂教学的班级进行比较,从而验证游戏化翻转课堂教学的有效性。第五章是有关本研究的总结与展望,说明了本研究中所完成的任务与成果、总结了在游戏化翻转课堂的设计和实施过程中得出的启示,并对游戏化翻转课堂进一步研究的方向进行了展望。





	心得体会
	[bookmark: _GoBack]随着信息化时代的到来,不仅改变着我们的生活,而且促使我们的教育方式也发生了巨大变化,“翻转课堂”作为一种新型的教学模式,不仅成为国内外学者的研究热点,同时也在不同的教育领域中实施应用。经过多年翻转课堂的实践,其优势逐渐显现,但同时也暴露出一些问题,如,观看视频作为单线的学习方式,缺乏互动性,难以使学生的积极性长久保持;学生学习情况难以了解,导致课前准备不足,降低课堂效率,尤其对于低年级学生来说,这些问题更为凸显。而游戏化产业的迅速发展,为教育提供了一种新思路,将游戏学习资源融入到翻转课堂的教学模式中,能使翻转课堂更适合低年级的英语课堂,激发学生兴趣,提升学习效果。研究选取上海市C小学作为个案,通过对该校英语教师、学生及家长开展访谈,了解该小学英语微视频翻转课堂的现状与问题,并针对这些问题设计开发了游戏化学习资源,并进行了游戏化翻转课堂的教学设计。通过学习成绩分析、课堂跟踪观察、满意度问卷调查以及访谈等研究途径,比较微视频翻转课堂与游戏化翻转课堂的教学效果差异。结果表明,对于低年级学生来讲,相对于微视频翻转课堂,游戏化翻转课堂在激发学生学习兴趣、提高学生学习成绩以及培养自主合作意识上有较为显著的效果。









