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武进区坂上幼儿园幼儿游戏观察记录表
	时间
	2023年12月12日
	地点
	木工坊

	观察对象
 阳阳 班
	禹传旭 卜旭东

	有意义的时刻
	（白描）
片段一：禹传旭用左手的大拇指和食指捏在木板的最边缘处，右手拿着榔头，慢慢地往钉子上敲，当榔头敲下去的时候迅速地将左手拿开。当榔头高高的举起来时，左手又会去捏住了木块的边缘处，一直重复着这个动作。
片段二：卜旭东的左手大拇指和食指捏在小木板的边缘处，右手拿着榔头，当榔头往下落了一点点时，又停在半空中，他左边看看，右边看看，在桌子上发现了一个小钳子，于是拿起来，将钳子紧紧地夹住钉子。然后才开始用榔头一下一下的往下敲。
	（照片或视频二维码）
[image: 931e09567e6d22fcc6881ff41ac478e][image: ad7f355575f3dda140295eb8249204a]

	幼儿想法
（关键词）
	1.榔头要对准钉子往下敲。
2.会不会敲到手上。
3.什么时候才能把钉子全部敲下去。

	研究型
问题
（教师圈谈要点）
	1.当使用危险工具的时候，我们应该要怎样做好防护措施。
2.要多久才将钉子敲下去，和什么有关系。

	教师支持和生成可能
	1.游戏后与孩子进行交流，倾听孩子的想法，比如为什么会想到用钉子来固定木板？为什么有的幼儿敲钉子会下去，有的去动都不动？鼓励孩子将自己在游戏过程中的探索、发现与同件进行分享。
2.材料多元化，比如提供种类不同的钉子、形状不一的，在游戏中我们发现由于木板厚度薄，钉子比较容易穿透木板造成安全隐患，可提供厚度厚一些木块继续支持孩子的进一步探究。

	环境留痕
	（1-2张照片）
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