听《两步连乘解决实际问题》心得

以以往的教学经验来看,当听到“两步连乘”这个课题时,学生就会觉得很枯燥，觉得又是计算无需过多思考,只于是会产生思维定势,一律用两步连乘的方法去解决。三个数字随便相乘，我们知道,解决实际问题教学的目的不仅仅在于找到问题的答案,更重要的在于通过解决实际问题学会思考,体会问题里的数量关系,形成自己的解题思路。
但学生不理解内在含义，而大多教师都会否定第三种方法,理由很简单,因为第三种方法说不出理由。 例如,“6x2=12 （元）即每袋中各买一个乒乓球花了多少元钱"这种说法非常牵强，违背了常理。按常理“求一共用多少元钱"只有两种方法,第三种方法不符合实际，生活中没有人会这样考虑问题。
实际上,当学生说出这种算式时,他本身可能并没有想到“6x2=12元”表示“每袋中各买一个乒乓球花了多少元钱",生活中谁会从每袋中取一个乒乓球出来算呢?
而当我们能够用画图的方法来思考，那这个问题就迎刃而解，画图可以从多个角度去思考，其实连乘问题以画图的形式来思考，我觉得就像求长方体的体积，长×宽×高，只需要将三个条件相乘就可以求出体积，那么同理，解决问题也只需要将三个条件随机相乘即可，以画图的形式就可以简洁明了地说明。
解决数学问题离不开分析信息之间的联系,学生画图的过程实则是寻找联系、分析关系的过程。数形结合,信息之间的联系得以直观地呈现。学生在看得见、摸得着的思考中深刻地体验到:两个有联系的条件可以建模生成新的信息，而这个新的信息也可以为下一次建模提供必要的条件....至此，学生对条件之间的联系有了更为深刻的理解，对数量之间的关系有了更为有效的建构。
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