《户外生态运动游戏促进幼儿亲社会行为发展的实践研究》生态运动游戏中的社会性观察


“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：跷跷板真好玩
游戏时间：2022年9月2日
游戏目标：
1.通过两人合作选择木质跷跷板进行坐或站立游戏，锻炼身体的协调性及平衡性。
2.能大胆与同伴合作玩游戏，并能体验游戏带来的自我保护能力。
游戏场地：
游泳池旁
游戏准备：
木质跷跷板若干、彩虹桥和彩虹板若干
游戏过程：
一、自由结伴选择材料，激发幼儿游戏兴趣。
教师：“这是什么？你觉得可以怎样玩？”
二、幼儿自主尝试玩跷跷板的游戏活动。
可以尝试在跷跷板上坐着或是站立的进行创意玩法。
三、分享游戏玩法，丰富经验。
教师：“你是怎么玩的？谁愿意来和小朋友们分享一下？”

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	今天的生态运动游戏是跷跷板，孩子们都知道跷跷板是两个人玩的游戏，但是一开始的时候都是各自去拿各自的东西，当东西拿好，想办法架好之后才开始找同伴，由于很多孩子都有自己的一份跷跷板，谁都不愿意玩人家的，所以搭好之后花了很长的时间来寻找伙伴，在找到伙伴之后，两个人也不断的发生调整，调整姿势，调整位置，“你向前来一点”“你坐下”“你不能这样”的声音此起彼伏，他们通过沟通来一点点深入着游戏。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	本次活动可以看出，中班幼儿已经具有了自己的想法，希望别人听自己的，但是他们也能够通过互相商量，互相妥协，来保证游戏的正常进行。《指南》社会领域目标2能与同伴友好相处中班的目标有一点是“活动时愿意接受同伴的意见和建议”在孩子们玩跷跷板时体现的尤为明显，从语言沟通中可以看出，孩子们在表达自己意见的同同时考虑着同伴的意见，也通过交流与分享，让游戏更好的开展下去。
对这种交流与分享以及一方的“妥协”，可以在活动后的分享活动中加以表扬，以强化亲社会行为，引导其它幼儿模仿并学习。












“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：开心骑小车
游戏时间：2022年9月7日
游戏目标：
1．利用脚部力量学习骑小车，提高身体协调能力。
2．能与同伴合作游戏，体验骑小车的快乐。
游戏场地：
游泳池周边
游戏准备：
小自行车若干辆
游戏过程：
一、观察小自行车的特征。
教师：小朋友看，这些自行车有什么不同？（有的只能坐一个人，有的可以坐两个人，还有的自行车后面可以站人）
二、单独骑小车。
1.分批自主选择小自行车绕游泳池骑。
2.同伴间互相交换不同的自行车绕游泳池骑。
三、共同合作骑小车。
1.两人或三人自主选择一辆自行车合作玩。
2.同伴间相互交换玩自行车。
四、游戏：比一比谁的自行车骑得快。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	因为小车的数量是远远少于幼儿数量的，所以在游戏开始时，一部分幼儿是没有拿到小车的。拿到小车的小朋友迅速骑了起来，而平常一起玩的小朋友很快就坐上了同伴的小车。而没有拿到车的小杰却从这里走到那里，谁的车都没坐上，一个人孤零零地站在了边上，眼神却看向了我。于是，我走过去询问小杰，他说：“我没有小车了。”于是我引导他，看看周围的小朋友，也有很多小朋友没有骑到小车，但是可以和朋友一起骑车，大家轮流骑啊。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	当游戏材料少于幼儿的人数时，势必会引发幼儿的合作性行为。但是合作的前提是孩子们要学会沟通，我从观察中看出大部分孩子在合作骑车前并没有交流沟通，只是坐在了车的后面，显然是很表象的一次合作。而观察事件里的小杰由于性格内向，不敢贸然坐到小朋友的车后面，所以才会局促地站在一边。而这时，老师适时介入，引导他观察周围的幼儿，所以他才大胆地跨出了第一步，主动坐到了小朋友的车后面。













“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：大龙球飞起来
游戏时间：2022年9月9日
游戏目标：
1.能想办法利用辅助材料让高空中的球飞出来。
2.提高解决问题的能力，增加高空取物的经验。
游戏场地：
天井
游戏准备：
大龙球、竹竿、彩虹桥等
游戏过程：
一、提出问题，激发幼儿游戏兴趣。
教师：“这些大龙球这么高，怎么把它们拿下来呢？”
二、幼儿自由探索，尝试把球拿下来。
三、分享游戏玩法，丰富经验。
教师：“你是怎么把球拿下来的？”
4、 幼儿互相学习，继续游戏。


	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏开始后，孩子们想了各种各样的方法去把大龙球拿下来，有人用跳的，发现跳不到那么高，于是有小朋友拿来垫脚的小石块，踩上去用手抛球，还是使不上劲，没有成功将大龙球拍下来；有人用小皮球扔，扔了好多次，当被小球砸中时，大龙球会动一动，但是依然没有出来；有人拿了塑料棒去戳，几次尝试之后，一个人戳，两个人戳，三个人三根棒子戳，终于把球顶出来了。这时，其它一开始围观的小朋友也开始拿起棒子，开始顶球 ，多次将大龙球顶出了球框。


	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	本次活动中，可以看到孩子自然生成的分享与合作，当遇到困难时，孩子们会作为一个小团体去想办法解决问题，如，当手够不到时，另一个小朋友立马去拿来小石块，当一个人棒子顶不出时，另外一个小朋友也立马来帮忙，这种合作是幼儿自发生成的，是在又一个共同目标时而自然建立的。在合作的过程当中，有的幼儿通过自己的动作在分享着经验，与语言分享不同，动作经验的分享效果是显而易见且立竿见影的，其他孩子看到了自然产生了模仿，也推动了整个游戏的进行。














“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：让子弹飞
游戏时间：2022年9月14日
游戏目标：
1.通过对战游戏锻炼投掷能力，发展身体协调能力以及灵活性。
2.在游戏中感受游戏的竞争性，并且学会与同伴合作完成比赛。
游戏场地：
游泳池内
游戏准备：
海洋球若干个。
游戏过程：
一、幼儿分为红绿两组进行对战练习。
二、搜索隐蔽起来的“子弹”，收集子弹。
三、在不停的跑、捡子弹、扔子弹的过程中进行对战游戏。
注意事项：
1.教师关注幼儿在活动过程当中的安全问题，如取“子弹”的时候，教师关注安全；“扔子弹”的时候，教师参与其中，适当引导孩子如何躲避“飞来的子弹”。
2．在活动中对幼儿的创新玩法以及出现的问题及时拍摄视频或者照片，在活动后进入教室开展活动评价，让幼儿在直观的图像面前更明确活动的开展情况，使评价更加有效。


	事件描述（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	在互相“投弹”的过程中，阳阳和小曹几次三番争抢一个“炮弹”。当红队投过来一波“炮弹”时，他俩就为了能收集到最多的“炮弹”争抢起来，刚开始一个抢了一个就松手了，这么争执两三次后两个人就开始互不相让了，大家都不肯放手了，矛盾愈演愈烈。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	儿童的攻击是一种比较常见的社会行为，也是儿童社会性发展的一个重要方面。不过，儿童过失或不小心、儿童之间的粗暴游戏而给同伴或他人造成的伤害行为等，都不属于攻击性行为，因为他们不是以伤害他人为目的的。所以上述事件中发生矛盾的两名幼儿不能说是有攻击性行为，只是在游戏中产生了纠纷，冲突主要是由争夺物品引起的。伴随着儿童年龄的增长，这种冲突行为会呈下降趋势。












“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：摘柿子
游戏时间：2022年9月16日
游戏目标：
1.根据秋季特征，幼儿利用各种材料玩“摘柿子”游戏，以提高上肢力量以及合作能力。
2.能合作与他人玩游戏，体验游戏的快乐。
游戏场地：
小花园
游戏准备：
竹竿、竹梯、方形桌子、黄色障碍物等
游戏过程：
一、出示丰收的季节图片，激发幼儿游戏热情。
教师：“小朋友，你们知道我手里拿着是什么吗？（丰收的场景）你们想不想体验一下农民伯伯收获果子吗？”
二、幼儿自主玩“摘柿子”游戏。
幼儿在游戏中，运用自己的喜欢的材料或方式采摘到“柿子”。
三、幼儿创新玩法。
幼儿小组之间自主形成竞赛。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	秋天的采摘活动孩子们总是兴致勃勃，与以往的教师采摘，幼儿收获不同，这次放手给孩子，让孩子自己去找材料，想办法将柿子摘下来。孩子们有的抬来了桌子，有的抬来了梯子，有的拿来了足球训练的绕桩杆，他们三五个一群，六七个一伙，围着花园里的两棵柿子树摘的不亦乐乎。这时，人群中忽然传来了吵闹声：“你下去，我来摘”“我不下去，我先上来的，你下去！”“我长的高，你一直摘不到，你下去呀”“不行，我们要轮流来。”“不行，等你在完我就摘不到了，你让我先来！”滑子辰伸手一推，将想要爬上来的王誉濛推了下去，王誉濛被推到了地上，哭了起来。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	本次观察到的争吵与身体攻击性行为我觉得是源自于材料的不齐全，由于柿子树底下的柿子就那么多，孩子们难免会发生争抢，如果教师给他们提供更多一点的材料，也许就不会有这样的行为。当然，教师后期也要引导幼儿，在遵守规则方面还是要多提醒，也可以第二张照片，表扬他们的合作行为，让孩子知道，材料少了之后，我们可以用合作的方法来一起玩，这样就会减少生态运动游戏中由于材料的缺少而带来的争抢引发的身体伤害，也能够让游戏进行的更好以及促进幼儿亲社会行为的发展。























“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：收“南瓜”
游戏时间：2022年9月23日
游戏目标：
1.利用幼儿园的沙袋---“南瓜”，提高幼儿的平衡能力及协调性。
2.能大胆与同伴合作“收南瓜”，并能体验游戏带来的快乐。
游戏场地：
小山坡
游戏准备：
若干沙袋，沙袋即“南瓜”。
游戏过程：
一、季节回忆，激发幼儿游戏兴趣。
二、寻找“南瓜”，幼儿自主单人或与同伴合作“收南瓜”游戏活动。
教师：“请你们去找一找，看谁找到多。幼儿根据自己的能力等选择“收南瓜”的伙伴。
三、自由选择山坡路线，幼儿尝试最快速度“收南瓜”。
幼儿自由组合，自由选择下山坡路线进行游戏活动，看谁收的南瓜数量最多。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	“濛，我和你一起抬吧！”“清清，你看我，你像我这样，一个手拿着袋子的一个角，另一个手拿着另一个角，这样就能抬起来了！”“这个太重了，我们换一个轻一点的吧！”“快点快点，我们快要把南瓜运完了！”孩子们边沟通边分享边合作，15分钟就把南瓜都运完了。期间也出现了一个小插曲，“你走开，我不要你帮忙，我自己拿的动的，我自己来，你自己去拿一个！”

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在运南瓜的过程中，孩子们始终在为着同一个目标或者说同一个故事情境而努力，有了共同的目标之后，他们就能感受按照自己的想法进行游戏了，虽然只是中班，有部分幼儿甚至能够达到大班幼儿“能主动在活动中出主意、想办法”的能力要求了，关于沙包的轻重他们有思考，关于运沙包的方式他们有思考，关于是否要合作他们依然有思考，我认为孩子们对于自己的能力以及是否需要他们的帮助已经有了一个正确的认知，社会交往能力发展也是相当不错的。













“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：踩高跷
游戏时间：2022年10月8日
游戏目标：
1.能够在平地上平稳的踩高跷，并尝试通过绕s型等花样走法，提高身体平衡能力。
2．愿意接受挑战，坚持完成任务。
游戏场地：
大操场软质地
游戏准备：
高跷人手一副，梅花桩若干。
游戏过程：
一、出示图片，激发幼儿游戏兴趣。
教师：“瞧，他们在做什么？你们想不想试一试？”
二、幼儿自主探索踩高跷。
幼儿自由探索，积累经验。
三、个别幼儿演示。
教师：“怎样才能踩的稳？看看xxx是怎么做的？”。
四、幼儿再次尝试。
五、游戏：快乐的高跷队。
幼儿踩高跷绕拓展园的小路一圈，进行展示。  

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	一博一开始拿到高跷，一直踩不上去，他一踩上去就掉下来一踩上去就掉下来，试了几次之后他把高跷往旁边一甩，大声叫了起来“我不会，太难了！”这时昊然走到了他的旁边，拿着高跷对他说：“一博，你看我，你把高跷先放在地上，用脚的中间踩在高跷上，像我这样，把绳子拉紧，对对，就这样，这样就可以往前走了！”一博一边看，一边试，又掉下来两次，终于在第三次成功的走出了一步，他笑嘻嘻的看着昊然，说：“谢谢，你看，我也学会了！”

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在一博学习如何踩高跷的过程当中，我看到了一个很明显的分享与助人行为，昊然看到他不高兴了，立马走过来帮助他，并用语言及动作来分享自己的经验，其中甚至包含了一部分的安慰行为，当好朋友因为“不会”而气恼时，同伴是具有一定的移情心理，他能够感受到同伴的心情，能够及时的出现来安慰他，鼓励他，将正确的方法示范给他让同伴感受到成功，对于中班的孩子来说其实是非常不容易的，也是值得大家学习和肯定的。






















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：球儿滚滚
游戏时间：2022年10月17日
游戏目标：
1.引导幼儿在长短不一的木桩上推着大龙球走路，锻炼身体的协调性及平衡性。
2.能大胆的展现自己的玩法，并能体验游戏带来的快乐。
游戏场地：
拓展园木桩区
游戏准备：
木桩区、大龙球若干
游戏过程：
一、玩球，激发幼儿游戏兴趣。
教师：“这是什么？你觉得可以怎样玩？”
二、自主尝试利用大龙球进行身体游戏。
用双手推着大龙球的方式在长短不一的木桩上进行双脚交替前进。
三、交流游戏玩法，继续游戏。
教师：“你是怎么玩的？谁愿意来和小朋友们分享一下？”   

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	“一诺，你看我，你那样是不对的，大龙球要再树桩上滚。”“我不想在树桩上滚，我就想在地上滚。”“可是老师说要在树桩上滚，不然我们就输了。”一诺看看前面，看看后面，看到其他小朋友都在树桩上滚的，也将大龙球抱起来放到了树桩上。可是她一放上去，只能静止，一滚大龙球就往下掉，她说：“郭正泽，你能帮帮我吗？我的球一直掉下来！”正泽说：“我先把我的球滚到前面，再回来帮你，你等等我啊！”

	照片
	[image: 1_副本]   [image: 3_副本]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在这一片段中，我们看到孩子是有一定的竞争意识的，一开始她不愿意将球放到树桩上滚，在听说不放在树桩上滚要输的情况下，立马将球拿到了树桩上。幼儿在活动中也愿意和同伴进行沟通，为了能够顺利的将球运到重点，她主动寻求帮助，想要同伴帮助她到达重点，同伴也给与了回应，告诉她等他运完就回来帮她，幼儿之间的沟通目的与沟通最终的效果都达到了，孩子的亲社会行为又得到了发展。
























“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：玩转小沟
游戏时间：2022年10月24日
游戏目标：
1.利用园内新创设的小沟，幼儿进行自主的跳跃游戏活动，提高幼儿的下肢力量。
2．能自主参与游戏，并能体验游戏带来的快乐。
游戏场地：拓展区（小沟）。
游戏准备：木板、垫子
游戏过程：
一、情景导入，激发幼儿游戏兴趣。
二、幼儿自主探索小沟的玩法。
幼儿自主探索小沟的玩法（跨跳、双脚跳、旋转跳等）
三、教师提供辅助材料，激发幼儿创意玩转小沟。
幼儿借助木板弹性跳过小沟；跨跳过去击打垫子；利用杠杆原理玩弹射游戏……。
四、游戏“大鳄鱼来啊”。
预设游戏玩法：幼儿躲在小沟里面，其他幼儿从上面跨跳过去。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	长宇举着一块塑料板，站在小沟的一侧，手拿板往另一侧够，她够了好几次，都够不到。这时，希希走过来，看了一会儿，对长宇说：“需要帮忙吗？”长宇说：“你帮我，你帮我把板架起来好吗？”希希蹲下身，伸出手，接过递过来的板，架到了小沟上。她们两从这条小桥上走过来走过去，一个个轮流玩的笑意盈盈，过了一会儿，长宇说：“希希，我们去另一个小桥上走走试试吧！”就拉着希希的手到另一边去再次游戏了。

	照片
	[image: 1571374041243_副本]     [image: 1571374009686_副本]


	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	本次活动中，两人的沟通行为和合作行为都是产生在语言交流的基础上的，我们可以看到：无论是苏长宇还是希希，都是有社会交往的意识，当看到别人需要帮助时，会主动询问是否需要帮助；会主动遵守规则进行游戏；会通过协商、提出建议等一起合作玩。在整个游戏过程中，教师并未有任何干预，对于这样社会交往能力以及较好的孩子，给与正面的肯定和鼓励，引导其它幼儿向他们学习就可以了。

















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：跳跃的我们
游戏时间：2022年10月28日
游戏目标：
1． 尝试从高空往下跳，会用一定的方法保护自己。
2．愿意挑战，克服困难，提高竞争意识。
游戏场地：
游泳池外
游戏准备：
木板、竹梯、垫子
游戏过程：
一、谈话，激发兴趣。
教师：“这个垫子这么高，谁有好办法能上去吗？”
二、幼儿尝试爬上垫子。
教师：“请你们去试试刚刚的方法，记住一定要保护好自己的安全。”
三、引导幼儿往下跳。
教师：“你们的办法非常好，可以用木板、可以用竹梯，那上去了怎么下来呢？”“怎样才能安全的跳下来？”
四、幼儿游戏，教师注意保护幼儿安全。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	活动一开始，昊然就双脚一蹬，双手一撑，快速爬上了垫子，他爬上去跳下来爬上去跳下来重复了4次。诗雅个子比较小，她一直站在垫子旁边看，也不说话。其它小朋友都跳过几次后，老师走到她身边，问：“诗雅，你想试试吗？”她说：“太高了，我爬不上去！”老师说：“诗雅，你看昊然，看看他是怎么爬的。”昊然一听，立马示范给诗雅看，一边做一边说：“诗雅，你看我，先把手左这样，再把脚抬上去，这样，一撑，就上去了。”诗雅看看昊然，看看老师，也学着昊然的动作尝试起来。可是，她各自太小了，手都够不着，于是，昊然拿来了几张小垫子垫在地上，说：“诗雅，你再试试”，这下她终于成功了。跳下来之后，她急匆匆的跑到昊然面前，说：“昊然，谢谢你！”

	照片
	[image: IMG_1865_副本]   [image: IMG_1867_副本]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	对于诗雅的学习过程，是有教师的干预在其中的，她对于自己的能力不确定，所以一直处于观望的状态，而且，她没有提出需要帮助，旁边的小朋友也没有发现她的无助。这是老师进行了干预，希望通过同伴的经验分享帮助诗雅获得动作的发展。可惜的是第一次失败了，但是却也促成了昊然主动的一次助人行为，他主动拿来垫子，给诗雅垫着爬上去，在诗雅爬的时候还用手扶了她，对于一个中班的孩子来说，已经做的很好了。这次的干预带来了分享与助人，也带来了诗雅的成功体验，是非常有意义的。




















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：呼啦圈连成串
游戏时间：2022年11月4日
游戏目标：
1.幼儿利用呼啦圈，发展幼儿的合作、探索能力。 
2.能够积极大胆的参与游戏。
游戏场地：大操场
游戏准备：呼啦圈
游戏过程：
游戏一：自主玩呼啦圈。
规则：幼儿利用滚筒自主游戏。
游戏二：呼啦圈开火车。
规则：幼儿一起将呼啦圈组合在一起进行开火车的游戏。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	活动开始了，孩子们都各自找到了自己想玩的游戏器械开始游戏了。雨馨拿了一个呼啦圈在玩，晨语看到了就开始和雨馨争抢起来，聪聪看到了也加入争抢的行列，开始三个人脸上还是笑嘻嘻的，但争抢的人数变多的时候，雨馨脸上的笑容没有了，一直用眼睛看着拍视频的老师，这时，晨语对争抢行列里面的铭铭说：“铭铭，我们一起抢吧！”铭铭满口答应：“好”这是又来了一个小朋友喊了两声“别抢了，别抢了。”争抢大军里面的聪聪跑开了，雨馨说：“我把这送给你们好吧，你们都把手松开。”胡晨语说：“好”就把手松开了。雨馨把卡在脚上的呼啦圈拿到了手上然后和晨语说：“去找一找”边说边指着旁边拿呼拉圈玩的孩子，晨语真的开始把手当作望远镜开始寻找，发现了附近真的有一个小朋友在玩呼啦圈，又和其他小朋友开始了争抢，由于这个小朋友不是一个班级的，抢了几下就跑开了，去找自己班级的小朋友又发生了抢好朋友的一段小插曲，抢好朋友晨语又以失败告终，一直在场地上走来走去，一直跟在雨馨的附近，在最后整理玩具的时候，她拿到了呼啦圈在身上套了几下加入整理器械的大军。

	照片
	[image: EF3D00059871AB2B6B98A1BEC4C4DAD5]   [image: 830A46C328B6BD92F405331527D97ECA]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	从整个游戏来看，晨语是争抢大军中最突出的人物，在活动中，从争抢呼啦圈到争抢好朋友，虽然她都以失败告终了。这就体现了小班幼儿在人际交往上面存在的一定问题，小班幼儿年龄小，在家都是家里的小太阳，但是，来了幼儿园就会变成和其他孩子一样的“小星星”不可能像家里一样，一切都是以她为中心，想要什么就要什么。这就要求幼儿从心理到行为有所改变，来适应幼儿园这个大的社会群体。孩子只有认识并理解了这种变化，主动变化角色调节行为才能和同伴建立良好的关系。
由于幼儿年龄比较小，在家都比较宝贝，所以都习惯了所有的东西都要先让着自己，这就是典型的以自我为中心。那么出现这种问题我们教师该如何来处理就是比较关键的。在指南中提到：“克服自我为中心思维，学会“设身处地”地了解他人地感受是幼儿形成良好社会行为地认知基础。”所以我们教师可以利用晨间谈话，班级小讨论等多种机会和孩子说说自己地想法和感受，了解别人地渴望和意见，引导幼儿换位思考，学会理解别人。还可以借助一些小故事、小儿歌来促进幼儿理解同伴友好交往地重要性。在视频拍摄结束后，我与胡晨语也进行了交流，在交流之后我知道了她地想法，她就是想和她们一起玩呼啦圈，当被问到“如果是别人来抢你的玩具，你会开心吗？”晨语马上就说：“不好抢，我和她说对不起。”在教师有意识地引导后幼儿是非观是可以得以建立的，要针对类似的情况加以对错地判别。



“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：好玩的竹梯
游戏时间：2022年11月7日
游戏目标：
1.通过自由组合竹梯，玩跳跃、攀爬、钻爬等游戏。
2．在活动中提高创造性，能玩出更多种不同的玩法。
游戏场地：
中三后
游戏准备：
立体竹梯、长竹梯、短竹梯等
游戏过程：
一、谈话导入，激发幼儿游戏兴趣。
教师：“小朋友，那边是什么？竹梯可以怎么玩呢？请你和好朋友一起去拼一拼，看谁的玩法最有创意。”
二、幼儿自主探索竹梯的玩法。
三、幼儿分享玩法。
教师：“你们是怎么玩的？”
5、 幼儿再次游戏。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	“邹老师，你看他，他没有排队！”“老师，她从旁边爬进来的，她没有排队！”“你走开，我先进来的！”整个活动中这样的声音此起彼伏，孩子们从梯子的各个方向钻进来，从各个方向钻出去，不断发生碰撞，发生争执。直到一位幼儿站出来说：“大家不要抢了，我们都从这边开始”之后，大家都听从了他的建议，开始排着队一个个从一个入口进，从不同的出口处，才减少了一开始的碰撞事件。

	照片
	[image: IMG_6407]     [image: IMG_6412]


	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在整个活动中，出现了较多的争抢行为，中班幼儿还是以自我为中心，谦让行为相对较少，这时，一位有领导力的幼儿或者是教师的引导能够带给整个活动一个转机，本次活动中教师主要是作为观察者，没有多说什么，这位男孩子平时在教室里就是各类游戏的领军人物，在他的建议下大家都改变了一开始了碰撞与争抢，开始从同一个入口进去，虽然还是没有出现谦让行为，但是遵守规则之后孩子们的游戏质量明显就得到了提升，他们也能够主动的遵守规则，按照规则来继续游戏。

















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：筑堡垒
游戏时间：2022年11月11日
游戏目标：
1.幼儿利用滑滑梯，发展幼儿的合作、交往能力。 
2.能够积极大胆的参与游戏。
游戏场地：大操场滑滑梯
游戏准备：沙袋
游戏过程：
游戏一：自主运沙袋。
规则：幼儿自主游戏。
游戏二：筑堡垒。
规则：幼儿将沙袋扛到滑滑梯上面，又黄色警戒线的地方不可上去。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏开始了，这次我们将滑滑梯作为运粮的堡垒，小朋友需要通过自己的办法爬上滑滑梯。小宝和小宝也想从滑滑梯旁边地攀爬桥上去，往上踩了几次没有成功，这时在上面的子茹和涵涵都躺下来把手伸给给他们，想把他们拉上去。d大宝在一旁一直关注着他们地活动，就在小宝往上爬地时候，大宝跑过来托住了小宝地屁股用力往上推，小宝借助大宝地力量终于爬到了一半。小宝还差一点就要拉到上面涵涵地手了，就在这时小宝脚底一滑又滑了下来。小宝继续了第二次挑战，这时大宝大声说到：“涵涵，你拉住小宝地手。”边说边去托小宝的屁股，小宝一点一点地往上爬去，大宝又去托她的脚，其他小朋友看到大宝在帮小宝也纷纷跑过来帮助小宝，最后小宝终于在又推又拉中爬上了滑滑梯。下面的小朋友开心的笑了。

	照片
	
[image: IMG_2823(20201227-220550)]     [image: IMG_2822(20201227-220544)]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	指南中指出幼儿阶段是人社会发展的重要时期，在这个时期，幼儿学习怎样与人相处，怎样看待自己，怎样对待自己。孩子能友好相处，一起合作任务，在完成过程中孩子们相互帮助，齐心协力，初步体会了合作的重要性，教师在一旁的语言引导也起到了潜移默化的作用，让更多的孩子了解合作的重要，大宝帮助小宝上去的行为引起了很多孩子的模仿，这也是指南中提到的“行为模式”。大宝最然没有爬上攀爬桥，但是他还是很开心，体验到了合作的快乐，因为体验是幼儿学习重要的学习方式之一，在整个游戏过程中，合作不是一句空谈，而是孩子们在以实际体验为基础的前提下感受到的。教师要关注自己的一言一行，由于小班孩子年龄体征喜欢模仿，我们要多给与孩子一些正能量的东西，比如可模仿的榜样是身边的小伙伴如大宝，让孩子们更深刻的感受感受合作、互助的重要性。
















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：登高望远
游戏时间：2022年11月14日
游戏目标：
1. 能克服内心的恐惧，尝试爬上滑滑梯最高的横杆并用多种方法下来。
2．愿意挑战困难，获得成功。
游戏场地：
大操场
游戏准备：
滑滑梯、软垫
游戏过程：
一、关注注意事项，鼓励幼儿尝试。
教师：“我们经常来玩滑滑梯，但是谁爬到这个横杆上来过？你们敢爬上去吗？要注意些什么事情呢？”
二、幼儿自由探索。
三、尝试用多种方法下到平地。
教师：“上去了，怎么下来呢？”
四、 幼儿自由探索，分享经验。
五、幼儿再次游戏。
鼓励不敢尝试的幼儿，教师在旁边做好保护。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	子阳在别的小朋友玩了10分钟左右，还站在滑滑梯下面看着，他的好朋友涵至一直在对他说：“你上来呀，从那边，向我这样爬上来，一点都不害怕，真的，你上来呀！”子阳摇摇头，“我不敢”涵至拉着他的手爬上了滑梯，示范动作给他看，一转眼，他又从楼梯下到了滑滑梯下面的垫子上，抬头看着涵至，笑眯眯的说：“涵至，加油”。整个活动中，无论谁鼓励他，他都没有再爬上去过。

	照片
	[image: P71121-104731_副本]     [image: P71121-103727_副本]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	这次的活动看上去子阳并没有成功的参加，对于他个人来说，游戏的目标是没有达成的，但是在社会性发展方面，我觉得还是有可取之处的。首先，涵至给与了示范与鼓励了，他一直在鼓励他的好朋友勇敢尝试，一直在和他进行沟通，也就是说，当两位幼儿的经验差异较大时，其实是会生发出一些诸如助人、鼓励、沟通之类的亲社会行为的，我们要抓住这样的机会，让幼儿与幼儿之间多交流，来通过幼儿之间的帮助来促进运动能力及亲社会行为的提高。当然，本次子阳并没有赶爬上去，我觉得是因为他对自己的运动能力又一定的了解，对于慢一点的孩子，只要他是快乐的，他在观看的过程当中依然为好朋友的“厉害”而喊“加油”，而感到骄傲，我觉得，等一等他，下次再试，也未尝不可。












“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：木头王国1
游戏时间：2022年11月18日
游戏目标：
1.在自主拼搭中，创造性玩出新花样，提高平衡、力量等能力。
2.体验合作游戏带来的快乐。
游戏场地：
游泳池边
游戏准备：
各种形状、大小不一的木板
游戏过程：
一、原有经验导入，激发幼儿游戏兴趣。
教师：“小朋友，上次游戏我们用木条玩了跳房子的游戏，那木板除了可以玩什么运动游戏呢？请你们跟你们的同伴一起探索一下。”
二、幼儿用各种形状木板创造性拼搭玩各种运动游戏。
幼儿根据自己的兴趣爱好及能力用木板自主合作拼搭玩各种运动游戏。（教师预设玩法：幼儿合作用木板拼搭小路、跨小沟、抬花轿等玩法。）
三、幼儿创新玩法。
幼儿把长方形木板放在拱形木板上玩跷跷板游戏，利用木板玩弹跳游戏；利用木板抬轮胎；两名幼儿玩推力游戏等。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	一博和宸宇在玩木板的时候，一博一站上去，板就朝他这边跷了，一跷起来两个人就嘻嘻哈哈笑个不停，一博向中间走走，刘宸宇向另一头走走，板就平衡了，两个人又嘻嘻哈哈笑个不停，他们俩一起进行这个游戏，持续了15分钟，一会儿牵着手，一会儿各自朝两头走，掉下板之后有迅速爬上去，玩的满头大汗。15分钟后，两人又手拉手的去拿木板抬起了轮胎，继续游戏。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	由于跷跷板的特殊性，必须要两个小朋友合作玩才可以，这种游戏其实是自动生发成的亲社会行为。教师如果想要促进幼儿的交流与合作，就可以多一些这样的活动，在语言交流与沟通以及身体触碰过程中，孩子们的亲近感会不断地增强，他们也会更加信任同伴，更加愿意与同伴共同游戏。例如螃蟹运瓜、两人三足等游戏都与这个跷跷板有异曲同工之妙，教师可以视班级幼儿情况而定，进行相应的游戏，以促进幼儿的亲社会行为发展。














“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：过小沟
游戏时间：2022年11月23日
游戏目标：
1.幼儿利用木板、拱桥自由组合在小沟上进行跨跳、攀爬游戏，发展幼儿的跳跃及平衡能力。 
2.能够积极大胆的参与游戏。
游戏场地：
拓展园。
游戏准备：
拱桥、木板
游戏过程：
游戏一：搭桥。
规则：幼儿利用拱桥、木板等在小沟上面架起小桥
游戏二：过桥。。
规则：幼儿想各种办法跨过小沟。
可以在桥上走，也可以通过跨跳过沟。
游戏三：运粮。
规则：幼儿将粮食（沙包）运到小沟对面。


	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	今天在拓展园里，我们小朋友玩了“过小沟”的游戏。孩子们很起劲地搬来了几块木板，彩虹桥、轮胎之类的。通过一轮选择，孩子们觉得木板比较好，于是他们将木板架在了小沟的上面，开始过小沟。虽然小沟不宽也不深，但是每次通过的时候，都有小朋友会掉在沟里。当宇轩掉在沟里的时候，小曹总是会立马回转身，伸出手将宇轩从沟里拉上来，然后两个好朋友手拉手地又再次去排队游戏。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	亲社会行为是指人们在社会交往中所变现出来的谦让、帮助、合作、共享等有利于他人和社会的行为。儿童所表现出的亲社会行为都是在一般情境下产生的。如在上述游戏过程中，当宇轩掉在沟里的时候，小曹立马会把他拉起来。在这一过程中，小朋友之间体现出了“帮助”这一亲社会行为。小曹通过对宇轩的帮助，自己从中获得满足感和成就感，可以促进儿童形成健康的自我意识，具有合作和助人品质的幼儿，常常会使自己的社交活动获得最大限度的成功。
























“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：木头王国2
游戏时间：2022年11月25日
游戏目标：
1.利用墙壁自然环境，及木板、棒子等自然材料，进行创造性的进行身体活动，提高平衡、奔跑等能力。
2.能合作与他人玩游戏，体验游戏的快乐。
游戏场地：
拓展区墙壁
游戏准备：
木板、棒子、绳子等
游戏过程：
一、出示木板，激发幼儿游戏兴趣。
教师：“小朋友，你们知道我手里拿着是什么吗？那你们想不想怎么让木板和墙壁做朋友呢？”
二、幼儿创造性玩木板和墙的游戏。
幼儿根据所提供的材料进行创造性玩木板和墙的游戏（教师预设玩法：幼儿合作玩木板和墙游戏，利用木板倾斜角度进行走、跑等游戏；利用木板搭建斜桥等。）
三、幼儿创新玩法。
玩滑滑梯游戏、利用木棒玩撑船游戏。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	一开始木板是撑在墙上的，开始游戏之后孩子们有的抱住木板，想向外面平常玩的滑滑梯一样从木板上滑下来；有的拿木板当小马，驾着木板跳跃式向前，这时，欣欣拿来一根粗树枝，她用树枝撑着地，踩在斜靠在墙上的木板向前走。她说：“你们会向我这样吗？我来教你们，你们也去拿个树枝，这样，撑在地上，你就不会倒下了了。”其他小朋听了，纷纷跟着她学，大家玩的不亦乐乎。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在这个活动中，我看到了欣欣主动的一种分享行为，她不是分享的游戏材料，而是分享的游戏玩法，这种游戏玩法也许是她无意间发现的，她很自豪，愿意把这个玩法和同伴分享，这种亲社会行为也反过来促进了运动游戏的开展。所以，运动游戏与亲社会行为的关系应该是相辅相成的：运动游戏的开展能够给与幼儿发展亲社会行为的机会，幼儿亲社会行为的发展也能够反作用于生态运动游戏，能够促进游戏的开展。













“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：运球大作战
游戏时间：2022年11月30日
游戏目标：
1. 发展幼儿借助各种物体运球的能力，培养幼儿初步的合作能力。
2. 感受和体验游戏的快乐。
游戏场地：
山坡周边
游戏准备：
各种球宝宝、小推车、小猪拉车
游戏过程：
一、谈话激发幼儿兴趣。
教师：今天，老师刚刚接到了一个任务，要把各种小球宝宝运送回家，但是不可以直接用手，必须要借助各种物体来运送，小朋友出发吧！
二、幼儿自主游戏。
小游戏：小小搬运工。
教师：小朋友们，现在我们来比赛吧，看看谁是最厉害的小小搬运工，能够在最短的时间里帮助最多的小球宝宝回家的！
三、幼儿自由选择材料开展游戏。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	小小搬运工开始上线了，阳阳速度比较快，很快就搬完一车，又回去装各种球宝宝了。这时他发现了一个红色的足球，吸引了他的目光，他刚想把足球拿过来，瑞瑞就冲过来也想拿那个红色的足球。瑞瑞身形比较壮，他一把抓住足球，一边用力把阳阳推开，瘦弱的阳阳被瑞瑞一推，就摔在了地上，他立刻大喊起来：“老师，瑞瑞抢我的球。”说完，他就从地上爬起来，试图把红色足球再抢回来。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在游戏中幼儿发生矛盾冲突，是很常见的现象。儿童的攻击是一种比较常见的社会行为，也是儿童社会性发展的一个重要方面。不过，儿童过失或不小心、儿童之间的粗暴游戏而给同伴或他人造成的伤害行为等，都不属于攻击性行为，因为他们不是以伤害他人为目的的。所以上述事件中发生矛盾的两名幼儿不能说是有攻击性行为，只是在游戏中产生了纠纷，冲突主要是由争夺物品引起的。伴随着儿童年龄的增长，这种冲突行为会呈下降趋势。

























“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：生态野战
游戏时间：2022年12月2日
游戏目标：
1.能用沙袋、轮胎等自主搭建“防御阵地”，并在此环境里玩“CS”游戏，以提高跑、躲闪等能力。
2.体验自主创造游戏带来的快乐。
游戏场地：
竹林区
游戏准备：
玩具枪、沙袋、轮胎等
游戏过程：
一、谈话导入，激发幼儿游戏兴趣。
教师：“小朋友，你们玩过打枪游戏吗?今天我们用这些沙袋、轮胎等自主搭建“阵地”，你们一起商量搭建什么样的防御阵地。”
二、幼儿用沙袋、轮胎等自主搭建“阵地”，并进行游戏。
幼儿之间合作商量搭建防御阵地，然后进行CS游戏。（教师预设玩法：幼儿合作用沙袋、轮胎等自主搭建“阵地”，幼儿在里面穿梭玩CS游戏。）
三、幼儿创新玩法。
幼儿不断的变化“阵地”，并在沙袋或轮胎上走、跳、趴等动作。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	活动开始了，昊然说：“我们是一队的，我们穿园服的都是一队的，他们没有穿园服的是另一队的”博说：“对的对的，我们是一队的，我们要战胜他们！”于是，穿园服的小朋友自动站成一队，向另一队的小朋友“开火”，一会儿，没有穿园服的小朋友不服气了：“不行不行，你们那边人太多了，不公平”，于是，他们又开始商量起了人员的安排。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	指南中指出，中班幼儿“感受规则的意义，并能遵守基本规则”，大班幼儿“理解规则的意义，能与同伴协商制定游戏和活动规则”，本次中班幼儿在活动中呈现出来的，是与大班幼儿水平相当的制定规则的一种能力。对于中班孩子来说，能够制定穿园服的一队与人多人少不公平，说明他们对规则的意义是有清晰的了解的，这与他们平时经常进行的生态运动游戏中发挥自主性、主动性是有很大的关系的，在自主的游戏当中，生发了这种自己制定规则的能力。
























“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：运货过河
游戏时间：2022年12月9日
游戏目标：
1.利用小池塘园内资源玩过河游戏，锻炼平衡能力。
2.体验从负重过河带来的快乐与挑战。
游戏场地：
小池塘
游戏准备：
轮胎、梯子、海洋球
游戏过程：
一、情景导入，激发幼儿游戏兴趣。
教师：“今天我们要把货物送给小兔子家，可是前面的一条大河挡住我们去路怎么办呢？看这里面有很多的材料，请你们用这些材料来建构桥或其它都可以，只要我们能过去就行，你们动动脑筋，如何利用这些材料来呢？”
二、幼儿用各种办法过河。
幼儿自主合作布置。
三、幼儿玩送货物游戏。
幼儿推轮胎过河；手拿东西过河；走梯子过河等。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	鑫搬起轮胎，把轮胎竖起来，滚到了木板上，一滚，轮胎就偏了，他赶紧把轮胎转方向，转到朝着木板，宸宇在他后面排着队等他过去，见他一直过不去，跟他说：“鑫，我先来吧，你看看我！”鑫看了看他，把轮胎移了回去。宸宇推着他的轮胎，两手控制方向，眼睛直视前方，慢慢的小心翼翼地滚过了小桥。鑫也慢慢两手推着轮胎，两眼目视前方，向前推过了小木桥。


	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	户外生态运动游戏是幼儿进行互动交往的场域，在游戏中不同背景经验的幼儿以游戏的方式，相互模仿学习。运动游戏为幼儿构建了一个模拟的“社会交往”形态，成为幼儿多元互动、经验传递最为真切的教育环境。不同经验背景的幼儿在运动游戏中的表现行为有所不同，这也是引起幼儿间形成同伴关系的内部动机。对于幼儿来说，这种同伴模仿是非常有意义也是促进他们亲社会行为发展的一个重要途径，对此进行肯定，进行正向的激励，会促进幼儿更好的发展其亲社会行为。

















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：过河
游戏时间：2022年12月14日
游戏目标：
1.幼儿利用轮胎、梯子自由组合在小河上进行钻爬游戏，发展幼儿的平衡能力。 
2.引导幼儿积极大胆参与游戏。
游戏场地：
小池塘
游戏准备：
1. 梯子、木板
2. 轮胎
游戏过程：
游戏一：搭桥。
规则：幼儿利用轮胎、木板、竹梯在小池塘上面架起小桥。
游戏二：过桥。
规则：幼儿想各种办法通过自己所搭的各种桥：可钻、可跨、可爬、可走。
游戏三：运粮。
规则：幼儿手持沙包，通过桥，运到河对岸。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	今天的游戏，我们采用了分组的形式，每组小朋友自由结合，以团队的方式来想办法“过河”。甜甜一组的小朋友很快忙碌起来，甜甜作为组长，开始给大家安排任务了。小志和琳琳你们去抬木板，小魏和文文你们去搬竹梯。而甜甜自己去滚了一个轮胎。在架桥的时候，由于木板比较长，大家都上去帮了忙，一起抬了过去。木板刚放好，大家就迫不及待的要走过去试试。这时，甜甜又提出，我们把这个轮胎放在前面做大门吧。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	多方研究表明，4-5岁的幼儿开始出现合作行为，合作的目的性和稳定性逐渐增强，但很少出现自发的合作行为，而是在教师组织或分配的小组共同活动或者区域探索中，他们能为了共同的目标共同完成任务。上述事件中，在这个既定的小团体范围中，幼儿展现出了良好的合作行为。当然，“小组长”的组织领导能力也是维系团队合作的关键。我们在今后的游戏活动中，不仅要培养幼儿的合作意识，也要帮助她们建立自我管理和组织的能力，这样才能让合作行为得到更大空间的发展。
























“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：花样玩球
游戏时间：2023年9月15日
游戏目标：
1．在游戏中学习与球互动，玩出花样，提高身体的协调能力。
2．能与同伴合作玩轮胎，感受成功的喜悦。
游戏场地：中心场
游戏准备：球
游戏过程：
一、与球的互动。
1.幼儿自由玩球。
2.与同伴合作玩球。
二、游戏：小小解放军。
1.自己装扮成解放军。
2.玩打仗游戏。
三、师幼共同收拾游戏材料。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	佳鑫拿到球开始拍球，在老师问到：“除了拍球，还能怎么玩呢？”佳鑫用头向上顶球，老师看到说：“他还会顶球呢！”玩了一会，佳鑫：我们这样来传球吧！辉辉:好累啊，走，我们去阴凉的地方。两人一同前往。佳鑫在传球时，被一个孩子打断，佳鑫大声对他说：“干嘛呀！”接着他们开始玩投篮游戏（同一个篮筐），两个人轮流玩，一人一次，佳鑫会说：该我玩了。佳鑫和辉辉开始一人一个球筐轮流投，佳鑫：“你先投。”辉辉：“啊呀，没进，你来。”两个人一人一次，友好游戏。期间有一次佳鑫对辉辉说：“我还没玩，你犯规。”说完辉辉将球给了佳鑫。

	照片
	
[image: IMG_0676]   [image: IMG_2065]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	良好的同伴交往是幼儿社会性发展的重要标志，从游戏中可以看出，佳鑫和辉辉两名幼儿的社会性发展较为良好，能够友好的和同伴相处，能遵守基本的行为规范。
合作行为能够自发生成，整个游戏过程中，两个孩子之间的合作交往都是较为良好的，两个人共同遵守游戏规则，有矛盾时会沟通解决问题，社会性发展水平较为良好。
对于幼儿的亲社会行为，教师应该多给予具体、有针对性的肯定和表扬，强化幼儿的亲社会行为，促进幼儿社会性行为的发展。多为幼儿提供自由交往和游戏的机会，鼓励他们自主选择、自主结伴开展活动。












“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：快乐的滑道
游戏时间：2023年9月21日
游戏目标：
1.尝试用各种方法下坡，提高身体动作的灵敏性。
2.积极参与游戏，能与同伴合作游戏并体验成功的乐趣。
游戏场地：
小山坡。
游戏准备：
垫子、滑道、毛绒玩具等
游戏过程：
一、龙卷风来了。
1. 听广播：“小朋友们，听到广播里播出的什么新闻？”（有龙卷风）如果龙卷风来了我们该怎么办？（找个安全的地方躲起来）
2.播放龙卷风音乐，小朋友赶紧找地方躲起来。
二、营救小动物。
1.寻找失踪动物。
三、提出营救方案。
1.教师提问。
教师：小朋友在救小动物的时候，先到山上找到小动物，然后安全地下山坡并把动物送回家，你们能做到吗？
2.滚坡救回动物。
幼儿集体上山寻找小动物，利用坡上垫子，学习各种下坡动作把动物救回来。在营救过程中，当听到有龙卷风来小朋友要立刻蹲下不动，等风过后再可以站起来继续救动物。
四、给动物造新房。
教师：小动物虽然救回来了，但它们的家被龙卷风吹倒了，让我们一起来给小动物造个新房子好吗？

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	这一次上坡，小曹选择了走塑料滑道这一边。但是塑料滑道比较滑，第一次他走到一半就滑了下来。但是他没有气馁，又开始向上爬，就在这时，已经爬上山坡的小志向他伸出了手，并说道：“我拉你上来。”于是，小曹伸出手，在小志的帮助下，顺利爬上了滑道，到达了山坡。

	照片
	[image: IMG_1352]    [image: IMG_3864]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在幼儿园的日常生活中，教师要想方设法为儿童创设与同伴合作学习、游戏、运动和共同生活的机会，通过交往活动学会合作。正是通过这种合作与相互支持，同伴之间相互学习，坚持完成任务。合作是一种同伴互动，在互动的过程中，儿童可以直接学习到有关态度、价值观、技巧、信息等，而这些都是无法从成人那里获得的。在教育与各种环境中，同伴互动对于提高合作效率有极大的影响。









“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：快乐旋转
游戏时间：2023年9月27日
游戏目标：
1.会观察竹竿的运动方向，估算好时间，在竹竿甩过时及时跳起，发展跳跃能力，提高身体灵敏性及反应能力。
2.在与同伴的合作游戏中体验合作的快乐，感受体育活动的乐趣。
游戏场地：
大操场
游戏准备：
竹竿若干
游戏过程：
一、热身游戏：苗族篝火舞。
教师：“小朋友，你们见过少数民族的篝火晚会吗？篝火晚会的时候会大家一起手拉手在一起跳舞，我们也来试试吧！”
二、游戏：趣玩竹竿。
1.提出任务要求。
2.幼儿自由游戏。
三、游戏：旋转新世界。
1.教师示范。
教师：“我想到了一个很有趣的游戏，请小朋友看好我是怎么玩的。”
2.幼儿分组尝试。
3.小结游戏奥秘。
小结：“首先要集中注意力，当竹竿甩过来的时候，快速跳起，一刻不能松懈，这样就能完成游戏。”

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	筱筱用力的挥舞着手里的竹竿，小朋友们开心地跳着。这一次，筱筱旋转的力量很大，甜甜一时没跳过去，摔在了地上。其他几个女孩子看见了，立马围过去，有的问：甜甜你怎么了？有的想要把甜甜扶起来。甜甜在小伙伴的搀扶下，很快站了起来，紫嫣还主动给甜甜拍了拍身上的灰。甜甜对小伙伴们一笑，说道：“没事，我摔了一跤，不疼。”于是，孩子们又继续跳起了竹竿。

	照片
	[image: 6753B968-142F-4D61-8E16-46964FCB8BE6]     [image: 130E6B22-ABBF-49B4-AB61-2CCC7385BF03]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	当甜甜摔倒在地时，小伙伴们陆续出现了一些安慰的行为。随着儿童年龄的增长，安慰行为的质量和数量都有增加的趋势，而且女孩比男孩的安慰行为更明显，这也许与个体所认同的性别角色期望有关。我们不难看出，儿童的安慰行为之所以随年龄的增长而增多，主要与她们对他人情绪状态的感知理解力有关。因此，一般情况下，个体的安慰行为是随着个体理解力的发展而发展的。








“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：钻洞洞
游戏时间：2023年9月29日
游戏目标：
1．尝试用身体的不同部位搭大小不同的“洞”，发展身体的柔韧性。
2．用合适的方式钻爬形状各异、大小不同的“洞”，提高肌肉的耐力和身体的协调性。
游戏场地：大操场软质地
游戏准备：
1.报纸若干
2.轮胎、彩色锥形桶、呼啦圈、垫子
游戏过程：
游戏一：身体钻洞洞。
游戏二：搭建洞洞小路，自由钻洞洞。
游戏三：“城门城门几丈高”。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	活动中小朋友们自发的利用器械铺设了两个山洞，白白说：“一个是男孩子的家，一个是女孩子的家。”说完便召集女孩过来玩，熙熙游戏了“男孩子的家”后就去“女孩子的家”那边完了，白白大声喊：“你玩错地方了，你们男孩子在那边。”熙熙不听，继续钻山洞，童童用手拦住他，他把童童的收打开，白白拉住他，他把白白推开，很多小女孩跑到老师处说：“熙熙打人。”老师找到熙熙，熙熙对老师说：“玩具是大家一起玩的，是她们不分享。”

	照片
	[image: IMG_3236]    [image: IMG_3237]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	游戏开始后，幼儿自发的将游戏分为两组，男孩一组，女孩一组，形成了孩子们之间的游戏规则，白白的规则意识比较强，发现熙熙来错地方了大声提醒后并没有效果，于是和童童采取了拦、拉的方法，但是都没有奏效，于是她们告诉了老师，希望老师帮助她们解决这件事情。
老师找到熙熙，熙熙给的理由是玩具是大家的，是她们不分享，熙熙的理念是，玩具不是你的、我的，是大家一起玩的，由此可看熙熙的规则意识不强。别的的小朋友阻拦他，他就存在了攻击性的游戏行为：打手和推人。
教师在今后的游戏活动中要引导熙熙对游戏规则的认识，也要对他的攻击性行为进行干预。












“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：小鸽子穿树林
游戏时间：2023年10月12日
活动目标：
1.在游戏中发展躲闪跑的能力以及提高空间方位感。
2.在躲闪游戏中，让幼儿体会身体运动带来的乐趣。
活动准备：
棒子、感统玩具
活动过程：
游戏一：两个方位躲闪跑。
幼儿分成两队站在相对的两个方向，听到信号开始穿“树林”，听到结束的信号站到相应颜色的“树桩”上。
游戏二：三个方向躲闪跑。
幼儿从三个不同的方向穿“树林”，听到信号站到相应颜色的“树桩”上。
游戏三：四个方向躲闪跑。
幼儿从四面八方穿越“树林”，听信号找“树桩”。
注意事项：
提醒幼儿在躲闪跑时注意安全，懂得灵活避让，不要推搡拥挤。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏开始，幼儿听信号朝两个方向奔跑，刚开始幼儿还是能遵守游戏规则的，可是随着游戏难度的增加，方向的增多后，个别孩子开始乱跑了，也完全不听老师的信号了，他们开始沉浸在自己的世界里。由于这部分孩子的乱跑，几次都和正常游戏的小朋友撞在了一起，影响了整个游戏的进行。

	照片
	[image: IMG_0947]     [image: IMG_0940]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	遵守游戏规则是幼儿社会性交往良好发展的其中一方面。良好的游戏环境需要游戏规则来支撑，我们可以根据游戏的情况，适时来调整游戏的难度。另一方面，我们也可以在游戏初期，让孩子们共同来制定游戏规则，这样就有利用培养孩子的一个遵守意识，也可以促进游戏的顺利发展。像上述事件中，正是因为个别孩子对规则的不熟悉，从而没有遵守游戏的规则，而影响了整个游戏的推进。














“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：五彩树
游戏时间：2023年10月13日
游戏目标：
1.能自主选择材料，尝试进行挂圈游戏。
2.在游戏中发展幼儿平衡、合作和解决问题的能力。
3.体验和感受与同伴共同游戏的快乐。
游戏场地：小山坡
游戏准备：
五彩塑料圈若干，竹梯，轮胎，彩虹桥，桌子，软垫等
游戏过程：
一、语言导入，激发兴趣。
教师：树妈妈想请小朋友帮忙装饰树，让她变成一棵五彩树，你们可以利用这些材料帮助你们爬到树上进行装饰。
二、幼儿自由、自主游戏。
（1）幼儿选择不同的材料，在小山坡上搭建可以爬到树上挂圈的材料，进行挂圈装饰树的游戏。
（2）幼儿可以互相合作，选择不同的材料进行大胆尝试，用各种方法爬高，并且可以两两合作，一名幼儿在树下递圈，另一名幼儿挂圈。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	晨晨选了红色的圈准备挂在树上，她看等待挂圈的小朋友有点多，于是就在后面等了一会儿，她看见有的小朋友来的比她晚，居然已经把圈挂到了树上，于是晨晨大声喊：“你们怎么不排队呢，要排队，这样每个人都可以玩。”几个女孩子听了晨晨的话排到了晨晨后面，铭铭和珂珂没有听，继续站在梯子的两边，随时准备爬上去，晨晨离开队伍，走到梯子前，拍拍铭铭和珂珂说：“你们要排队。”他们两人并没听取意见，还是呆在原地，晨晨去找老师帮忙，老师一走进梯子，铭铭和珂珂就排到队伍里去了。

	照片
	
[image: IMG_3144]    [image: IMG_3138]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	晨晨的游戏规则很强，在看见游戏的等待的人有点多的时候，她知道要排队，还用语言提醒其他小朋友要排队游戏，部分幼儿听取了意见，铭铭和珂珂还是“顽固”的坚持着，于是晨晨走进他们俩，拍拍他们再次进行语言提示还是没有奏效，于是去找老师帮忙。几次的游戏提示可以看出晨晨的规则意识很强，有非常好的游戏行为。
老师的出现让铭铭和珂珂“突然有了规则意识”，排到队伍里去了。虽然他俩的规则意识不强，但是看到老师了，就不那么以自我为中心了，开始融入群体了。













“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：走晃桥
游戏时间：2023年10月16日
游戏目标：
1．尝试用自己的方法走过晃动的小桥，发展身体柔韧性。
2．在运动中提高身体的平衡能力和身体的协调性。
3．体验与同伴游戏的乐趣，培养运动兴趣与运动习惯。
游戏场地：
拓展园
游戏准备：
1．知识经验准备：幼儿已初步了解运动规则。
2．物质材料准备：运动前穿上运动鞋、准备好水杯。
游戏过程：
一、自由探索走晃桥。
（1）幼儿用自己的方法，选择晃桥一一走过。
（2）幼儿两人一组，同时出发看谁走得快。教师注意引导幼儿走的时候主要安全。
二、讨论：怎样走得快？
教师：“请走得较快的小朋友来说说你是怎么走得又快又稳”。
三、试试同伴的新方法，再次尝试走晃桥。
四、游戏：“走晃桥比赛”。
五、共同总结走桥经验。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	   大家正在排队玩晃桥，大宝玩到终点返回，插在了队伍中间，后面的人叫到：“大宝，你插队。”大宝听到后无动于衷，继续排在队伍中，这个时候，小宝走到哥哥旁边，小声的说：“你不能插队。”并拖着哥哥离开队伍到后面去排队。                

	照片
	[image: IMG_4590]   [image: IMG_4588]


	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	虽然是中班的幼儿，但是哥哥大宝还是比较以自我为中心的，在好玩的游戏面前，想更早更快的玩到，在他人提示的情况下，大宝还是不愿意遵守规则，规则意识较差，弟弟则相对哥哥而言，更加具有规则意识，并能帮助哥哥，社会性发展水平也比较好。对于弟弟的行为，老师可以时候作为榜样事件，强化幼儿的行为。














“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：运粮渡河
游戏时间：2023年10月20日
游戏目标：
1.通过爬坡运粮锻炼上肢力量，推车过小河锻炼平衡力。
2.在游戏中发展动作的协调与平衡能力,培养合作意识。
游戏场地：
小池塘
游戏准备：
1.小推车、皮球若干。
2.梯子、木板。
游戏过程：
一、谈话导入，激发幼儿的兴趣。
教师引导：我们要将粮食运送到河的对岸，小朋友有什么好办法？
二、幼儿自由搭建小桥。
三、游戏：运送粮食。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	小桥铺设好后，峰峰推着小推车准备过河，这时万达走了过来，他对峰峰说：“你的小车太重了，我来帮你推吧。”峰峰手臂一拦说：“我可以的。”于是峰峰推着小车开始过河了，推到和中间时峰峰停在了“桥上”，他回头对万达说：“你还是来帮帮我吧，你在后面推我一下，我推不动了。”万达赶到了峰峰的身后两人一起合作推小车了，在他们的共同努力下小车过了小河，他们两人一起把小车里的“货物”放到了“粮仓”。

	照片
	[image: IMG_0360_副本]    [image: 1_副本]


	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	峰峰和万达在游戏活动中有很好的游戏互动，在第一次峰峰过河时，万达询问需不需要帮忙，峰峰拒绝了，在过河过到一半的时候，峰峰出现了困难，他想万达寻求帮助，还指导万达在他身后推，万达听取了他的意见，两人一起合作把小车推过了河。游戏活动中峰峰能够灵活游戏，遇到困难时知道找办法去解决而不是放弃游戏。万达呢在同伴寻求帮助的时候能够积极响应，他们两人之间的游戏互动还是和不错的。













“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：贪吃蛇
游戏时间：2023年10月23日
游戏目标：
1. 尝试将不同的材料连接成一列，并往前行进。
2. 在游戏的过程中，发展身体跳跃、平衡、协调性等多种能力，培养初步的合作意识，体验游戏成功的乐趣。
3.通过材料的变化，促进幼儿亲社会行为的发展。
游戏场地：
中心场
游戏准备：
羊角球、塑筐。
游戏过程：
一、自由玩材料。
教师：“今天我们要来玩一个游戏“贪吃蛇”，请大家自己选择你想要的材料把他们连起来，变成一条游来游去的小蛇。”
二、幼儿自主游戏。
教师提醒幼儿可以尝试将不同种类的材料连接成一条小蛇。
三、交流玩法，总结经验。
教师：“谁能来介绍一下你的小蛇？你是用什么材料来连接的？你是怎么把它连起来的？”
四、减少材料，观察幼儿游戏状态。
教师：刚刚小朋友玩出了很多好玩的玩法，你们再去试一试，可以尝试别人的玩法哦！

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	第一次游戏时，莹莹选择了羊角球，寻找到了同材料的活动，三个羊角球排成一列，开始开火车。莹莹看到睿去拿羊角球主动喊他：“睿，我们这里。”过了一会莹莹对同伴说：“好累啊，我们歇一会吧。”当同伴把小蛇向足球场游去时，莹莹说到：“别到那边去。”当她发现有点掉队时，马上加速跟上去。整条小蛇不间断。第二次游戏时，莹莹选择了蓝色塑框，跟着前面的孩子一起连接小蛇，紧紧跟着前面。莹莹看到同伴更换了材料，也随之换了材料。她选择了竹梯，一边喊着：“来，来呀，来这里。”

	照片
	[image: IMG_2701]     [image: IMG_6185]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在两次游戏中，莹莹可以融入集体活动中，愿意和同伴交往，和同伴共同完成“任务，遵守基本的游戏规则。在游戏中，她能主动的加入他人队伍、主动邀请同伴，社会性发展水平较为不错。
教师在组织游戏活动时，有针对性地选择了需要大家齐心协力才能完成的活动内容，让幼儿在具体的活动中亲身体会到合作的重要性。例如上述游戏活动中，为了小蛇变长且不间断，如果只有一个孩子肯定是不可能完成的，必须要多个幼儿合作完成，案例中莹莹主动的加入了这个合作游戏，调整自己的速度来配合其他幼儿，是一种配合、合作，所以在无形中这种游戏内容能够促进幼儿亲社会行为的发展。














“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：壁虎漫步
游戏时间：2023年10月26日
游戏目标：
1.通过沿着侧边轮胎走，发展平衡能力及对身体的控制能力。
2.能够大胆的接受挑战，体验成功的快乐。
游戏场地：
足球场外侧。
游戏准备：
轮胎等 
游戏过程：
一、快乐小壁虎。
教师：“小壁虎们，跟着妈妈一起出来活动身体吧！”
二、壁虎学本领。
教师：“你们知道壁虎有什么本领吗？”
1.教师示范贴墙（栏杆）走。
2.幼儿模仿尝试。
三、游戏：壁虎漫步。
教师：“小壁虎们，你们的本领都学的不错，现在去玩一玩壁虎漫步吧！”
幼儿贴墙尝试，从起点走到终点。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏开始的时候，文文仗着自己人高马大的，就往前面一挤，说要第一个开始。于是他第一个站上了栅栏，刚开始他走得挺顺利，但是走了没几步就被一个轮胎拦住了。他起先不知道该怎么办，在后面小朋友的催促下，他慢慢爬上了轮胎，一个没抓稳，他就从轮胎上滑了下来。此时，他想继续爬上轮胎，但是后面的小朋友说：“掉下来的小朋友，要重新开始，你要去后面排队。”听了这话，小文不高兴地离开了。

	照片
	[image: IMG_4396]     [image: IMG_4399]


	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	小文是一个争强好胜的男孩子，平时总喜欢出头，所以很喜欢在游戏中显示自己的能力。由于今天的游戏是孩子们第一次尝试，所以大家都感到新鲜有趣，争抢着要玩。所以文文在游戏开始，就没能遵守游戏的秩序，插队玩游戏。并且在游戏过程中，遇到了困难，虽然尝试解决，但是最终失败了，而这时同伴提醒他要遵守游戏的规则，文文虽然心里不高兴，但还是遵守了，没有继续霸道。说明孩子们的社会性交往还是会在一次一次的游戏中得到提高的。













“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：平衡乐
游戏时间：2023年10月27日
游戏目标：
1.幼儿尝试用多种方式组合、拼搭跷跷板，初步感受身体平衡的乐趣。
2.愿意参与跷跷板游戏，动脑筋尝试用多种组合爬行。
游戏场地：
拓展园假草坪
游戏准备：
彩虹桥、彩色塑料板、彩色跨栏等多种游戏器材。
游戏过程：
    一、幼儿自由组合尝试拼搭跷跷板。
二、组织幼儿集体交流，交换游戏玩法。
三、尝试器材多种不同的组合方法。


	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	希希选择了一个彩虹桥，将彩虹桥翻转做成了简易的跷跷板，起初她坐在跷跷板上摇，然后看到旁边的怡怡站在了摇晃的，她立马也站了起来。这时，怡怡又找来了一个直的塑料板，架在了摇晃的跷跷板上。她坐在了板的一头，把另一头翘起来，但是没坐稳，板就摔下来了。希希立马跑过来：“我也来！”她和怡怡重新将板放在彩虹桥上，然后一人一头坐了上去，玩起了跷跷板游戏。


	照片
	[image: IMG_8968]   [image: IMG_8969]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在设计跷跷板活动的时候，教师的设想就是希望引发幼儿更多的同伴互动行为，在观察到的游戏片段中，希希小朋友在运动中能够模仿、学习自己的同伴，将同伴的游戏经验迁移到自己身上，在同伴游戏遇到困难时，主动帮助她扶起滑落的摇摇板，并主动要求与怡怡一同游戏，这体现出幼儿较好的社会交往能力。怡怡在游戏中也乐意与希希共同游戏，没有出现拒绝、阻止等行为。她们的合作行为也让游戏更加充满乐趣，让幼儿在游戏中体验到合作的乐趣。

















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：开火车
游戏时间：2023年10月30日
游戏目标：
1. 尝试将不同的材料连接成一列，并往前行进。
2. 在“开火车”的过程中，发展身体跳跃、平衡、协调性等多种能力。　　
3. 在共同“造火车、开火车”的过程中，培养初步的合作意识，体验游戏成功的乐趣。
4.通过材料的变化，促进幼儿亲社会行为的发展。
游戏场地：大操场
游戏准备：轮胎车、自行车、滑板、塑框、羊角球、绳子、海绵棒、呼啦圈、竹竿若干。
游戏过程：
一、情景导入，交代游戏规则。
二、幼儿自主游戏。
三、交流玩法，总结经验。
四、减少材料，观察幼儿游戏状态。
五、小结交流。
六、整理游戏材料，结束游戏。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏开始了，孩子们自己选择了自己想要组合成火车的器材开始游戏。哲哲选择了塑框，他找到拿着塑框的小朋友开始和他们一起平火车，他跑到火车的最前面，把自己的框子放下来一边放一边说：“我是火车司机，我是火车司机。”马上心心听到了，也把自己的塑框放到了哲哲的前面，说：“这次我做火车司机”哲哲又把自己的塑框放到了心心的前面，心心看到了：“哲哲，我不和你玩了”哲哲：“这次我做火车司机，下次你做火车司机可以吗？”心心没有理他，哲哲立马把自己的塑框放到了心心的后面：“你做火车司机，我做买票员怎么样。”心心：“我们火车要开喽!快来一起开火车哦！在游戏材料减少的时候，哲哲选择了木梯，他自己一个人拖着木梯，一边说：“谁来和我一起开火车。”一边招揽小朋友，很快就有两个小朋友加入了游戏。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	  人际交往对于其一生的发展有着极为重要的影响，由于现在独生子女的缘故，很大程度上妨碍到了幼儿交际能力的发展，现在的孩子很多缺乏与小伙伴交往互动的经验。游戏活动是很好促进幼儿交往的教育手段，在游戏中哲哲和心心通过沟通、协商，达成意见一致，快乐游戏。由此可见，哲哲在语言沟通能力方面很强，在于别人有意见有冲突的时候，哲哲会采用沟通的方式进行协商，在寻求同伴游戏的时候也会用沟通的方式来让同伴加入他的游戏。在整个游戏中，哲哲很明确自己想要做什么，平时，哲哲就是一个比较活泼开朗的孩子，在语言表达能力方面是很强的，所以他的社会性发展很好。
   游戏中材料的数量减少，也明显增强了幼儿互助、协商的能力，孩子们沟通变多了，相互帮助的行为增加了，从一个人到多个人玩一个材料，幼儿与幼儿之间的接触再明显增加，产生社会性行为的几率也在大幅度增加。在观察的孩子里面孩子们都能通过合作、协商或者寻求帮助来解决问题。






“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：我是大力士
游戏时间：2023年11月2日
游戏目标：
1.通过合作将轮胎拉起，锻炼手臂力量。
2.在简单的合作游戏中感受同伴合作的快乐。
游戏场地：
拓展园
游戏准备：
轮胎、滑轮组合
游戏过程：
一、我发现了。
教师：“这里有什么？你玩过吗？”
二、我来挑战。
教师：“谁想来试一试，你能把轮胎拉起来吗？”
幼儿大胆尝试，可以自己一个人拉，也可以大家合作一起拉。
三、大家一起来。
1.介绍好方法。
教师：“刚刚我发现有的小朋友能够成功的把轮胎拉起来，快来听听他的好办法吧！”
2. 幼儿再次尝试，齐心协力将轮胎拉起。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	悦悦一个人抓了一根绳子，想把轮胎拉起来。小手已经扯红了，可轮胎还是没有被拉起来。她没有放弃，甩甩小手，又继续开始了尝试。这时候，文文和小许走了过来。他们俩一前一后，加入了悦悦的队伍。三个小伙伴虽然没有交流什么，但是齐心协力地把小手放在绳子上，抓紧用力往下拉，很快就把轮胎给拉了起来，并且三个人越拉越起劲，开始一边笑一边玩起了“大力士”游戏。

	照片
	[image: 谁是大力士1.jpg]     [image: 谁是大力士2.jpg]


	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	合作行为是一种重要的亲社会行为，是儿童社会化的重要方面。所谓合作是指两个或两个以上的个体为达到目标而协调活动，以促进一种既有利于自己又有利于他人的结果出现的行为。今天的“大力士”游戏，对于小班幼儿来说，独立完成是相对困难的，所以三个小伙伴在一起合作游戏，是获得成功的最好方式。建议在日常生活中，教师要想方设法为幼儿创设与同伴合作游戏、运动、生活的机会，使幼儿能在同伴身上学习到有关态度、价值观等。
























“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：小车“骑”遇记
游戏时间：2023年11月3日
游戏目标：
1.能手脚并用控制小车骑行的方向、距离等，发展运动能力。
2.愿意参与骑小车活动，并能与同伴友好相处。
游戏场地：
拓展园
游戏准备：
1.小车若干辆。
2.障碍物若干。
游戏过程：
玩法一：幼儿在拓展园与同伴自由骑小车。
玩法二：教师增加障碍物，提高幼儿骑车难度。
玩法三“幼儿尝试自己摆放障碍物，进行骑车游戏。

	事件描述（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	将小车推进小花园的时候，由于车子比较重，一个人很难抬起小车子，所以好多小车都堵在了拓展园的入口。这时，桐桐立马走上前去，对着月月说：“我来帮你！”她立马扶住车头，帮助月月将她的小车抬起来，顺利地进入了拓展园。接着，后面萱萱的车也想下台阶的时候，桐桐依然主动上去帮忙，扶住车头，让车子能够顺利地下台阶。萱萱对桐桐说：“谢谢。”桐桐开心地笑了，对着萱萱说：“我跟你一起玩吧！”萱萱说：“好的！”


	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	对于个别个子矮小的中班孩子来说，小车的重量太重了，一个人根本抬不起来，在这个时候，老师不急着干预，反而发现了幼儿之间会出现“帮助”的亲社会行为。由此可见，在运动中增加重型的玩具会让社会能力发展水平较高的孩子主动地发起帮助他人的行为。
这样的性格让她能够在遇到问题时主动去帮助他人，也在帮助中获得体验到快乐，从而更加强化她的帮助行为，也会感染其他幼儿出现亲社会行为，例如这一事件中在接受桐桐的帮助后，萱萱小朋友会主动说“谢谢”。因此，老师在关注幼儿攻击性行为的同时，也可以多鼓励幼儿的亲社会行为，从正面强化，让幼儿学会主动帮忙，学会礼貌待人。














“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：翻山越岭
游戏时间：2023年11月9日
游戏目标： 
1.能尝试各种方法翻过小山坡，锻炼平衡能力。
2.提高合作能力和解决问题的能力。
活动准备：
小石头、彩虹桥、平衡木
游戏过程：
一、教师创设场景去旅行，走到山坡前要爬坡的情景。
二、幼儿要想办法铺路走到坡顶，可以伙伴合作，利用各种方法或拉、或推等。
三、比一比哪一条路能安全的先到达坡顶。
注意事项：
山坡的坡度又高，所以孩子首先要注意安全，如果有些路铺的比较难走，可以引导和同伴合作或多放几种材料固定。


	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	大家开始选择材料了，琪琪选择了彩虹桥，只见她搬了一块准备往山坡上去。但是她才走一步，就连人带桥的摔在了山坡边上。她很快爬了起来，继续抱着彩虹桥上坡，可是没走两步，又一个踉跄差点摔倒。这时，甜甜走到她的身边说道：“琪琪，我来和你一起抬吧？”琪琪开心得笑了，拉着甜甜的手说：“好啊好啊。”于是，两个小伙伴一起抬起了彩虹桥，一个在左边一个在右边，一起向山坡上走去。这一次，她们终于顺利到达了山坡上。


	照片
	[image: IMG_1284]    [image: IMG_1286]


	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	合作是幼儿社会性发展的重要途径，无论是在生活、学习、还是游戏中都离不开与同伴的合作。所以在幼儿园的日常生活中，教师要想方设法为儿童创设与同伴合作学习、游戏、运动和共同生活的机会，通过交往活动学会合作。正是通过这种合作与相互支持，同伴之间相互学习，坚持完成任务。合作是一种同伴互动，在互动的过程中，儿童可以直接学习到有关态度、价值观、技巧、信息等，而这些都是无法从成人那里获得的。在教育与各种环境中，同伴互动对于提高合作效率有极大的影响。













“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：大家一起滚
游戏时间：2023年11月10日
游戏目标：
1.幼儿尝试玩球，并寻找生活中可以滚动的运动器材。
2.愿意想办法将器材进行组合，乐意参与滚圆游戏。
游戏场地：
游泳池及其周边
游戏准备：
1.各种球类。
    2.可以滚动的运动材料。
游戏过程：
游戏一：幼儿参与玩球游戏，在游泳池里将各种各样的球滚起来。
游戏二：幼儿找其他运动器材，玩一玩，尝试将器材滚起来。


	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	四个小朋友找到了一个可以滚起来的圆筒在游泳池玩，一一想到了一个玩法，他钻进圆筒里面，坐在圆筒上，嘻嘻和大宝一个拉一个推，将圆筒滚动了起来，一一手扶着两边，不停地挪动身体，嘴里说着：“好玩！好玩！”这时，大宝停了下来，她也钻进了圆筒里，一一大叫：“不行！太挤了！”可是大宝不管不顾，硬是要往里挤，外面的王子和君君没有看圆筒里的情况，将圆筒推了起来。此时，我上前制止，让推的小朋友停下来，让他们注意里面小朋友的安全。


	照片
	[image: IMG_9487]   [image: IMG_9488]

	教师分析（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	有的孩子还是以独自游戏为主，在活动中出现了不关注、不关心他人的情况：大宝不管一一是否同意，硬要挤进筒里玩，推筒的小朋友也不去关注筒里小朋友是否坐好，就推了起来。
在日常游戏、教学中，教师要引导幼儿学会关心同伴，在照顾好自己的同时能关注同伴的情绪；帮助幼儿学会与他人友好相处的技能，学会请求、商量；也要让幼儿在运动中学会照顾自己和同伴的安全，进行适当的安全教育。














“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：运水工
游戏时间：2023年11月17日
游戏目标：
1.在骑车过程中发展身体动作的灵活性、协调性。
2.会与同伴主动商量，通过调整各自的行为来共同完成运水任务。　　
3.具有初步的竞争意识，合作意识，感受合作取得胜利的快乐。
游戏场地：
嬉乐湾
游戏准备：
1.两人一辆自行车、红蓝两种胸牌贴、塑料桩10个
2.浅盆1号（小且深）、浅盆2号（大且浅）各10个，
两个透明大盒子
游戏过程：
一、第一次游戏：运水。
1.宣布游戏规则。
教师：“今天我们要来玩一个运水比赛，分为红队和蓝队，两个人组成一小队，一人骑车、一人拿着取水工具去取水，取到水后放到你们一队颜色的大盆里，在规定时间内运的水多的一队获胜。”
2.幼儿自由分组，选择队伍。
3.幼儿运水。
教师提醒幼儿注意保持水的平稳，注意控制车速。
4.分享运水窍门。
教师：“看一看，是谁赢了？谁来给我们介绍一下你的好办法？”（水不要太多、速度不要太快，两个人要协调好）
二、第二次游戏：绕障碍运水。
1.设置路障，再次游戏。
教师：“想不想再来比一次？这次的难度更大了，路上有许多障碍，请你们两个人配合好，可以自由选择是否更换骑车的人和运水的人。”
2.幼儿自由游戏。
三、谈话分享，结束游戏。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏中，蕊蕊拿着塑料盆犹豫不知道去哪里接水，准备跑去教室接水，这时佳佳大喊到，那边有池塘，我们去池塘接水，他们爬过木制长梯，发现做不到边爬梯子，边拿水盆。一一率先装满一盆水，她准备利用小车来运水，这时，小邱跑过去，说，这是我的车，不给你，她抢过小车，运起了自己的那盆水。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在蕊蕊不知道去哪盛水时，佳佳主动告知她，小池塘可以盛水，对于佳佳的行为，出现了助人的亲社会行为，她愿意帮助他人，并邀请蕊蕊和她一起去盛水。一一和小邱的争执原因是，一一在不知小车主人是谁的情况下使用了小车，小邱发现自己的车被擅自使用，而不懂得分享，出现了言语冲突，面对这种局面，一一选择退一步，把小车还给了小邱，体现出宽容、大度。











“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：趣玩皮球
游戏时间：2023年11月20日
游戏目标：
1. 观察材料的多少能否影响幼儿社会性行为的发展。
2. 能够积极大胆的参与游戏。
3. 发展幼儿的合作、沟通能力。
游戏场地：
大操场
游戏准备：
皮球
游戏过程：
游戏一：玩球（人手一个球）。
规则：幼儿自主在操场上进行玩球游戏。
游戏二：玩球（球的数量减半）。
规则：幼儿想办法进行玩球游戏。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	（球的数量，人手一个）9:59丁丁拿到球开始单手拍球，（拍了45秒）在老师问到：“除了拍球，还能怎么玩呢？”丁丁抱住球开始四处张望（时长25秒）后，用手向上抛球（3次）看到老师走过，丁丁立刻弯腰单手拍球。一直到10:05结束活动，丁丁大部分时间都在独自拍球和看别人玩球。期间，自己还玩了一会踢球游戏，有一个女生向她展示自己的拍球技能，丁丁立刻在她面前单手拍起球来。
（减少球的数量）10:09活动开始，丁丁是拿到球的孩子，已拿到球的丁丁和几个女生聚在一起，薇薇就跑过来和丁丁说：“我可以和你一起玩吗？”丁丁走开想去和一个男孩一起玩，薇薇又跑过去和丁丁说：“我可以和你一起玩吗？”丁丁和薇薇开始玩两人传球游戏（时长1分05秒，期间两人一直说说笑笑），10：12薇薇：“我们到凉快的地方去玩。”丁丁拿球和薇薇跑到幼儿园门口的阴凉处继续玩两人抛球游戏。丁丁把球抛的很远，薇薇把球踢了过来，薇薇:“你来踢踢看”两人开始了踢球游戏，直到游戏结束两人都在开心的玩踢球游戏。

	照片
	[image: IMG_2789]   [image: IMG_2788]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在游戏材料充足的情况下，丁丁一直处在自己独自游戏的状态，认真的拍球。老师的提问激发了丁丁游戏玩法的增多，但是没有维持多久丁丁反而觉得没事可做，开始四处观望。在游戏中，丁丁社会性交往比较少，有个别孩子加入也没有增加丁丁社会性行为的增加，在游戏中，丁丁情绪不是很高，脸上一直没有笑容，全程一直在很认真的拍球。
在游戏材料减少的情况下，丁丁马上就和薇薇结对，开始了游戏，两个人边说边玩，丁丁脸上一直洋溢着笑容，说话的频率高了很多。一直到游戏结束两个人还在开心的玩游戏，没有要停下的意思。在整个游戏活动中，幼儿的同伴交往频次明显增加，游戏时间也变长了，游戏兴趣却没有减少。1.在游戏材料的投放上，不是越多越好，需要不断优化游戏材料，游戏材料的减少也会很好的促进幼儿合作、交流等社会性行为的产生，让幼儿在共同游戏种体验合作与分享。
2.为孩子创设宽松、自由的游戏氛围，多片区的混合游戏，大带小不同年龄段的游戏，鼓励幼儿互助、合作、分享。











“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：翻越沼泽地
游戏时间：2023年11月24日
游戏目标：
1.通过对抗游戏锻炼幼儿的上肢力量，提高反应的灵敏性。
2.体验合作与对抗的快乐，增强竞争意识。
游戏场地：后门草坪
游戏准备：
垫子若干、兵装备若干、木制障碍物。
游戏过程：
一、堆叠战壕，准备好战斗的阵地。
1.教师引导建构碉堡。
教师：“小朋友们，今天我们要来玩CS大战，CS大战需要碉堡来保护自己，我们怎么做碉堡呢？”
2.幼儿自由堆放战壕，设置好自己的阵营。
二、丛林保卫大战。
1.提出任务，商定规则。
教师：“你们的战壕都堆好啦，现在我们的游戏要开始啦！想一想，在CS大战中要注意哪些事情呢？”
2.幼儿自由讨论。
3.教师小结。
4.幼儿分组游戏。
5.评价游戏。
三、整理游戏材料。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏中，孩子需要翻过重重障碍，顺利通过到达终点才算成功，其中翻越木制障碍墙是翻越沼泽地最困难的一关。俊俊尝试多次，通过尝试手撑、脚蹬、助跑等多次方法，还是失败，而一旁的慧慧则十分灵活的爬上木制障碍，坐在“顶端”，然后轻松的跳下，俊俊在一旁很是羡慕，慧慧安慰他：“加油！很简单的。”并跟俊俊分享自己的翻越经验，可是俊俊尝试了慧慧的方法还是失败，最终慧慧放弃得第一名，托着俊俊的屁股，让俊俊成功翻越，两个人一同跑向终点。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	慧慧的成功并没有让她沾沾自喜，而是安慰俊俊多尝试就会成功的，并主动选择帮助能力较弱的俊俊，与其分享自己翻越的经验和技巧，可是单凭瘦弱的俊俊还是无法翻越障碍，慧慧放弃了跑向终点得第一的机会，而是跑向俊俊，用力托着俊俊的屁股，给他助力，成功翻越后两人一同跑向终点。


	











“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：翻越丛林
游戏时间：2023年11月27日
游戏目标：
1.在走木桩的过程中发展幼儿的平衡能力。 
2.提醒幼儿在活动中注意安全。
游戏场地：
嘻乐湾大型器械
游戏准备：
沙包
游戏过程：
一、观察幼儿场地，提醒幼儿注意安全。
1.幼儿自由扶好拉手走木桩。
二、游戏：窄道运粮。
规则：幼儿从木桩的一端出发，拿起粮食（沙包），通过木桩，到达粮仓(筐)放好，从小路返回，重新开始，直至粮食全部运完。


	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	幼儿都排着队进行游戏，此时，小语顺利地翻过木桩，一边笑着一边跑过来准备再玩一次，这个时候她直接插队在了默默前面，默默一下子被动往后退了一步，发现小语插队，小语很凶得说：“这是我的位子！”说完用力推了一把小语，小语屁股摔在地上，大哭起来。默默看到之后，只是继续排队。




	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	    游戏中默默和小语因为排队发生了矛盾，默默用推人的方法来解决问题，此时，教师可以适时介入，让幼儿知道并尝试用协调、交换、轮流玩、合作等方式解决冲突。
在游戏中，教师可以主动亲近和关心幼儿，经常和他们一起做游戏或活动，让幼儿感受到与他人或成人交往的快乐，建立亲密的同伴关系和师生关系。

















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：小小快递员
游戏时间：2023年12月1日
游戏目标：
1.通过送快递的游戏过程，锻炼骑小车的能力。
2.体验合作的快乐，增强竞争意识。
游戏场地：
菜地前
游戏准备：
小车若干、快递箱若干。
游戏过程：
一、幼儿选择小车和快递箱若干。
1.幼儿与同伴在停车场选择小车和快递箱。
2.两名幼儿协商后拿好快递选择不同路线出发送快递。
二、根据快递信息送快递。
1.骑车的幼儿听从后面拿快递的同伴指挥骑行，送给收件人。
2.率先送完3个快递的队伍胜利。


	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏中，孩子需要找一个游戏伙伴，两个人合作送快递，一个看信息，一个骑小车，两个人相互配合。妞妞和睿睿是一组的，妞妞看信息指挥，睿睿骑小车听指挥，一次送快递过程中，妞妞看错了信息，误导了睿睿，骑车骑了好一会儿，还是找不到目的地，睿睿生气了，说：“你好笨啊！我不玩了！”说完，下了车，跑走了，妞妞急得哭了起来，在一旁的航航跑了过来，安慰着妞妞，“不要哭了，我和你玩。”

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	由于妞妞的失误，导致了矛盾开始，使睿睿因游戏的失败而有些气愤，丢下妞妞，放弃了游戏，对此情景，航航主动安慰哭泣的妞妞，并提议和她一起玩，鼓励妞妞重新游戏，让妞妞重拾信心。

















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：好玩的攀爬架
游戏时间：2023年12月4日
游戏目标：
1.在攀爬活动中，锻炼胆大、勇敢、不怕困难。
2.体验体育活动带来的成功感、快乐感，增强自信心。
3.发展动作的灵活性、协调性。
游戏场地：嬉乐湾
游戏准备：攀爬架、垫子若干
游戏过程：
一、热身活动，激发兴趣。
1.教师带领幼儿慢跑到攀爬区。
2.四路纵队散开做热身活动。(头部运动、伸展运油、四肢运动、膝关节运动、全身运动)
二、示范并讲解擎爬的动作要领及注意事项。
1.教师进行擎爬演示。
2.幼儿个别练习攀爬。
师：你们谁是勇敢的小朋友?敢不敢来试一试。
3.师幼一起说说怎样攀爬以及注意的事项。(手要抓得紧，脚要踩得稳，眼睛仔细看，注意力集中)
三、幼儿第一次尝试。
四、幼儿第二次尝试。拓展挑战内容，进一步体验挑战的快乐。
1.设置难度，让幼儿自由选择尝试(下面垫子保护)。
2. 在增加高度的基础上，鼓励幼儿攀越，完成后可以取得小勇士奖章。教师注意保护，提醒幼儿要胆大，要注意安全。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	粉色和花色女孩因为谁先玩攀爬架起了矛盾，谁都先玩，谁都不肯让，这个时候，玫红色女孩走过来，说：“你们剪刀石头布，谁赢了谁先玩。”两个女孩同意了她的建议，开始进行剪刀石头布，谁赢了谁就先玩，在游戏过程中，玫红色女孩经常提醒：慢一点，不要摔跤了！

	照片
	[image: IMG_7176 2]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	   玫红色衣服的女孩社会性发展水平较高，在他人发生矛盾时，能主动的去帮助他们，并提出建议解决问题。在游戏中，能提醒他人注意安全，可以看出，玫红色女孩的社会性发展水平较高，社会交往能力强。她在日常幼儿园生活中，也是比较乐观开朗的，和她本身的气质性格也有一定程度的相关性。
其他幼儿在他人的帮助调解下，也能遵守规则，解决问题，规则意识开始增强，符合中班幼儿的年龄特点。
教师在遇到这种情况后，可以及时强化该幼儿的行为，促进幼儿的社会性发展，在游戏后也可以将这件事分享给班级其他幼儿，起到一个榜样作用。







“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：泡泡飞起来
游戏时间：2023年12月7日
游戏目标：
1.感受玩“泡泡”带来的乐趣，激发幼儿的游戏热情。
2.在游戏活动中能双手向上抛球，发展幼儿的上肢力量。
游戏场地：小山坡附近。
游戏准备：
蓝色框装西瓜球或者刺毛球若干，蓝色框装呼啦圈若干， 
游戏过程：
一、自由玩“泡泡”。
教师：把球当作泡泡，让泡泡飞起来。
二、个别展示玩法，尝试别人的玩法。
教师：你是怎么让泡泡飞起来的？请你来给大家示范一下。还有其他不一样的玩法吗？谁来试一试。
幼儿大胆尝试其他人的玩法，知道球有很多种玩法。
三、借助器械玩泡泡——向上抛球。
教师：瞧，老师还带来了一些玩泡泡的工具，你们能不能让你的泡泡飞的更高。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏开始了，很多小朋友都开心地玩起了“泡泡”。小曹抛了几次高高的球以后，都稳稳地接住了，于是他有些得意洋洋。开始去挑战小伙伴，提出要和他们比赛。他走到文文面前说：“我们来比赛吧，看谁抛得高？”文文说：“好啊，比就比。”说完，文文就用力向上抛了一个球，但是他却没有接住球。小曹笑到：“看我的吧！”于是，他用力向上抛了一个球，同样也没接住，两个小伙伴一起笑了。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	亲社会行为是指人们在社会交往中所表现出来的谦让、帮助、合作、共享等有利于他人和社会的行为。从某种意义上说，合理的竞争行为也属于亲社会行为，因为它有利用社会发展，能与合作行为互相转换，所以说它是一种积极的社会行为。上述事件中的两名幼儿已经在游戏中主动产生了竞争的意识，是能够促进幼儿间的交往和合作的，只要合理的引导，就会使幼儿的社会性发展得到提高。















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：赶小猪
游戏时间：2023年12月8日
游戏目标：
1.通过“赶小猪”的游戏，发展幼儿的控制能力和反应能力，提高手眼协调性。
2.有一定的竞争意识，在游戏中体验成功的乐趣。
游戏场地：拓展园
游戏准备：
呼啦圈、皮球、障碍物、木板等
游戏过程：
游戏一：幼儿手持呼啦圈作为赶“小猪”的工具，皮球作为“小猪”，一起从起点出发，把小猪赶到各个“猪窝”里面。
游戏二：幼儿可以选择不同的路线把“小猪”送回家，途中听到“狼来了”要马上停住，不能再继续往前赶。
游戏三：把“小猪”赶到终点后可以贴一张贴纸，最后比比谁赶的“小猪”多。


	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	彤彤因为去上厕所来的有点晚，其他孩子已经开始游戏，
她九站在一边观战，蕊蕊跑来邀请她一起游戏，彤彤摇摇头，脚跟着往后退，手放在背后。蕊蕊见后拿上球去玩游戏了。彤彤站再旁边看了好一会儿，也去框里拿了自己的球抱在怀里，但没有加入游戏。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	彤彤在班里就是一个比较内向的小朋友，不太愿与人交往，与老师说话也很少。游戏中面对朋友的邀请仍旧不愿意融入，指南中指出中班幼儿愿意与他人游戏，她还没达到中班社会交往水平。在此后的游戏中，我们会常常鼓励她加入同伴的游戏，并让其他幼儿多与她游戏，引导她与其他小朋友交流。















“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：运粮
游戏时间：2023年12月12日
游戏目标：
1.借助小山坡的环境资源，创设运粮情境，发展幼儿平稳上下坡的能力及身体的平衡性和同伴间的合作能力。 
2.能够积极大胆的参与游戏。
游戏场地：
小山坡
游戏准备：
麻袋、小推车
游戏过程：
游戏一：平地运粮。
规则：幼儿自主在草地上进行运粮游戏。
游戏二：运粮上山。
规则：幼儿想办法把粮食运上山。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	   游戏开始了，阳阳一个人推着小推车，将粮食在平地上运送到目的地，他一个人一趟一趟运的速度很快。在游戏第二环节的时候，运粮的目的地在小山坡上，阳阳第一次推车到山坡一半的地方，退了回去。他将沙袋调换了一下，又一次的往山坡上推去，又是到山坡一半的地方上不去了。这时，鑫走在他的旁边，阳阳说：“鑫，你快帮我。”鑫立刻就拉住阳阳的小推车，并叫住旁边的丁丁：“我们一起帮他拉上去。”三个人一起把阳阳的小推车拉到了山坡上，阳阳把粮食放到了目的地，很开心的再次运粮。小丁在阳阳下山坡的时候就跑到拿粮食的地方，一个一个帮阳阳挑选轻一些的粮食，粮食挑选好了之后，小丁有很快跑到山披上等阳阳推小车上来，两个人一起开始了合作运粮，就这样一起运粮到游戏结束。

	照片
	[image: 945BDE37F65CDE765CD1076B4D5CAFC1]

	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	在人际交往方面，中班的孩子在人际交往方面比小班幼儿来说有了很大的进步，不再是自顾自的游戏，开始合作游戏，有了合作的意识。阳阳在遇到困难的时候会自己寻求帮助，佳鑫在看到阳阳有困难的时候会主动帮助，并招呼其他小朋友参与这个帮助这个行为中。在游戏过程中，发现了环境对社会性发展的有着促进作用，刚开始阳阳在平地玩游戏的时候，一个人独自游戏，没有与别人有什么交际。在游戏场地变换的时候，阳阳在自己运粮遇到问题的时候，寻求同伴的帮助，促进了幼儿之间的交往能力。同时，佳鑫和小丁的行为的产生，也说明了环境是促进社会性交往产生的重要因素。










“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：走树桩
游戏时间：2023年12月15日
游戏目标：
1.在走树桩的过程中发展幼儿的平衡能力。 
2.提醒幼儿在活动中注意安全。 
游戏场地：
小花园
游戏准备：
沙包、软垫
游戏过程：
1、 观察幼儿场地，请幼儿试试走树桩。
2、 幼儿自由走木桩、花坛边。
1. 幼儿自由选择木桩走一走。
2. 双手伸平，保持平衡走一走。
3、 游戏：窄道运粮。
规则：幼儿从树桩的一端出发，拿起粮食（沙包），通过树桩，到达粮仓(筐)放好，从小路返回，重新开始，直至粮食全部运完。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	   
在一开始自由试走树桩的时候，默默快速走到树桩上，慢慢的向前移动。因为他速度有点慢，后面的人越来越多，有的小朋友叫到：“默默，你动作快一点啊。”有的小朋友走下树桩，快速走到默默前面，碰到了默默，默默大叫道：“你干嘛，你为什么碰我，你不要到我这里来。”还会用手去推挤他人。有小朋友被默默推下来后就选择了其它树桩，几次下来后，默默走的树桩上就只有他一人了。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	
默默的月龄比较小，他是班里最小的，在班里也是独来独往的一个人，和他父母交流过属于自我为中心的一个小朋友。指南社会领域中指出：中班幼儿愿意与他们交往，喜欢的东西乐于与人交流分享。他都做不到，社会性交往还没达到中班水平。在以后老师会引导他多与人交往沟通，并通过鼓励他人来刺激他多分享行为产生。














“生态运动游戏”社会性行为观察记录
	游戏方案
	游戏名称：滚筒乐翻天
游戏时间：2023年12月18日
游戏目标：
1.幼儿利用滚筒，发展幼儿的合作、平衡能力。 
2.能够积极大胆的参与游戏。
游戏场地：游泳馆
游戏准备：感统器材
游戏过程：
游戏一：滚筒乐。
规则：幼儿利用滚筒自主游戏。
游戏二：合作乐趣多。
规则：幼儿一起将滚筒玩出不同的玩法。

	事件描述
（教师观察生态运动游戏中的社会性行为，可以是亲社会行为、攻击行为或者教师干预等）
	游戏开始了，聪聪很快就拿到了一个滚筒开始游戏，开始的时候，聪聪一个人在滚筒里面变换着中各种造型让滚筒动起来，聪聪完了一会，心心来了了，想加入聪聪的游戏，聪聪和心心你看看我，我看看你，两个人什么也没有说，看来一会心心就跑开了。聪聪又开始一个人摆弄玩具，期间好几个小朋友都跑来看聪聪玩玩具，都没有参与到聪聪的游戏中，看了一会就跑走了。这时瑶瑶跑过聪聪旁边，瑶瑶：“聪聪你在干嘛？”聪聪：“我在玩滚圈圈。”瑶瑶：“我能和你一起玩吗？聪聪”聪聪：“好的。我是这样滚”瑶瑶：“我也会。”聪聪：“我还会这样。”瑶瑶：“聪聪，你真厉害。”一会两个人一个人在里面滚，一个人在外面推，玩了很长时间。心心又来了：“聪聪可以带我一起玩吗？”聪聪看看心心看看瑶瑶，没有说话，瑶瑶说：“我们都是好朋友，我们一起玩。”聪聪立马也说：“对，我们是好朋友我们一起玩。”三个人组成一个小队，开始进行滚筒的多种玩法，一直到游戏结束，三个人都玩的十分开心。

	照片
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	教师分析
（针对幼儿行为、幼儿心理、教师策略等进行分析）
	    在游戏中，会很明显的发现瑶瑶的交往能力优于心心和聪聪。所以在游戏发生问题的时候，交往能力好的幼儿能很好的促进游戏的开展，相反则不行。有了瑶瑶的加入，很明显的影响了聪聪。这足以说明幼儿的语言发展能提高其社会交往能力，促进幼儿道德的发展。幼儿期儿童的语言能力不断发展，是儿童能以一种全新的方式去认识世界，表达或解释自己的想法和愿望，接受成人的教育，并有效地影响他人控制和调节自己的行为。幼儿的社会性主要是在日常生活、交往和游戏中通过观察和模仿潜移默化地发展起来的。所以瑶瑶很好的影响到了聪聪，让聪聪也愿意进行沟通。幼儿之间通过沟通、协商发表自己的观点，慢慢形成交往意识。能很好的在游戏中解决问题。
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