用时事热点资源探生成课程的推进
                             ——以“玩转冬奥”运动游戏微课程为例
常州市雕庄中心幼儿园 胡一茹

摘要：时事热点是近期发生的重大事件，是源于生活的教育素材。幼儿天生具有强烈的好奇心,有着吸收性的心智,能够在与环境的相互作用中主动地学习。我园长期进行生态运动游戏的研究，力求让幼儿在开放融通、互动创新的自然环境中，与材料互动，通过自主选择、自我建构、自助管理等方式达到人、运动、环境的和谐统一。文章将以“冬奥”时事热点资源为切入点，阐述运动微课程的捕捉、生成与推进。
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《幼儿园教育指导纲要(试行)》第二部分教育内容与要求中社会领域部分的指导要点也明确提出“幼儿社会态度和社会情感的培养尤应渗透在多种活动和一日生活的各个环节之中,要创设一个能使幼儿感受到接纳、关爱和支持的良好环境，避免单一呆板的言语说教。”因此，我们也抓住一些时事热点、偶发事件，带领幼儿开展运动微课程的探究，如“冬奥”这样一个热点，就是很好的资源。
一、捕捉：冬奥资源助力微课程实施。
2022年北京冬奥举办得如火如荼，孩子们多多少少都对冬奥有一些认识和了解，在跟随家长一起观看冬奥比赛的同时，他们也摩拳擦掌想要成为冬奥小选手。恰好，寒假的一场大雪给了我们契机……
1.抓家长资源。
教师及时在线动员家长朋友，引导家长在家和孩子一起观看冬奥运动会，谈一谈孩子喜欢的冬奥项目，问问孩子最想尝试哪个比赛，想一想可以用什么材料来玩一玩比赛游戏。
2.用季节资源。
充分利用季节性资源，鼓励家长带着孩子到户外雪地中去，感受一下雪地环境资源的独特性，体验在雪地中奔跑、跳跃、滑行的不同感觉，再找一找哪些场地、环境可以用来进行冬奥项目的游戏。
3.探材料资源。
家长与孩子从模仿开始，学一学、玩一玩，家长和孩子们积极参与，活动中，我们发现家长和孩子在游戏中，能利用生活中的材料替代和自制运动器材，比如说利用轮滑鞋、普通鞋盒等替代冰刀鞋，将滑雪板、硬纸板等替代雪橇，找来羽毛球拍当做雪杖，将易拉罐和小棍组合变成冰球棒，有的家长甚至真的用木板做了滑雪板……为满足幼儿的游戏需求，家长们不仅动手动脑制作游戏材料，同时也能在冰天雪地中注意保护幼儿安全，为幼儿游戏保驾护航！快乐要和大家一起分享，家长们在游戏之后，都积极在线反馈游戏情况，将孩子在家游戏的过程拍摄成照片和视频，分享到班级群，供大家一起欣赏、借鉴游戏。
二、生成：观摩研讨推进游戏新体验。
1.分享——确定游戏。
开学后，我们立马抓住了这大好的时机，开展了“玩转冬奥”的运动游戏研究活动。教师们先带着孩子一起分享寒假亲子冬奥趣味小游戏，孩子们情绪高涨、跃跃欲试，纷纷表达自己最想尝试的游戏活动。在引导幼儿制定游戏计划之后，教师鼓励幼儿在户外活动中大胆尝试冬奥游戏，幼儿在户外游戏中充分实践了自己的游戏想法。
2.初研——拓展思路。
在第一次课题研讨活动时，大家分别针对“玩转冬奥”主题，分享了自己观察到孩子们感兴趣的自主游戏，说一说自己在引导幼儿开展与冬奥相关游戏活动中的发现与思考，就下一步如何对幼儿进行了引导与观察，从材料的选择、游戏的开展过程、幼儿的动作发展以及遇到的困惑与问题几方面进行了分享交流，通过大家共同的商讨，老师们找到了新的灵感，也抓住了游戏的重点，重新明确了研究的目的。
3.尝试——发现精彩。
我们就大中小三个年级组的5个冬奥系列游戏，进行了观摩和研讨。整个游戏观摩包括：《单板滑雪》、《冰壶》、《冰球》、《双板滑雪》、《雪橇滑雪》，每个游戏活动都运用了各种资源，孩子们也玩的不亦乐乎。在《单板滑雪》中，中班和大班的孩子进行混龄活动，同样的材料，同样的环境玩出了不同的精彩;《冰壶》比赛项目也是孩子们比较热衷的一个游戏主题，他们自发的准备了各种各样的材料并进行分组游戏，有的用轮胎车，有的选择了大型滚筒，还有的选择了大龙球，不同的材料发展了幼儿不同的游戏经验;《冰球》则玩出了大班孩子的激情，在对抗赛中，孩子们深入了解了游戏规则，并用自己的方式表达了不同的运动精神;小班的《双板滑雪》《雪橇滑雪》虽然材料简单，但是孩子们却玩得非常精彩，自行选择材料，自行选择路线，自行选择滑雪方式，充分体现了生态运动游戏的自由、自主。

三、推进：连续观察形成游戏记录表。
1.记录表的转变。
“玩转冬奥”主题游戏的形成也是老师们连续观察的结果，每个游戏都是从幼儿间生发而来，然后在一次次的幼儿尝试、分享、发现问题、解决问题的过程中，逐渐成熟。在此过程中，我们还设计了“玩转冬奥”幼儿游戏记录，起初是单一的记录方式，但实施下来发现孩子的游戏探索有连续性，记录表不能仅仅呈现一次，因此我们将记录表修订为连续观察表，更便于呈现儿童的游戏推进过程。
2.教师的思考。
如《冰壶》游戏中，孩子们第一次尝试时，采用了小棒、球、圈等材料来模仿“冰壶”这个运动项目，教师就材料的选择进行了思考与引导；第二次尝试时，材料就变成了滑板和拖把，解决了冰壶移动上的问题，教师思考可以从游戏玩法上引导；第三次游戏，轮胎车就变成主要的游戏材料，游戏玩法更贴近“冰壶”游戏本身，这次教师思考得更多的就是游戏经验的拓展。游戏资源的变化，让每次的游戏都有不同亮点。每一次的观察，每一次的记录，组员们都会进行反思，思考幼儿缺什么？需要什么？组员们及时将观察到的、思考到的、引导后的幼儿游戏以照片和文字的形式记录下来。然后在进行新的尝试，促进幼儿游戏推进。
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“冰壶”游戏中连续性观察记录表
“冬奥”这一时事热点引发的“玩转冬奥”运动微课程，不仅让孩子对“冬奥”有了更深入的认识，也激发了幼儿对运动的兴趣，提高了运动能力。我们发现放手给予孩子充足的时间、空间后，孩子们一个个精彩的创意让教师惊叹。孩子们的创意也打开了教师的思维，拓展了教师对资源开发的新思路。陶行知先生主张“生活教育”,利用恰当的时事热点融入教育中，让幼儿接触现实的生活，初步感知运动精神，在探索游戏中真正体验到运动的乐趣。
