大班表演游戏：过猴山

常州市天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园  奚秋艳 景小卫   

游戏背景：

孩子们在观看了中国美术水墨动画片《过猴山》后。总是在空闲的时候模仿小猴子们喝醉了的样子，东倒西歪，晃晃悠悠，可爱极了！原来是被故事中动作夸张，表情生动的小猴子们吸引了眼球，调皮可爱的小猴子喜欢模仿，跟孩子的天性一样。照镜子的游戏在教室里风靡一时。在与孩子们进行商议后，我们决定开展《猴子学样》的表演游戏。  

游戏目标：

1.大胆用肢体与表情表现老爷爷及猴子们的典型行为特征、情绪状态，明确并坚持做好自己扮演的角色。

2.敢于在集体面前表现自己，进行角色间的呼应；表演时动作、表情较为鲜明、夸张，能被对方和观众理解。

3.尝试创编“猴子们的日常活动”及“猴子们与老爷爷的互动”情节。

游戏准备：

1.物质材料准备：“过猴山”背景音乐；户外生态环境轮胎山、树、攀爬架、荡桥等“猴山场景”；猴子、老爷爷等角色服饰道具等。

2.知识经验准备：已有室内表演的经验。

游戏过程：

一、发起谈话，激发表演兴趣。

师：上次“过猴山”表演游戏结束后，我听到有位小朋友说要创编“捉迷藏”的情节，那这个捉迷藏怎么表演呢？

师：那老爷爷和小猴子捉迷藏时，老爷爷应该怎么表演呢？

师：我们在户外表演时还有什么要注意的吗？
二、提出游戏的要求：能创造性地再现故事中的对话、动作及情节。

师：老师希望在今天的表演过程中，能看到你们表情更加自然，动作神态贴合角色，对话时声音响亮。

三、幼儿选择角色，进行自主装扮。

4、 幼儿完整表演。

教师引导幼儿相互装扮，重点观察幼儿表演时的创造性。

5、 游戏结束，共同评价游戏。

1. 给予肯定，装扮时幼儿能相互帮助，互相装扮。

2. 表扬认真表演、有所创新的幼儿，邀请他们把有创新的对话、动作等加以表演。（老爷爷、猴王、律动环节中的“领头羊”）

3. 提出问题：与之前游戏情节有出入时，我们能在游戏中直接打断吗？（举例）

师：不能直接打断表演，我们要学会解决问题，等完整表演后，有问题再一起探讨。

6、 师幼共同收拾整理场地。
游戏推进过程：

一、创设儿童表征的游戏环境，凸显班级特色

4月下旬，孩子们把自己游戏的花絮、情节创编等制作了表征图片，在班级走廊墙面创设了“过猴山”的游戏场景，还做了表演游戏版面，将孩子们的表征一一展现。内容有故事情节、我的问题与解决办法、表演花絮、情节创编。孩子们将小桃子装饰在树枝上，剪树叶贴树叶丰富树枝，再挂上2只小猴子，表演游戏墙面环境瞬间灵动了起来。

二、创编趣味情节，彰显自主游戏的本真

《过猴山》从中班室内表演延伸到大班户外表演，上学期的户外表演在情节上仅仅是室内表演的延续，孩子们除了寻找户外游戏场地，道具从草帽变成冬天的帽子，其他情节没有创新。

这学期我们将在原有游戏情节的基础上有所创新、改变，老师将问题抛给孩子们：还想不想表演“过猴山”呢？孩子们异口同声地说：想。我们抓住孩子们想要表演的契机，问孩子们：你们觉得我们这个游戏还有什么地方可以创新的吗？涛涛说：小猴子拿到草帽后可以爬上攀爬架，有的在旁边跳舞，大家的表现可以不同，不要都在那里跳舞。我们立即表扬涛涛，想法很好，激发了其他小朋友想要表达自己想法的欲望。小键说：虽然我扮演的是老爷爷，但是我对小猴子的表演有一些想法，我觉得小猴子们拿到帽子可以把自己藏起来，和老爷爷玩捉迷藏的游戏。这个想法也得到了大家的掌声，小猴子和老爷爷的互动就应该多一点，这样的表演游戏才更有意思。

三、渗透新的音乐元素，增强律动表现力

在之前的表演中，猴子拿到帽子一起的舞蹈跳得是迈克杰克逊的舞蹈，孩子们大都是随意发挥，因此在动作表现和节奏感方面缺少了一些动感和美感。针对这个问题我们和孩子共同探讨了一下，是否要加入孩子喜欢的律动，让孩子们有节奏地动起来，孩子们提出抖音神曲“减压舞”，我们采纳了孩子的建议，把减压舞的音乐替换进去，孩子们听着音乐跳得比较有感觉，使得我们的表演在音乐律动的元素上又有了一个改编和提升。

最后环节孩子们也提出音乐的创编，鸣鸣说：最后老爷爷收完帽子后，小猴子可以和老爷爷一起跳个健身舞，鸣鸣的提议激起了孩子们关于音乐的讨论，他们都对当下流行的歌曲比较感兴趣，有说跳“大风吹”，有说跳“起风了”，有说跳“健身舞”，有说跳“本草纲目”，最后小朋友们一致决定跳“本草纲目”，我们也尊重孩子的决定，体现孩子的自主。

两段音乐元素的调整与动作创编，孩子们在游戏中玩起来也更开心更有趣了。

四、定期开展室内外表演，不断提升表演水平

1.老师适时介入与指导，加强动作表情的夸张演绎

当发现老爷爷与小猴子之间的互动有些生硬时，景老师适时介入指导，鼓励老爷爷的扮演者要大方大胆、动作表情要夸张，尤其在猴子戏弄老爷爷情节，猴子们上串下跳的躲猫猫、猴子扮鬼脸、学说对话的情节、老爷爷急的抓耳挠腮、跺脚叹气的动作、语气都要演出来。

2.老爷爷学习自主装扮，体现自主的理念

3.借助户外现有资源，游戏水平再次升华

多次户外游戏，孩子们对整个故事情节已经掌握到位。因此，我们老师重点关注幼儿表演时的细节，表情、神态、动作是否到位，是否体现了角色本身的状态。

过程性照片：
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活动反思：

我们班的“过猴山”表演游戏历时两年，从中班的室内表演到大班的室外表演，从冬季的户外表演到夏季的户外表演，其中受疫情影响，表演游戏断断续续。但我们的游戏没有因疫情而停止探究的脚步。

相较于上学期的户外表演，这次的表演游戏的亮点主要有三个方面。第一，情节的创新。基于幼儿的自主性，老师将游戏情节的创编全权交由孩子们，他们共同商议，你来我往，确定了“捉迷藏”的情节。小猴子和老爷爷的互动，你躲藏我寻找，你逃我追，正是这一情节的加入，使得幼儿的表现更加自然，游戏更加生动有趣。第二，表演的随机性。开场时小猴子们在户外睡觉，他们自主选择场地，有的趴在荡桥上，有的倒挂在悬吊绳上，有的爬在攀爬架上，自由发挥。每一次的游戏，孩子们选择的场地都会和上一次不一样，充分利用了现有的户外生态场地。第三，新增集体律动表演。孩子们自发提出要将目前相对流行的“解压舞”和“本草纲目毽子操”融入我们的游戏。老师帮忙后期的音乐调整，孩子们自主练习动作，追求动作的整体性、协调性。

“过猴山”游戏中，孩子们的表现可圈可点，特别是老爷爷和猴王这两位幼儿的扮演者。他们之间的对话完整，动作表情到位，对音乐的把控、情节的变化非常熟练。正是有了孩子们对游戏的热情、情节的把控，再依托户外生态场地的现有资源，才使得我们的表演游戏能够顺利完成，获得老师们的一致好评。  
后期户外表演游戏我们将继续开展，结合每次游戏情况，边探究边记录、边反思边改进，以最完善的游戏效果展现给大家，请大家大家拭目以待！

