      户外开放性表演游戏的实践研究       课题研究活动情况登记表

	时间
	2023.4.20
	地点
	二楼会议室
	参加对象
	课题组成员

	主持人
	居海燕
	活动
形式
	问题研讨、策略梳理

	研究的目的
（范围、
方法）
	1.通过分享交流、罗列排序，明晰表演游戏后分享交流的内容，拓展教师思路。
2.通过聚焦表达表现元素、学习品质，提升表演游戏后分享交流环节中教师常用引导语的有效性及针对性。

	主
要
内
容

	主持人：表演游戏指儿童借助环境、材料等手段，用声音、表情、动作再现绘本或故事中的角色、情节和语言，以获得精神世界需求满足的社会行为方式。户外开放性表演游戏：是指借助幼儿园“自然、真实”的户外环境、“可流动、低结构”的材料，以“经典绘本、生活故事”为线索，开展的培养幼儿表达表现、创意能力的游戏。表演游戏对儿童发展具有独特的价值，表演游戏后的集体分享有助于帮助孩子提升表达表现、问题解决、合作等经验。那么老师如何使用集体分享指导语，来激发孩子的发展潜能，需要我们更多的思考、探讨和实践。希望通过本次的头脑风暴，对表演游戏后的集体分享，教师如何使用开放性的指导语，为老师提供一些新思路。
第一环节：对组织过的分享交流内容开展反思
主持人：结合你曾经开展过的表演游戏后的分享活动，回忆一下你与孩子一起讨论的话题？
汇总分享话题：装扮问题、音乐问题、游戏场地选择、环境创设、角色的形象性、情节的创新性、角色的个性表达、同伴间的合作、对话台词。
第二环节：回忆表演游戏后经常使用的指导语
主持人：大家首先分享一下表演游戏后集体分享中经常使用的指导语，一个指导语写一张纸条上，先写好的老师先来分享。
顾婷嫣：你今天在游戏中学会了什么？有什么收获？游戏中遇到什么困难？有什么办法解决？
   徐银：讨论这次表演游戏中出现的问题，商量如何改进？包括已经解决的问题，还没解决的，可以怎么办？
童武濮：先自评：你觉得自己表演得怎么样？哪里表演得最好？后互评：你觉得谁表演得最好？为什么？一起讨论：你在游戏中遇到哪些哪些问题？如何解决？
吴丹：今天的游戏中，大家觉得哪个角色演绎得最好，你最喜欢？为什么喜欢？
羊竹倩：今天你表演了什么角色，觉得今天最好玩的地方是什么？今天的表演中你遇到了什么问题？有哪些需要改进的地方？还需要老师提供哪些支持？
景小卫：今天你在游戏中扮演了谁？你在游戏中有哪些困难？怎么解决的？下阶段游戏你们想怎么玩？需要大家提供哪方面的支持？
    谢婧：你是怎么表现自己角色的？在游戏中，你遇到困难了吗？你是怎么解决的？用了什么办法？
梳理共性常用的指导语：
1你今天表演的是谁？你觉得自己表演的怎么样？ 你是怎么表演的？
2. 你最喜欢谁的表演？为什么？ 
3. 你们是怎么分工的？你们是如何合作游戏的？
4.游戏中遇到什么问题和困难，你是怎么解决的？（道具坏了、忘记台词、环境） 
5.下次游戏，我们还需要做哪些准备？
第三环节：分享交流中的难点困惑
困惑一：如何提高环境创设与童话场景的契合度
引导语：
1.火焰山有什么特点，我们可以用哪些材料来替代 （红色飘带、红垃圾袋、红布、红色衣服、红色丝巾、画火焰山图标）；
2.除了现成的水沟，还可以利用哪些场地或材料来创设出“水沟”（蓝布+围栏、蓝桌布+小石头、沙池里面挖沟、跨栏拼出沟、用轮胎铺）
困惑二：如何提高孩子的审美能力
引导语：
1.你们觉得这个火焰山布置的怎么样？还有什么地方可以改进？怎样创设突出这火焰山又热又红，给人火光冲天的感觉？
2.哪个地方需要音乐？需要什么音乐？如小班音乐的选择，可以聆听后进行比较选择。
困惑三：指导语如何体现体现年龄特点
小班：直接提问，问题简单明了。 
中班：间接提问，如你们觉得怎么样？
大班：开放一点，启发幼儿自己提问。
第四环节：对游戏后分享交流的样态开展反思
主持人： 大家的分享，我们来审视一下平时的分享环节，大致是个怎样的样态？对儿童的价值和对教师的挑战？
	样态
	对儿童的价值
	对教师的挑战

	样态一：多个人有机会表述和谁玩、玩的内容、玩的过程
	每个人都有机会表达；促进表达交流。
	全面观察，为参与讨论做好准备；创设表征环境，鼓励表征；提供充足的分享时间。 

	样态二：深入一个点开展讨论
	聚焦问题，深入探讨，分享经验，促进深度学习，有效提升游戏水平。 
	考验老师综合知识水平，分析概括能力，尤其是短时间思考并给予幼儿有价值的建议和指导。老师需要抓拍精彩游戏视频。

	样态三：讨论游戏中真实的问题
	提高问题解决能力；梳理方法和策略，提升游戏经验。 
	挑战价值判断能力；需要提高敏锐观察捕捉问题的能力；总结方法、梳理经验的能力。


第五环节：基于话题设计指导语
	话题
	开放性指导语

	关于角色选择
	你喜欢哪些角色？你最想想演谁？
很多人都想扮演同一个角色怎么办？
这个角色没人扮演怎么办？

	关于选址
	你们这个故事里需要哪些场景？
让我们一起去户外看一看找一找，有没有适合我们游戏的场地？
为什么要将表演的地方选在这里而不是其他地方？
怎样创设可以让这个地方更像故事中的场景？

	关于角色装扮、道具制作
	用哪些材料？怎样装扮？
还可以使用哪些材料，也可以装扮的像乌龟？
你是用哪些材料制作出需要的道具？
还可以用哪些材料，怎么操作，也能建造出什么？

	关于问题解决
	表演中遇到了哪些问题？你们是怎样解决的？
如听不清对话声音？忘词了怎么办？
没有及时出场，我们可以帮助他？ 

	关于游戏评价
	你扮演的是谁？你觉得自己表现怎样？
你最喜欢谁扮演的什么角色？为什么？
怎样表演会更好？


第六环节：游戏后分享环节的指导策略
主持人：每次游戏结束后，教师应该根据观察到的幼儿游戏中的问题以及新的创意和想法，组织幼儿进行分享讨论，及时给幼儿提供反馈，提高幼儿表现故事、塑造角色的能力。表演游戏后，教师可以从哪些方面进行指导？
策略一：放手表征引发分享愿望
鼓励孩子游戏后进行故事表征，教师倾听录游戏感想。有选择地使用表征素材，成为分享话题。
策略二：借助照片视频提升经验
通过分享现场视频或照片，引导幼儿发现游戏中的好的地方，鼓励大家相互学习，提升游戏经验。
策略三：树立分享榜样激发兴趣 
通过观察，找到典型的分享对象，鼓励其在集体面前示范表演，引起其他孩子的学习模仿的欲望。
策略四：通过提问丰富角色语言
引导幼儿讲述游戏中遇到的问题，帮助梳理解决问题的方法，尤其要通过提问，“下面演什么？”“我说什么”帮助丰富幼儿的角色语言。
策略五：通过体验丰富角色动作
邀请活跃大胆的孩子来示范，其他孩子跟着一起学习，以帮助孩子丰富表情和动作。
策略六：通过情景再现迁移经验
对于有情节有表现性的交流内容，用情景再现的方式进行分享，调动幼儿参与学习模仿迁移表演经验。
策略七：启发式提问引发新思考
用启发式的提问激发幼儿进一步的思考和探索，“怎样创设才能让别人指导这是小兔子的家？”，引发幼儿优化游戏环境。
策略八：相互评价提升游戏能力
游戏后鼓励同伴之间进行评价，基于儿童视角丰富游戏经验。重点关注幼儿良好行为习惯的养成。


	评

价
	对表演游戏后使用的开放性指导语运进行梳理，并提炼了组织策略。希望大家能将这些研究成果运用于实践，提高分享环节的教育价值。



                            填表人  居海燕            
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