      户外开放性表演游戏的实践研究       课题研究活动情况登记表

	时间
	2022.9.27——9.30
	地点
	东生态场地
	参加对象
	羊竹倩、吴丹、宋丹枫、谢婧、顾婷嫣、张君、景小卫、童武璞

	主持人
	居海燕
	活动
形式
	理论学习、现场操作、现场观察、分享交流

	研究的目的
（范围、
方法）
	1.学习创设幼儿主动学习的环境，优化游戏素材库。
2.观察孩子与环境和材料的互动，在分享游戏故事中解决组织中遇到的困惑。

	主
要
内
容

	主持人：在前期的游戏材料提供中，我们主要依据孩子表演游戏的主题提供材料，这样孩子就会围绕主题开展游戏了。因此，在开展小熊请客游戏时，给孩子提供了动物服饰、头饰、厨房用具、各种食物玩具。作为主人的小熊只需要和客人打个招呼完成取餐，作为客人的动物朋友只要送上礼物、吃餐、收餐就完成了游戏。虽然教师提供现成的服饰道具为孩子增加了更多游戏的时间，实际却框住了孩子的思维和创造力，游戏情节比较单一乏味。那么应该提供怎样的材料才能促进孩子主动学习、创造地游戏呢？先来认识一下低结构材料的特点和价值。
1、 低结构游戏材料的特点和价值
主持人：谁来讲讲低结构材料和高结构材料的概念界定？
羊老师：低结构材料又被称为开放性材料或非专门化材料，是具有多种使用途径的材料，通常可以自由移动、重新组合、摆弄、玩耍。它可以分为自然物类和循环再生类。低结构材料对应的是高结构材料，如玩具，大多由工厂制造而成，其功能确定性强、造型精美、形象逼真，利用这类材料开展的游戏主题较为固定。
     主持人：羊老师前期做了功课了，概念解释非常清晰。那低结构材料的特点有哪些？
童老师：低结构材料简单、变化无限，可以自由组合。
景老师：低结构材料因人而异，满足不同需求。例如不同的孩子使用同样的夹子，可以是小刺猬的“刺”，也可以是小鹿的“角”
谢老师：低结构材料来源广泛，可替代使用。
主持人：低结构材料的价值有哪些？
顾老师：可以提高幼儿游戏的质量，可以自由组合自由玩，给予孩子操作体验、创意想象的机会。
张老师：增加游戏机会，延长游戏时间。
吴老师：丰富游戏类型，激发游戏兴趣。让表演游戏中增加了建构、运动等元素和机会。
羊老师：促进认知发展。可以以物代物，组合创意制作这类，平时要给予机会和时间放手孩子DIY创意制作。
主持人：低结构材料除了提升游戏质量、促进孩子的认知发展，也提升了教师的观察能力。低结构材料的投放怎样才能更好地满足幼儿学习的需要，引发新的游戏行为和类型？投入的物品种类和数量多少比较合适？哪些材料对幼儿没有吸引力？哪些材料与当下的时令节气、活动主题契合？同样的材料，幼儿不同的玩法体现哪些水平，揭示了孩子处于怎样的发展区？这些都需要教师仔细观察、用心分析。
二、研讨如何创设幼儿主动学习的环境
主持人：介绍一下美国HighScope教育研究会关于“幼儿主动学习环境的创设”，希望能我们创设表演游戏素材库提供一些启发。
宋老师：选择多种能够反应孩子们兴趣的学习材料，需要教师去观察孩子，平常在谈论什么？那种学习材料受欢迎。如孩子们喜欢玩皮影游戏，教师可以在素材库投放制作皮影的相关材料，以满足孩子游戏需要。
童老师：对于小班孩子，尽可能多地选择真实生活中常用的设备和材料，如提供父母的服饰、厨房用具、浴室玩具，孩子自然就玩起扮演游戏。这些烧烧、洗洗、打扫的情节，在很多表演游戏中都可以运用的。我们平时要发动家长帮助一起收集生活中的材料。
徐老师：尽量提供一些生活材料和数量充足的开放性材料的原则，开放式材料也就是我们前面说的低结构材料。结合表演需要，我觉得要多提供像布料、皮筋、夹子等材料，方便孩子装扮自己。布料等一定要数量充足颜色多样，满足孩子平行戏的需要。
宋老师：材料存放应该有利用儿童完成“发现——使用——归还”这一过程。我们的游戏素材库需要做上项目的标签，有些不用的胶套等可以撤掉，瓶瓶罐罐也可以减少一些，有些放在那半年没人去选择。大小不同的纸盒需要再收集一些。
顾老师：游戏素材库除了要增加低结构材料、读写类材料、工具，更要投放绘本，可以选择故事情节跌宕起伏的、幼儿喜欢的绘本在素材库，满足孩子阅读、表演的需要。
三、整理游戏素材库
主持人：大家说的很全面。可以投放服饰道具、生活材料，更要提供数量充足的开放性游戏材料。我们的游戏素材库材料投放不是一劳永逸的，需要结合孩子的需要进行动态调整。前面我们花了半小时学习游戏材料投放的相关知识，接下来我们就分工动手去调整游戏素材库。
服装道具整理：宋老师、羊老师
生活材料整理：张老师
低结构材料分类：徐老师、吴老师
标签制作：童老师
绘本投放：景老师、顾老师
书写材料准备和修补工作：谢老师
主持人：在大家的共同努力下，为我们的游戏素材库增添了绘本、很多低结构材料，素材库更加开放、丰富。各班抽空带领孩子参观素材库，清楚素材库有什么？在哪里？懂得要物归原处。更要利用区域游戏时间，鼓励孩子与低结构材料互动，帮助孩子积累组合运用的经验，拓展创造能力和动手能力。
四、商议表演游戏观察点
1.儿童如何与材料与环境进行互动？ 
2. 儿童是否进行角色扮演，扮演他人、动物还是物体？
3.儿童是否将物体假装成其他事物？如果有，请给出例子
4.儿童是否创造性地假想情境？如果有，请给出例子？
5.儿童是否至少与一位同伴进行语言互动？如果有，请描述此互动。
6.儿童是否与他人合作进行角色扮演和设计情节？如果有，请给出例子。
7.儿童用了哪些剧本？
8.儿童喜欢扮演谁？
五、现场游戏观察
大四班：无主题游戏
组织：羊竹倩
目的：让环境、材料推动游戏发展，引导幼儿表达自己喜欢玩的表演游戏，难忘的绘本情节，自己的内心构想等；鼓励幼儿尝试新角色，利用素材库材料自主装扮自己，自主结伴游戏。
六、观察故事分享
吴老师（结合观察记录和视频介绍）：我主要观察了三位幼儿，其中以为男孩叶叶——僵尸，因为自己穿了一件黑色的一幅，很像僵尸。另一名女生并不知道自己想表演什么内容。
素材库找材料时，叶叶找到锯子后，习惯性地跑到老师哪里，跟老师分享。（在平时就喜欢任何事情第一时间和老师分享）有三个孩子对自己刚才所选角色如何装扮有困难，想加入其他组的游戏。
居老师：在游戏前允许孩子改变主意，加入其他组的游戏。
吴老师：幼儿不会装扮角色或者不了解角色和玩法，就容易玩别的。
张老师：我没有看这一组的游戏，就看视频的感受是看不出小朋友玩的是植物大战僵尸，一个是幼儿装扮不明显，其次是游戏环境看不出，其三就是孩子对植物大战僵尸的游戏规则并不清楚，对角色的特征也不清楚。
羊老师：只有三名幼儿选择玩植物大战僵尸，人数较少，也很难展现游戏特征。
居老师（结合视频介绍）：我来介绍我观察到的两个孩子的游戏。让幼儿自由讨论今天想玩什么时，一个男孩想做莱德队长、一个女孩相当天天。他们寻找素材库的软垫当电脑、纸筒当手表、篓子当飞行帽、用旅行帽替代队长的帽子、用墨镜替代天天的飞行眼睛。孩子会以物代物。在游戏过程中，幼儿出现建构行为，用梅花桩建构飞机，我给予幼儿充足的时间和空间，支持幼儿行为。一名男孩在建构飞机时嫌鸭舌帽戴着不方便，于是拿掉帽子，这时旁边的女生捡起帽子有给男生戴上了，说：反过来戴就好了。用垫子给飞机盖顶时，飞机意外倒塌后，幼儿并没有因此发生争吵，而是一起重新把飞机修好。游戏中幼儿自制飞行帽装扮自己时，不会打结，通过一分多钟尝试后，歪打正着打上了结，教师在区域活动中可以有针对性性地投放材料，创造更多练习打结的机会。让我惊讶的是，他们居然用体育游戏材料梅花桩、垫子、路障组合建构了非常形象的飞机。整个游戏虽然只有两个孩子，但队长一人演绎客串多个角色，完成了解救咕咕鸡的救援任务。通过亲眼观察，我不得不感叹孩子是有能力的学习者，更让对我对开展户外开放性表演游戏研究可以促进孩子全面发展充满信心。第一幕是解救咕咕鸡，第二幕幼儿开始招募伙伴加入，开展解救小牛的情境，两次游戏下来有近两个小时了，但孩子依然意犹未尽，说还想玩其他的汪汪队情节。
宋老师（结合视频讲解）：超级飞侠。我重点观察的是郝帅。队友还没准备好时，先去了别的组玩起了游戏，在游戏中也存在游走在两个游戏中的情况。
羊老师：结合老师分享的游戏故事，我来谈谈我的疑惑。（1）教师如何同时关注到无数组的幼儿游戏？(2)幼儿对素材库游戏材料的使用方法、玩法的不熟悉。
居老师：自主游戏不等于自由游戏，保障安全是第一位的。可以师幼讨论一下怎样的游戏范围既安全又不影响游戏。建议孩子能待在教师视线范围之内。户外游戏建议分组分批开展，一次带10游戏，如果10个孩子关注不过来，可以减少幼儿人数或者邀请其他组员参与观察。
主持人：幼儿对素材库游戏材料的使用方法、玩法的不熟悉的问题，大家也来讲讲自己的思考和想法呢。
谢老师：幼儿表演游戏不是独立存在的，是与幼儿一日生活息息相关的，例如，利用素材路材料制作游戏道具就设计到美工、科学、建构等。
居老师：对于游戏内容的选择以及幼儿自发游戏内容教育意义的挖掘。
谢老师：幼儿需要游戏经验的支持。
羊老师：剧情是在游戏中生成还是提前预热？这次游戏中幼儿对剧情没有设想和概念，所以会在不同的游戏中穿插。出现植物大战僵尸遇到汪汪队的情况。
主持人：游戏前幼儿可以以小组为单位先把游戏计划画出来，然后再进行游戏，做到心中有数。尤其要约定游戏的场地范围。当然两种不同游戏的相遇，也考验孩子的临场发挥能力。如僵尸将汪汪队队长变成了僵尸后，队长的动作也反应了孩子融入到新的剧情，有一定的随机表演能力。
张老师：如何关注到幼儿游戏时教师的观察记录？
景老师：现场叫其他老师来帮忙拍视频，后续回放后再整理成观察记录。
主持人：通过观察我们发现孩子对动画片和动漫游戏感兴趣，这些游戏如何更加具有教育价值，我们可以和孩子一起再探讨游戏的规则和玩法，促进孩子的深度学习。制作游戏微视频也是一种观察记录，教师可以结合视频对照《指南》分析儿童的发展，除了表达表现能力，也要关注认知能力、社会性、读写能力、自控力、创造力、情感能力。后续我们将从时间支持、空间支持、材料支持、绘本支持、经验支持、情感支持等方面思考如何架构和支持儿童的学习和游戏。

	评

价
	如期完成研究任务，开放式户外游戏取得超过预期的效果。



                            填表人   居海燕           
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