	时间
	2021.6.9
	地点
	第三办公室

	集体备课内容
	《算24点》

	主持人
	徐建亚
	记录人
	徐建亚

	参加人员
	徐建亚、钱伟国、朱晓慧

	组内

研讨

过程
	徐建亚：算“24点”是一种扑克牌智力游戏，游戏主要通过口算，应用加减乘除运算法将扑克牌面上的数字配成得数为24。这项游戏的进行不能将数字瞎碰乱凑，而是需要运用一定的计算技巧。本游戏课的活动对象为小学高年级学生，相较于低年级的学生来说，他们对整数的加减乘除运算法已经具备了较好的知识基础，由此保*学生对游戏的兴趣度，并能通过游戏体悟算法多样化。
钱伟国： 本节课有两个小游戏，分别是猜牌、挑战24点。其中猜牌游戏的环节分别设置了两个层次:两张猜一张、三张猜一张。两张牌算24点是算24点中最基本的玩法，为学生用三张牌、四张牌算24点作铺垫。采用师生互动的形式加深了游戏中师生的交流，同时感受到数学内涵的可能性。
朱晓慧：对于三张牌猜一张算24时，用加减乘除法使扑克牌出算得数24，放手让学生自主学习尝试找出不同的*，并进一步讨论算24点的技巧。在这个过程中让学生感受到思考问题的思路，可以先把已知的两个算出来，再确定第三张，或者是换种思路，先考虑未知的牌，再确定用什么运算符号。在这个过程中让学生感受到换种思路来思考，从多个角度去考虑，从而感悟到24点的运算技巧，在此渗透化归思想和枚举思想。
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