    “翼伏堂”乡村学校少年宫 科技模型组活动记录             11  月   6     日
	活动

内容
	“海燕”弹射飞机的制作与放飞

	过

程

记

录
	1、分清前机翼的背面与正面，然后打磨均匀光滑。
2、固定机身。将机身水平放在工作板上，并用大头针夹住机身，钉在木板上，使机身左右不能移动，以便安装。

3、安装机翼：将前机翼中间缝隙处用胶水粘合，再将它们粘贴在机身的固定位置上。

4、安装水平尾翼和垂直尾翼：先将水平尾翼用胶水粘合在机身的固定位置。然后再将垂直尾翼用胶水粘合在水平尾翼的中间。

5、弹射时要注意风向，一般是侧风起飞，按风的方向和大小调整弹射的角度。

	活动

小结
	通过这次活动，学员掌握了弹射飞机制作与飞行的方法。


   “翼伏堂”乡村学校少年宫科技模型组活动记录            11   月    9  日
	活动

内容
	扑翼机制作

	过

程

记

录
	1、安装连接杆，注意把长的一端插进塑料杆的小孔内再套上胶皮管，把连接杆和机身连接好，并将最长的两根小棒插进连接杆的小孔内，注意观察两边的连接杆上下运动时是否平衡。   

2、把翅膀和尾巴粘上，这一步首先要在翅膀和尾巴上贴上双面胶，最好两个人互相帮忙，把它们分别粘好。   

3、把橡皮筋做成橡皮圈，注意不能太松也不能太紧。   

4、完成后就可以进行第一次试飞。



	活动

小结
	应注意对学员进行识图训练，认识一些常用的符号。


  “翼伏堂”乡村学校少年宫 科技模型组活动记录             11  月  20    日
	活动

内容
	伞翼机制作

	过

程

记

录
	1、 讲解伞翼机材料组成及特点。

2、 教师示范制作过程   注意：骨架安装用力要均衡，防止折断骨架，伞翼粘贴要对称。

3、 学生制作，教师纠正错误。

4、 比较：伞翼机与扑翼机有何相同？有何不同？

	活动

小结
	伞翼粘贴易出错，应重点强调。


   “翼伏堂”乡村学校少年宫科技模型组活动记录            11   月    23  日
	活动

内容
	伞翼机飞行



	过

程

记

录
	1、 无动力试飞，如果头重，把伞翼往前移；如果头轻，把伞翼往后移。

2、 小动力飞行，注意观察模型的飞行姿态和风对模型飞行的影响。

3、 正常飞行。注意练习放飞动作，动作要连贯。

4、 如果在飞行过程出现故障，老师帮助维修和加固。

5、飞行竞赛。

	活动

小结
	通过本次活动，大多数同学都掌握了伞翼机的放飞技巧。


  “翼伏堂”乡村学校少年宫 科技模型组活动记录             11  月   27     日
	活动

内容
	“天驰”2号制作（双翼机）

	过

程

记

录
	每位队员进行“天驰”2号的安装

要求：拿到航模后，细心而轻轻地把模型从包装袋中取出，同时在安装过程中注意不要损坏了航模部件

1．分发航模（一人一架）

4   2．每组各人回顾前一段时间了解的安装知识

5．3． 每人独立安装一具模型，如有问题可问所在组的老队员和老师

6． 教师巡回指导。



	活动

小结
	通过本节课学习，学员基本学会了“天驰”2号的制作方法。


   “翼伏堂”乡村学校少年宫科技模型组活动记录            11   月    30  日
	活动

内容
	“天驰”2号的飞行

	过

程

记

录
	1、各组成员在老员的带领下，偿试对模型的调试。

2、调试过程中首先要了解自己模型的飞行状态，然后有针对性的选择翼台的位置，尾翼的位置，前翼的迎空角度，尾翼的角度等进行调整。

3、注意风速，风向，出手角度等因素。

4、边调试边询问，相互学习解决问题并积累知识和经验。

教师巡回指导。



	活动

小结
	本节课，学员初步“天驰”的放飞技术。


   “翼伏堂”乡村学校少年宫科技模型组活动记录            12   月    4  日
	活动

内容
	航空模型常见故障排除

	过

程

记

录
	1、失速转弯是机翼扭曲造成的，机翼扭曲时，必有一侧安装角交大(另一侧变小），接近失速时这一半机翼先失速，并使模型倾斜转弯。前面提到的间接调整的缺陷尤其表现在这种情况，所以机翼的扭曲必须彻底纠正。
2、投掷技巧

E
c$b/sl模型调好之后，决定飞行成绩完全取决于投掷技巧了。好的技巧能充分发挥模型的飞行性能，甚至可以弥补模型的某些缺陷。所以，并不是一投了事，要反复练习掌握要领：
3、助跑、投掷的动作要协调，使模型保持平稳，忌 抖动和划圆弧。
]3_,Y:DX s!e/A     4、恰当的出手速度。出手速度不是固定不变的，不 同的调整状况，不同的飞行方式，不同的风速风向要求有不同的出手速度。争取做到随心所欲，准确无误。
5{#o"P+BF*W~:\&O]     5、恰当的出手角度。一般自然滑翔方式出手应有一个很小的负角；水平前冲方式的出手角一般为零度(水平)；爬升前冲方应有一个适当的正角(仰角)。

	活动

小结
	通过本次活动，学员掌握了一些常见的故障排除方法。


   “翼伏堂”乡村学校少年宫科技模型组活动记录            12   月    7  日
	活动

内容
	航空模型的飞行技巧

	过

程

记

录
	 1、出手点和出手方向：如果模型是完全直线飞行的，在无风情况下，运动员应在起飞线的中点向正前方出手，这样成功率最高。但事实上转弯的模型占绝大多数，侧风放飞的情况也占大多数。聪明的运动员善于利用出手点和出手方向的变化来修正由于侧风和模型转变引起的偏差。例如右转弯模型如果在起飞线正中放飞就可能从右方飞出边线，如果又碰上左侧风，情况就更严重。假如换一个方法——出手点选在起飞线左侧，出手方向有意识左偏。这样前半段模型可能在空中飞出左边线，而后半段可能绕回来在场内着陆，使成绩有效。
] w6Z2h
ug.Y,Ql
k2、风与投掷时机：风对飞行的影响有不利的一面，另外也有有利的方面。例如顺风能增大飞行距离；逆风则减小飞行距离，侧风有时加剧偏航，有时又减小偏航。
3、风一般是阵性的，风速和风向在不断变化。要善于捕捉最佳出手时机。例如顺风时最好大风瞬间出手，逆风时在弱风瞬间出手。 


	活动

小结
	通过本次活动，学员掌握了一些放飞模型的技巧。


  “翼伏堂”乡村学校少年宫 科技模型组活动记录             12  月   11     日
	活动

内容
	弹射飞机的制作

	过

程

记

录
	制作方法

  1用砂纸将所有的零件毛边及突起打光。将机身处v型槽的毛刺及不平处修整。便于机翼和机身粘接。

2将机翼的表面用砂纸按照平滑的翼型打的较为光滑，然后将机翼的一边放在平板上，另一边向上折起和水平面成36度左右的夹角。中缝对齐，用胶水粘牢在一起。

3将水平尾翼和垂直尾翼放在桌面上，按照图纸的样子垂直将两者粘在一起。

4 将机身和粘好的尾翼对称粘在一起，从前面看是否对称，要及时修正。

5将机翼和粘好尾翼的机身粘在一起。注意机翼的斜边向前，千万不要安装反。将机翼的中缝粘在机身的槽里。粘接之前先看看是否配合得当，配合不好的话先用砂纸修一下槽的形状，便于粘接。可以先点稍许胶水，粘住不要粘牢。将飞机反过来放在桌面上（垂尾和两个机翼的两端接触桌面。这时从前面看是否对称，调整完全对称时用足量胶水将机翼粘牢，配上弹射勾就完成了制作。


	活动

小结
	通过本节课学习，学员基本学会了弹射飞机的制作方法。


   “翼伏堂”乡村学校少年宫科技模型组活动记录            12   月    18  日
	活动

内容
	综合练习一

	过

程

记

录
	各小组在组长的带领下进行放飞练习。

（一1、测定风向：看操场上国旗的飘动定风向。

学生讨论自己所了解的测定风向的一些其他方法

（二 2、绕橡筋：国产橡筋的圈数先绕150圈，然后视放飞情况和橡筋的承受度适当增加橡筋圈数，以模型放飞时飞的高度达到最高，而橡筋又不拉断为最佳，并记录好橡筋的最大圈数（以后进口橡筋仍用此方法进行测定）

3、观察已调试好的模型的状态（因已调好的模型过一段时间后可能在机翼，尾翼等方面慢慢向初始状态恢复）不开加力橡筋，以手轻轻掷出进行观察，如果状态不错，则可进行放飞练习；如状态不行则先进行调试。

	活动

小结
	通过本次练习，学生基本掌握了调试模型的方法。


  “翼伏堂”乡村学校少年宫 科技模型组活动记录             12  月   21    日
	活动

内容
	综合练习二

	过

程

记

录
	  进行放1风速：如风比较大，则放飞时模型迎风角度相应改小点，反之则增大迎风角度；

2模型的放飞大多不能正对风的来向，一般选择偏风45度左右进行；

3出手时，应该轻轻平稳放出，千万不能在出手的一瞬间加力出手；

4双手分别各执螺旋浆和机身重心偏后处，先松开执浆的手，待浆开始旋转后，再松开另一手，期间间隔时间要好好控制住；

5在放飞的过程中要能根据模型的状态随时调整模型各部分，但这种调整的幅度应该是轻微的。

学生按上述要求和方法，自己实践。并不断同组同学交流探索。

	活动

小结
	通过本次练习，学生基本掌握了放飞模型的方法。


   “翼伏堂”乡村学校少年宫科技模型组活动记录            12   月    28  日
	活动

内容
	模拟航空模型比赛



	过

程

记

录
	1、讲解比赛规则。都是比留空时间，飞出视线或有零件落地都必须停表。

2、进行比赛，记录成绩。

3、通报比赛成绩，请分数高的同学介绍放飞经验。

4、老师点评，指出在飞行过程中影响成绩的一些问题。



	活动

小结
	经过比赛，进一步激发了同学对科技模型的兴趣。


