                  把握思维轨迹，逐步提升思辨质量
                          ——以部编版六年级《竹节人》教学为例
新北区九里小学   邹琳燕

摘要：部编版六年级上册第三单元的语文要素是“根据阅读目的，选用恰当的阅读方法”。以《竹节人》教学为例，在教学中把握学生的思维轨迹，在阅读策略的教授中不断建构学生的思维，才能实现“有目的地阅读”。在教学中，通过创设生活情境，有向驱动学生思维，聚焦阅读任务；借助学习支架将学生散乱混沌的思维从整体走向与任务有关的局部，从碎片中建构出逻辑；利用自主学习中的互动探讨，激荡学生思维进一步升华；通过多彩实践展学，转化学生思维成果。
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新课标指出: “在发展语言能力的同时，发展思维能力。”部编版六年级上册第三单元是阅读策略单元，其语文要素是“有目的地阅读”，非常考验教师对学生的思维能力和思维品质在教学中的建构提升作用。以课文《竹节人》第一课时教学为例，学生需要根据不同的阅读的任务和目的，选择不同的阅读内容和阅读方法。这实际教学中，很多学生思维暴露出碎片化或模糊混乱的问题，无法真正实现“有目的地阅读”。

针对学情，笔者对《竹节人》第一课时重新进行了教学设计，旨在教学中把握学生的思维轨迹，引导思维轨迹清晰化、条理化，以最终实现“有目的地阅读”。

创建生活情境，有向驱动思维

《竹节人》第一课时教学核心的学习任务：一是写玩具制作指南，二是教别人玩这种玩具。虽然阅读目的非常明确，但是生硬的任务布置与范锡林先生《竹节人》充满童真童趣的文风不协调；且对于学生来说比较枯燥机械，削减学习的兴趣与热情。

于是笔者改动任务布置的表达，增加了贴合生活的情境创设，设计了新的学习任务单: 

王叔叔开了一家网店，出售“竹节人”玩具，请你参照课文内容帮他制作一份玩具制作指南。

王叔叔还想邀请你加入他的网店直播间，边讲解边玩，教一教玩法以吸引顾客。

这样生活化的情境创设增强了代入感，从而拉近文本与学生生活的距离：是情景化学习任务触发日常购物的经验，比如一些学生回忆到了自己买乐高玩具和玩具赛车的玩具说明书中内容和自己以往的玩具制作经验。已有生活经验可以在学习任务中作为学习资源辅助学生更好完成学习任务。

将指向性的问题设计与生活化的情境创设合二为一，不仅让学生的思维在教学初始被激发起活跃性，而且明确的任务指向让学生思维更加聚焦阅读目的本身，引导学生沿着任务指引的方向有向思考，为接下来选择恰当阅读方法实现阅读任务有效铺垫。

借助学习支架，整合思维成形
思维导图，把握整体思维

为了写玩具制作指南和玩法，必须找到与此相关的文本材料。所以学生需要快速浏览，概知全文，理清文章的板块结构，其次锁定与竹节人制作指南和玩法的相关段落。上述阅读过程，教师需要指导学生思维关注文章整体。
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为了让学生在浏览过程中更加有整体性的思维，笔者设计了以下的思维导图作为学习支架：

请快速浏览全文，思考围绕“竹节人”课文分别写了哪几部分？利用竹节人图画中空余的三部分补充思维导图，小组再派代表汇报学习成果。

圈画批注，捕捉碎片思维

经过浏览概知文章整体后，为了进一步完成制作指南和玩法介绍，学生需要选择精读的方法阅读相关段落材料，以图全面、准确地捕捉碎片信息。碎片信息未经加工，是存在于字里行间的字词甚至是句。所以只捕捉碎片信息是不够的，在此基础上还应该把这些信息通过筛选、比较、推理等方式加工，以图形成碎片思维。

比如以往笔者在教学完成竹节人制作指南这一环节中，会指导学生圈划关键词。过程中学生出现了很多问题：划出很多字词但是不准确、不全面；有些关键信息以字词的形式隐藏在文字背后，学生无法挖掘。究其原因，一是很多学生对圈划关键词还欠缺方法，胡全乱画；二是他们只知道圈出关键词，但是不知道还要进一步加工。

基于此，笔者指导学生在精读的过程中用不同的符号圈划关键词语，有意识地将关键词分类捕捉，提高捕捉的精准度和全面性：

请同学们默读课文第3自然段进行圈划批注，用“~~”划出制作的步骤，用“--”划出制作需要的东西。

比如课文中第三自然段中既有关于竹节人制作材料的词语“毛笔杆”“纳鞋底的线”，又有关于竹节人制作步骤的动词“锯”“钻”“穿”等。学生先根据“制作步骤”“制作材料”两个主题捕捉到信息，然后思考确认这些信息的有效性，并将筛选后的关键词分类圈划形成碎片思维。

除此以外，学生还要学会根据已有的文字材料通过猜读推测出隐含信息，这些被推理出的隐含信息也是碎片思维。例如根据“锯成寸把长的一截”推测出工具“锯子”，根据“钻一对小眼”推测出需要工具“钻子”。这就需要学生猜读完后及时批注在附近，以免脑海中闪现的碎片思维遗漏。

（三）表格支架，梳理思维逻辑

学生通过圈划关键词全面准确地搜集完信息后，接着要整理这些碎片思维，这就需要调动学生的逻辑思维能力，将碎片思维进行通过比较分类、分步和归纳概括的方式加工形成系统性的逻辑思维，最后形成一份完整有条理的竹节人制作指南。这其实是将已有的信息进行重新整体建构的过程。

于是笔者采用了表格作为学习单，降低学生学习难度。至此，学生完成第一个学习任务——竹节人制作指南。以下是设计的表格：

	竹节人制作指南

	准备
	材料
	

	
	工具
	

	步骤
	第一步
	

	
	第二步
	

	
	第三步
	

	
	第四步
	

	
	友情提醒
	


在完成竹节人玩法介绍的时候，笔者同样给予了表格支架降低学生学习难度，如下所示。

	竹节人玩法介绍

	分类
	玩法

	简单玩法
	

	高级玩法
	

	
	

	
	

	
	


开放互动探讨，激荡思维升华
著名教育家叶澜教授的结构化教学法提倡教师结构化地教，学生结构化地学。写玩具制作指南和玩法介绍都需要精读相关材料，文章上述内容皆围绕玩具制作指南的阅读任务，在教学中用于教师结构化地教学阅读方法。第二个阅读任务——玩法介绍难度递升，留给学生结构化地自学，以下是第二个学习任务单：

王叔叔还想邀请你加入他的网店直播间，边讲解边玩，教一教玩法以吸引顾客。请自主阅读课文5-19小节，完成竹节人玩法介绍的表格。然后四人小组交流，再派代表在全班汇报成果。

	竹节人玩法介绍

	分类
	玩法

	简单玩法
	

	高级玩法
	

	
	

	
	

	
	


出示完学习任务单后，笔者指导学生互动探讨，旨在在互动探讨中激荡学生思维进一步升华。笔者试图指导学生围绕自主学习的成果进行文本、学生个体、小组、教师的四维互动，并且在互动中生成丰富而新鲜的教学资源。这些互动越密切、越高效，越能够帮助学生提升思维能力，实现深度学习。“它促进学生自己建构知识的网络，经历从被动到主动、从简单到丰富、从机械到灵活、从封闭到开放的学习转型。”(
学会对比，发现问题

独立自学环节，笔者在巡视过程中注意到学生填写的玩法介绍存在以下典型关于阅读方法和思维的问题：

单个的简单玩法步骤缺失，在圈划关键词中捕捉碎片思维不完整。

有的学生捕捉到了文章11至15自然段例举了玩法，比如做成手握金箍棒的孙悟空，做成手拿虎头双钩的窦尔敦……便直接抄录玩法介绍中。他们没有从这些事例信息中进一步分类归纳出给竹节人起名字、加工具、画表情等等关键词，形成逻辑思维。

全班交流环节，笔者便选择存在典型问题的小组代表上台交流，以期在潜移默化中引导学生主动发现问题，再次巩固学法。但是实际效果却不尽人意，学生们并没有从单个的学习单中发现问题。于是笔者又将一份做的相对比较好的学习单取来，请学生对比两份学习单。通过比较思维，很多学生一下子指出并修正了汇报者自主学习中存在的缺陷。通过对比学习的方法，将思考、评价、质疑、表达等诸多课堂主动权还给学生，也通过对比思维，有效串联起有效的生生互动。
学会欣赏，以长补短

 在全班交流环节，交流代表所呈现出的学习成果当然也会有精彩之处，笔者引导学生学会以欣赏的角度思考他人的学习成果。比如：

师：同学们观察他的玩法介绍学习单，有没有什么值得学习的地方？

生1：我发现他能够全面、简洁地概括出加工具、起名字、画表情三种玩法。

生2：我特别佩服他找到画表情这种玩法。这是藏在插图里的，说明他读出了隐藏信息，这一点我并没有找到。

可以发现，学生的欣赏其实也是对他人具体的学习案例一种抽象总结与提炼，这样的互动可以说是思维的一种升华，实现了思维由形象性走向思想性。

（三）学会补充，多面深入

一个汇报者学习成果中所包含的思维容量比较局限，所以生生之间通过不同角度地思考，不断地补充汇报者的学习成果，这样才能将学习资源不断“越滚越大”。

师：同学们觉得还可以有哪些高级玩法呢？

生1：我觉得第15小节提到粘橡皮雕成的脑袋，做一套纸盔甲，也就是说我们还可以做服饰。

生2：我来补充。我觉得如果我们玩，我们还可以想出竹节人的口头禅。像是孙悟空可以说“俺老孙来也”。

生3：我也要补充。我们还可以给竹节人想一些绝招。

生4：我觉得我们也可以从单人玩，双人对战，多人混战的玩法来分。

……

学生的表达可以像生1、生2、生3沿着原有的思维轨迹不断地补充，而生4是打破原有的思维轨迹，开辟全新的思考路径。通过学生的不断补充，学生的思路越来越开放，思维也有了深度和广度。
多彩实践展学，转化思维成果
   思维是一种抽象的过程，而言语可以作为思维的成果展现，但是光以表格和课堂互动的方式展现思维成果显得枯燥，也无法展现学生思维成果的多样性与创造性。“语文课程是一门学习语言文字运用的综合性、实践性课程”。(为了更加有趣地完成第二个学习任务边玩边讲解竹节人玩法，笔者以综合性学习的方式把动手实践与说写等言语实践串联，转化并展现学生思维成果。
创意活动——百变大咖秀

     课后，笔者指导学生发挥创造性思维，动手制作竹节人，选择不同的材料来制作，帮竹节人设计一个独一无二的身份，包括了竹节人的外形、姓名、口头禅等等。

然后在班级中举行“百变大咖秀”：请学生带着他们的竹节人一一亮相登场，向班级中的学生介绍自己的“搭档”，最后请学生投票选出当日最佳“竹节人大明星”。有的学生援引《火影忍者》的漫画，创作了“自来也”忍者形象；有学生时李小龙的粉丝，利用黄色吸管制作了李小龙的竹节人形象，还带上了他的口头禅“啊打”……

这样的教学活动让本来顺着统一逻辑轨迹的全体学生思维进行了发散，同时也带了非凡的创意。
（二）向读学说——竹节人大PK
接着，笔者请学生在组内学着课堂上总结的玩法进行竹节人大PK，然后选出颇具代表性的竹节人，请学生带着他们的“搭档”参加竹节人PK，边pk边解说竹节人的绝招，在请一位旁白解说战况，实现了向读学说。以下是一段学生pk时的解说：

生1（孙悟空）：俺老孙来也，给你一记金箍棒。

生2（如来佛）：我闪。

生1：再吃俺老孙一掌。

生2：哼哼，看你孙猴子这细胳膊细腿。我且让你一局。

……

生2：（趁着生1不备）看我绝招——如来神掌，一招制敌。（孙悟空倒在桌椅的空隙中。）

通过演说训练，学生将课堂所学的所有内容和自己的创意进行思维的重组整合，呈现出更加个性化的思维成果。
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