表演游戏观察记录表
	观察时间
	2023年10月
	观察地点
	大二班教室

	观察对象
	居彦勋
	年龄段
	大班

	记录人
	常州市天宁区雕幼采菱园  顾婷嫣（大二班）

	观察目的
	观察幼儿与人交往的能力和动手解决问题的能力。

	观察实录
	《猴子捞月亮》这个经典的故事，告诉我们遇到事情要多动脑筋,多思考,多观察,多调查研究。不能像猴子那样不切实际,自作聪明,到头来只是竹篮打水一场空。彦彦小朋友听完哈哈哈大笑起来，嘴里说：“也是一群笨猴子，水里的月亮怎么能这样捞呢？肯定不行。”听他这么一说，其他孩子也议论开了，有的说这样捞太危险了，万一哪个猴子拉不住就都掉下去了；有的孩子说，拿根长棒就可以捞着了；还有孩子说拿个梯子爬到井里去直接取……听完孩子们的话，我感觉孩子们对井里的月亮到底是哪里来的没有彻底理解，但是为了激发孩子们的探究兴趣以及解决问题的能力，我没有直接指出他们的方法是否合适，也没有跟他们讲到底应该用哪些方法去取，而是跟他们说：“要不你们自己试试。”于是孩子们取来了一个盒子当井，一个圆形积木做月亮，为了表示水井在地下，他们把“井”放到了台阶下。然后就模仿故事中的猴子开始各种捞月亮。
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孩子们沉浸在捞月亮的快乐中，他们说，用手直接捞最快了，长棒子捞不出，彦彦说“拿个桶直接捞又快又好，月亮不会跑。”于是我问：那井里的月亮是哪里来的？孩子们异口同声说“是天上那个月亮的倒影。”我问“倒影？”那倒影可怎么表示呢？彦彦摸摸头说：对呀，我们这个积木做的月亮不是倒影。于是孩子们忙着去准备月亮的倒影了。
倒影准备好了，他们又开始了各种捞月亮，最后一致认为彦彦拿杯子捞的方法最好，既不会破也不会丢。

	教师分析
	《指南》中指出“对幼儿好的行为表现多给予具体、有针对性的肯定和表扬,让他对自己优点和长处有所认识并感到满足和自豪。”今天的活动中,我一直没有否定孩子的想法和做法，而是鼓励他们去自己发现问题，再进行改进。我发现勋勋小朋友一直处于主导地位,指挥着其他孩子去做事情，他们合作得还是比较好的,没有发生争执,尽管想出来的办法还是相对于简单,不是很复杂。比如第一次尝试，孩子们显然没有认识到“月亮的倒影不是实体，是根本捞不到”的这一道理，但对于孩子们来说能够想出用教室里的一些实物来代替月亮，并且想出用各种工具去捞，他们充分发挥了自己的想象力，已经向前跨越了一大步。
由此可见在游戏中教师适时的指导有针对性的观察指导给幼儿一定的空间去发挥，给他们宽松的环境去讲述他们的需求、困难等等,仔细倾听幼儿的“秘密”,尝试站在孩子的视角去想问题，看问题，这样才能更有效地推进幼儿游戏。
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