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为进一步挖掘幼儿园游戏资源，推动教师形成利用资源创设游戏环境以支持幼儿深度学习的意识，2024年1月17日，新北区徐志国卓越教师成长营全体成员走进新北区三井街道河海幼儿园开展第八次活动。活动包含区域游戏观摩与游戏后分享交流、集体教学、分组教研、案例分享、读书交流及专家引领等多个环节。
【过程回顾】
观摩学习 走进儿童
第一环节：区域观摩
本次活动成长营营员走进河海幼儿园中二班，观摩了幼儿的区域游戏以及何洪秀副园长组织的区域游戏后分享。活动中孩子们专注地进行着游戏，各位成员分组进行观察，从区域环境的支持、材料的投放、幼儿的游戏状态等仔细观察，细致记录。游戏分享环节，幼儿能够将自己的游戏经验以及发现的问题表述出来，在何老师的引导，习得经验、解决问题。
第二环节：课例展示
[bookmark: _GoBack]三井中心幼儿园的刘红老师带领小班孩子们走进神奇的海底世界，探秘五彩斑斓的海底小鱼。在美术活动《我想变成彩色鱼》中，刘老师以海底世界作为情境导入，充分激发幼儿参与活动的兴趣，引导孩子们通过观察欣赏彩色鱼，了解不同的点、线条与花纹等，并引导他们思考如何帮助小黑鱼变成彩色鱼，孩子们在撕撕贴贴中感受到了美术创作活动的快乐。
沙龙研讨 分组练兵
第一环节：区域活动研讨
成长营的小伙伴围绕以下两个话题进行研讨：
1.你看到的能够激发幼儿自主学习探索的一些资源投放？
2.哪些你认为还无法满足幼儿自主学习的资源，为什么？
何洪秀老师：在迎新年的背景下，我们结合孩子对新年的认识与兴趣进行环境创设，搜集了糖果、纸箱、电影票、新年的绘本等作为资源，投放到各个区域中。关于龙年美工区引导幼儿自主设计制作龙，制作好可以拿到音乐区表演舞龙。
丁亚丽老师：从中二班阅读区的环境和材料资源投放来说，首先在空间布局上，整个阅读区分成了4个小区，分别是阅读区、视听区、书写区和表演区，每个小区相对隔开，格局比较适宜，有利于幼儿学习，但是关于新年的绘本资源一次性投放得太多，建议可以有侧重点。
徐惠芬老师：有侧重点的投放绘本，我们可以师幼共同发起一个话题，比如说这是有关新年的绘本，请你从这本书中找一找人们是怎么过年的，提供爱心小夹子，如果说你看到这一页有人们过年的方式，就可以在这一页夹上爱心小夹子。
许惠莲老师:益智区利用多米诺骨牌来搭建烟花的游戏教师设计的很有新意，烟花的造型是从中间向四周散开，多米诺骨牌这个资源就利用的非常好，我们可以问问孩子看到什么样的烟花？提供一些孩子设计的烟花形状等支架。
吴莉樱老师：美工区的孩子在剪龙鳞，投放的绘本蛮好的，因为孩子一直在剪单片鳞片进行了介入，通过引导孩子怎么在不剪断的情况下剪出连续的龙粼。
领衔人徐志国追问：吴老师讲述的现场案例中，幼儿的发展轨迹是什么？
李伟林老师：从开始的剪断到后来经过老师的引导能够连起来剪，孩子游戏水平在往更高层次去发展，她意识到了连接点和纸的边缘要保持一点距离，才能够不剪断的关系。
领衔人徐志国总结到：游戏和分享交流现场到底抓什么资源以及资源利用到什么程度和游戏中教师观察的精准度有关。
季叶洁老师：孩子对龙鳞要连续性剪是没有经验的，通过这样一个现场，我们要投放怎样的支架？
徐志国老师：每天游戏后分享交流，关于幼儿经验的分享、同伴的建议策略以及新玩法的碰撞，教师需要带着幼儿在边聊的过程中形成后续的游戏发展支架，对于板书要进行设计：1.根据类别选择不同颜色的纸，玩法用红色、建议用绿色、新玩法用粉色等2.聊完后就能流通到区域中。
第二环节：现场练兵
以益智区对战棋为例，结合孩子游戏的过程以及教师和孩子的互动，你觉得要通过怎样的聊形成有效的支架环境，可以聊哪些话题，然后现场怎么表征？周丽佼老师从孩子最后一颗棋子落下的位置引发幼儿思考：如果是你，你会下在哪里？为什么？恽丽华老师则从另一个角度来启发：下棋的时候怎样才能赢？你的第一颗棋子要下在哪里？在现场练兵中，老师们更加明确游戏分享的目的、方式和方法。
第三环节：集体教学的研讨
成长营的小伙伴分三组围绕：
1.集体教学绘本《我是七彩鱼》的资源运用如何？2.绘本中还有哪些资源可以挖掘以促进孩子经验生长进行研讨。
朱琳老师：关于资源利用如何建议首先要链接幼儿生活经验，可以给予孩子真实地海洋里的鱼视频或者图片。第二个材料的调整，可以提供软硬不同、触感不同的纸体验撕的过程。
林洁老师追问：美工区和美术集体活动的差异在哪里？
经过激烈地研讨，领衔人徐志国做以下总结：
游戏化背景下集体活动该怎么定位：
1.内容的来源。来源于孩子在游戏、生活中经验的缺失，通过集体活动提供机会让孩子经验碰撞，在互动的过程中形成经验的协同发展。
2.如何利用游戏的方式让孩子开展学习，少一点说，多一点孩子的操作体验。
3.孩子整个探索过程中，借助老师的作用拓展和延伸孩子的经验发展。孩子体验时重点考虑：
提供的工具差异化、多元化，给予孩子探索的可能性。
观察，孩子在撕、贴的过程中典型的样本。
(1)能说而且撕的多元，布局有美感
（2）撕的不错，布局普通
（3）贴的不太好看，撕的不太精致
（4）孩子撕的动作、小肌肉发展有困难
通过发现差异资源并利用差异资源成为交流的资源，让孩子经验相互学习，拓展迁移。把准本节活动核心经验，糅合在各个环节中。
读书交流 共学共长
龙虎塘中心幼儿园的肖欢老师以图文并茂的形式带领大家共读了《关注儿童生活：以儿童为中心的反思性课程设计》第二章创设幼儿园环境的主要内容，并围绕话题进行小组讨论分享：
话题一：在你目前（或你蹲点）的班级中，举例说一说，哪些环境有助于幼儿进行深度学习？为什么？
第一组：
1.提供丰富多样的材料：提供一些玩具、学习型的材料。激发孩子的好奇心和探索欲望，促进深度学习。
2.真实的学习情境。在户外大课堂影子设置超市区、音乐区、厨房区，幼儿可以在现实生活场景中进行角色扮演和问题解决，从而获得经验的生长。
3.有挑战性的任务卡：复杂的拼图、完成一系列的科学实验，激发求知欲。
4.互动与合作的环境：鼓励幼儿分组，相互讨论、协作，探索等。
5.引导性的教师：当垒高时，幼儿垒高到与身高同高时，关注幼儿垒高的技能和之后可以生发的经验，教师引导孩子使用梯子或者爬梯等生活技能帮助自己。
6.家长参与性：平时开展的亲子运动会、主题性活动这样的活动能促进孩子全面发展同时也是深度学习。
第二组：
1.营造一种能让幼儿持续探索的环境，充分利用各种资源，提供可探索空间，努力让孩子多角度多层面来了解环境。
2.提供开放的空间和材料。注重材料分层次投放，满足不同能力水平幼儿游戏的发展。
3.建立学习共同体。高质量师幼互动是前提，还要重视孩子本身的能力。通过分组交流、生生互动促进孩子发展。
4.空间上的留白。提供支架环境，也有留白。关注孩子在游戏过程中问题、提升点，动态补充。
5.班级环境师生共创，孩子有权利知晓、决定班级环境的去留，和孩子共同讨论环境取舍、更新等。
话题二：结合自己的工作经验，谈一谈“儿童视角”下幼儿园环境创设的策略与建议。
第一组：
1.创设环境给予幼儿足够参与时间，空间布置材料投放提供多种选择的可能性。
2.有开放的空间。教室里的柜子、桌椅幼儿可以根据游戏需要进行改动、移位。
3.用心观察，幼儿回应仔细、有目的。助力幼儿进一步表达、阐述自己的想法和目标。
4.环境体现儿童的生活经验。
5.环境的评价追随孩子的反应进行动态的调整，即时判断是否适宜。
第二组：
1.保持幼儿园环境安全卫生、整洁有序。
2.运用一定美的法则和规律，对称、和谐、变化等，色彩鲜明、协调有主调。
3.和幼儿成为游戏环境的创建者，让幼儿成为游戏和环境的主人。
4.保证环境的可见性。
（1）保证幼儿在教师的视角内
（2）创设孩子看得见、摸得着的环境
（3）教师看见此时此刻的幼儿，发现幼儿当下需要
5.保证环境的动态性。
最后肖欢老师关于环境的话题推荐大家阅读师父徐志国的文章《换个角度来看：环境、课程、幼儿、经验——幼儿在与环境互动中获得经验的生长》


聆听心声，见证成长

黄丽《心有繁花 一路绽放》
黄老师主要从思考的方式、做事的态度两个方面阐述了自己的发展经历，她积极参加区核心组与成长营，通过不懈的努力与学习，借助园所的推动与专家的引领，取得常州市教研组长评比区一市二的好成绩。
林洁《归零 重整 再出发》
林洁副园长自2006年从教以来，角色身份发生了多次变化，从教师到年级组长、教务副主任、园区负责人、再到安全管理人等，但她一直没有放弃对业务的研究，在她的分享中，我们学习到了她对专业的执着与追求。
案例分享 研思并行
沙水是大自然赐给孩子的礼物，是孩子身边最直接、最常见、最易于感知的天然材料。在幼儿园的户外自主游戏活动中，沙池、水池也是孩子们最倾向于选择的地方，其结构低、形态多变、可塑性强，备受不同年龄段幼儿的喜爱。那沙水游戏对幼儿来说都有哪些发展价值和意义呢？幼儿园户外的沙水倍受孩子的喜欢，在这里又发生了什么有
趣的小故事呢？陈蓓老师通过案例《玩转沙水 且行且思》，让我们看到了孩子们在沙水区活动中的发展。
专家讲座 引领提升
领衔人徐志国对本次河海幼儿园提供的区域活动现场给予高度评价，并开展了题为《在理性行走中寻找幼儿发展的“质量”光芒》的专题讲座。
一、指向幼儿经验发展的支架环境创设七部曲：
1.了解各年龄段幼儿的学习特点与对应的发展指标。
2.洞悉班级幼儿当下的生活和生活背后的发展信息。
3.如何卷入幼儿积极地参与班级环境的创设与调整。
（1）分享类的经验（当即生成，投放区域）
（2）关于孩子遇到的问题、同班的建议（明天孩子就可以用到）
（3）还可以怎么玩？还需要哪些材料补充？（即时做补充调整）
4.充分预设此环境要起到怎样的作用，可能带来怎样的发展机会？
5.持续观察幼儿在环境互动中的表现，思辨要做怎样的调整与补充。
6.时刻带孩子与环境发生交互，并引发游戏新的创造的玩法。
7.时刻谨记人是环境重要的组成部分，心理环境永远是核心。
二、后续支架性环境创设的思考研究五大类：
1. 兴趣如何激发
2. 工作如何开展
3. 经验如何分享
4. 问题如何寻策
5. 经验如何延展
三、关于班级日常的观察，要从技术的锤炼走向寻找背后的要义：
1. 借助观察让我们离儿童近一点，对儿童更懂一点。
2. 让我们的教育和课程因为懂更适宜、更鲜活、更具象。
3. 科学的观察离不开对指南精准的理解和运用。
四、教师认知转型：
1.利用观察去理解幼儿而非评价幼儿。
2.利用观察去动态关注幼儿的发展过程而非结果。
3.利用观察去尝试性回应与支持幼儿。
观察让我们班级的教育少一点“我以为”，多一点“我了解”
五、学期末做的三件事：
1. 利用这几天时间，拍三段视频（区域\户外游戏的片段，自主生活，集体活动\分享交流）鼓励家长带着指南分析孩子的发展。
2. 和孩子整理本学期与自己有关的素材，如日记本、作品、观察记录等。引导幼儿记录这学期自己有哪些变化，自评、同班互评后增加老师的期待。
3. 有意义的体验活动--规划寒假生活。
六、如何提升园所和班级的保教质量有七个问题：
1. 我们应该反思谁才是幼儿生活的主人。
2. 我们需要重新思辨何为有质量的游戏？样本与常态建立关系。
3. 我们能否判断幼儿当下的游戏水平是否适宜。
4. 我们应思辨提供的教育“支持”是否适宜。
5. 我们每天的“观察”能否看见存在中的不合理。
6. 我们需要时刻解剖自己的应为和不为。
7. 我们的管理如何让现场真实的问题被看见。
七、重新认识自己
1. 我应该做什么？
2. 我当下有什么？
3. 我目前能做什么？
4. 我最惧怕的是什么？
 八、和自己对话：
1. 曾经我们希望自己是怎样的？
——随着环境，往往走着、走着，我们就迷失了曾经初心。
2. 孩子希望我是怎么样的？
——很有意思的成长话题，也是非常重要的教育课题。
3. 未来的我们应该是怎么样的？
——能用教育时光温暖自己，也能温暖每一位幼儿的“人”


出稿人：蒋侃                        审稿人：徐志国  恽丽华  黄丽  林洁    
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