《多彩商店，大显身手》活动实施方案

     一、活动主题
    多彩商店，大显身手
     二、活动背景
    人民币是日常生活必不可少的一部分，参加购物实践活动是进一步认识人民币以及进一步理解购物活动中各类数学问题的最好方式。本学期我们制定了数学学习方面的奖励机制，以人民币（学习币）为奖励手段，鼓励孩子们在数学学习的各个方面评优争先。在本学期的数学学习过程中学生不断获得学习币，积累了钱币兑换的经验，自然而然的认识人民币。一年级数学组将开展《多彩商店，大显身手》的活动，倡议孩子们把自己闲置的书籍、玩具等物品带到市集，利用学习币进行自由买卖。
    三、活动目的
通过市集开展交易，过程中学生既用到了人民币的知识，还要快速地进行口算，解决问题。同时还锻炼了学生的交往能力以及理财能力，使课本知识与生活上会见完美结合，真正体会生活即数学。一方面帮助学生加深对人民币的认识，进一步掌握人民币的换算以及计算方法，另一方面培养学生应用数学的意识和能力。

三、活动准备
1.学生自己准备物品，贴上价格标签。

2.组织人员组团开店，制定店铺招牌。

四、活动地点
    中山操作。

    五、活动流程
（一）认识人民币

教师带领学生认识一些常用的人民币，并学会一些基本的人民币的换算方式。

（二）模拟购物

在教师带领学生模拟购物，如“你要买什么？”“找你几元。”在购物的过程中如何讨价还价等问题。

（三）实战演练

1.组团开店

每班分成6-7组，每组在操场上置办自己的商铺，放置物品，布置电店铺招牌。

2.跳蚤市场

将每组的学生分成两队，一队为买家，一队为卖家。

课：卖家留在商铺处卖东西，买家去买东西。

课：交换进行。

         卖家成为买家。卖家将没有卖掉的物品收掉，出去买东西。

         买家成为卖家。买家将自己准备的物品拿出来卖东西。

    3.制作购物小报
    六、活动评价
评选最佳店铺、最佳店员、最佳顾客。

最佳店铺标准：商品标价清晰，店铺布置最精美，有个性化的场景设计。

最佳店员：卖东西时语言表达规范，购物流畅，能快速算出找回的钱。

最佳顾客：卖东西过程顺利，能适当讨价还价。

