              “我为水仙节设计吉祥物”课后服务活动案例
                 常州市虹景小学   杨金花 谢红英
一、活动背景
常州市虹景小学办学十多年来坚持做“花文化”的研究，水仙艺术节是每年12月的传统节日，深受全校师生的喜爱。2021年，随着“双减”政策的提出、课后服务的推行，我校把学校节点活动与低段课后服务相整合，开发了“我为水仙节设计吉祥物”的活动，让节日的举办更具仪式感；让学生在真实的情境中动手、动脑，获得多元的发展；也借此加强了家校沟通，形成教育合力。
二、适用年级               “启心启智，为爱设计”课后服务活动案例
 小学二年级
三、活动目标
1.了解吉祥物设计的基本特点，能自选材料围绕“水仙”元素设计吉祥物，传递对水仙的理解、对学校水仙节的美好期许。
2.在水仙吉祥物设计过程中，初步学习“明确设计目标—学习设计要点—理清设计思路—图纸转化实物—改进完善”的设计思维。
3.在真实情境中体验创造性的劳动过程，融合多学科知识，培养创造力与审美力。
4.拓展学习空间，加强家校沟通，丰富亲子活动，增进亲子沟通。
四、活动准备：
水仙花、吉祥物造型（如冰墩墩、雪容融等）、绘画用品及各种制作材料（如彩泥、布、线、塑料瓶等）。
五、活动安排
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六、活动实施过程
（一）融情于花，明确任务
本活动环节的目标是唤醒学生的主人翁意识，了解校园活动，并能积极参与。主要分为两大板块：
1.赏花吟诵，融情于花（凌波仙子童谣会）
延续一年级时唱水仙童诗、吟童谣的活动，在学校水仙节启动后，教师组织学生回顾去年水仙节的情景，与高年段结对，参观雕刻水仙的过程，参与养护水仙，并创编水仙小儿歌。当校园第一朵水仙绽放值日，以班级为单位举行水仙童谣会，充分激发学生对水仙的亲近感、对水仙节的期盼感，为活动的开展奠定情感基础。
[image: 6f063307029a4269_edit_312416706993473][image: 19dda1b01e2c9bf6_edit_312429603337221]  [image: 48a60726b7025bb7_edit_312318329379425]  [image: 1647847599544_edit_312765669205399]
2.联系生活，明确任务（贡献出我的小智慧）
有效的讨论离不开教师的介入与引导。教师组织围绕“我能为水仙节做什么？”展开讨论，适时出示奥运会、冬奥会等大型活动的宣传画，启发学生发现这些活动都会设计吉祥物。相机向学生介绍吉祥物的文化内涵，从而激发学生对吉祥物的兴趣与认同度，引导学生主动提议：为学校水仙节设计吉祥物，那将是一件非常有意义的事情。活动任务从学生中产生，学生的参与积极性也就得到了保障。
（二）创意设计，创作实物
点燃热情，只是活动开展的起点。体验创作的过程，才是活动的重点环节。该环节重在创设沉浸式活动的氛围，让学生在动手、动脑的具身体验中完成作品，并获得实践力、创造力、审美力等方面的发展。为此，一方面需要争取美术等老师的专业指导；另一方面需要加强家校沟通，争取家长的全力支持。本活动环节主要有三个阶段：
1.欣赏讨论，明确要素（吉祥物里有乾坤）
借助美术老师的力量，紧扣实事新闻，以北京冬奥吉祥物冰墩墩、雪容融为例，带领学生学习“如何设计吉祥物”。通过欣赏、观察与讨论，学生逐渐明确吉祥物的基本要素，获得知识储备。
[image: 图片1]
2.构思方案，绘制图样（我是小小设计师）
围绕吉祥物设计的四大要素，学生或独立完成，或组队合作。这一板块需要教师全程跟进，也需要尽量争取家长的协同参与，启发学生设计的方向；帮助学生选择合适的设计造型；甚至师生或亲子携手把想法转为图纸。这一过程，主要是思维碰撞的过程、是引导观察水仙、启发创造性思维的过程，最后一张张造型各异的水仙吉祥物设计图纸陆续在孩子们的手中诞生，不管是否美观、是否具有艺术性，对于学生来说都是实现了自我创造力的一次提升。
  [image: mmexport1647846816019]  [image: mmexport1648098319770_edit_110801684045592]
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3.家校联手，创作实物 （合力创作乐体验）
这一环节，教师专门找来常见的手工材料：轻泥、卡纸、布料等，组织孩子们进行讨论，区分各种材料的优势和劣势；了解自己的擅长，寻找自己可利用的各种资源。
做与画是两种截然不同的体验，这一过程考验着学生的动手能力，锻炼着学生的细心和耐心。虽然有家长与老师的帮助，但家校达成共识，始终以学生为主体，他们在这个过程中，不断“试错”，不断改进，或许最终也无法实现自己最初所构思的“水仙节吉祥物”。然而，他们能真实地参与学校的活动，真切地体会到师生、生生、亲子合作的乐趣，更能感受到设计一件新产品的不易，这些收获是比单纯的一个作品更有价值。
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（三）交流展示，多维评价
不管是否精致，当孩子们把自己设计的水仙吉祥物捧在手中的那一刻，都是充满自豪与成就感的。这一课时主要包括两个板块，一是学生带着自己的吉祥物讲述设计意图与创作心得，让其他孩子了解自己的作品。二是根据共同商议出来的评价表，为自己心目中的最美水仙吉祥物点赞。


	“最美水仙吉祥物”评比

	水仙吉祥物名称
	评选标准
	星级评价（最高五颗   ）

	
	水仙元素突出
	

	
	设计含义清晰
	

	
	造型活泼美丽
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在班级评选的基础上，再进行年级推选，最终确定本年度最美水仙吉祥物的形象。
[image: 1647846319259][image: 1647846310313][image: 1647846284850]
从第一朵水仙花到第一次水仙吉祥物的创意实现，过程中的体验丰富多彩。当水仙花和课后服务相遇，课后服务也变得美了起来，灵动了起来，创意十足了起来。
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