带着想象长大
 实 验 幼儿园  中二 班 一周活动计划表
班级老师：钱军 王瑾   曹桂琴               第十七周       2023年12月25日—12月29日
	主题名称
	 可爱的动物

	幼儿
经验分析
	“我喜欢小兔子，兔子毛茸茸。”“我喜欢小猫，小猫会喵喵叫。”“我喜欢老虎，大老虎是森林之王。”在孩子们的眼中，动物是那么可爱，那么有吸引力。
在这个主题中，我们将提供给孩子认识动物，观察动物和饲养小动物的机会，帮助他们了解动物的不同特点和生活习性，初步萌发爱护动物的良好情感。 

	本周
发展目标
	1.借助故事，了解自然界动物的多样性，学说故事中的对话。
2.喜欢动物，能了解常见的动物名称、特征和习性，能积极参与、大胆想象、体验猜谜和编谜的乐趣。
3.初步了解自然界中人与动物、动物与动物、动物与植物之间相互依存的关系。

	   星期    
内容
	一
	二
	三
	四
	五

	晨间活动
	室内
	益智区：小动物排队、动物对对碰   建构区：动物园、可爱的动物            
美工区：动物剪影、我喜欢的动物  阅读区：有趣的动物、动物王国

	
	室外
	 攀岩乐 投球游戏 老狼几点了、滑梯真好玩、朋友赛跑、钻山洞、烤香肠、羊角球儿跑得快、建构乐、时光隧道、吊环乐、朋友赛跑、建构城堡、玩轮胎、跳跳球

	晨间谈话
	预设话题：兔子可爱要当心、安全玩游戏、饮食金字塔、入离园安全、 可怕的细菌 

	
	生成话题：

	集体分享
	话题与内容：
1. 数脚     2.快乐的动物园     3.动物运动会                      
4. 创意《我喜欢的动物》  陶泥《我喜欢的动物》   5.小动物排队  6.动物的尾巴

	
游戏活动

	户外建构游戏：
 动物园（二）
创造性游戏：
角色游戏：《小时光甜品屋》


	 区域游戏：
语言区：小蛋壳
美工区：
我喜欢的动物
益智区：
小动物找家
科探游戏：
会跳舞的小兔
	
创造性游戏：
建构游戏：《快乐的动物园》（二）
体育游戏：
送皮球宝宝回家    

	户外自主性游戏
运动区：小小运输员
 游戏区：野餐乐趣多
 写生区：趣味写生
区域游戏：
建构区：动物世界
阅读区：有趣的动物
[bookmark: _GoBack]益智区：小动物的家
	体育游戏：
轮胎运球
手指游戏：
五指一家人
区域游戏：
益智区：比一比
建构区：
快乐的动物园
 美工区：可爱的动物

	生成活动
	   

	课程资源
	1.布置主题墙，将幼儿与家长一起收集和绘画的动物图片布置在主题墙上供幼儿欣赏。
2.区域增设与主题相关的操作材料，益智区增设动物匹配，阅读区添加有关动物的绘本。

	保育工作
	督促幼儿离开座位及时将椅子塞进桌子底下。

	家园共育
	1.请家长朋友利用周末的时间带着孩子一起去动物园参观，引导孩子了解动物的特征，对动物有一定的了解。
2.带领孩子在家进行亲子阅读，阅读一些有关动物的书籍。
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