2022年常州市中小学优秀作业设计案例评比参选作品
一、基本情况
	学段
	小学低段
	学科
	数学
	区域
	新北区

	学校
	薛家实验小学
	姓名
	陶晓洋
	年级
	二年级

	课题/主题
	作业无痕，思维有迹——乘法节，将数学玩出新高度


二、案例概述
2021年7月，国家出台了“双减”政策，在“提高作业设计质量”一条里明确指出：“发挥作业诊断、巩固、学情分析等功能，将作业设计纳入教研体系，系统设计符合学生年龄特点和学习规律、体现素质教育导向的基础性作业。鼓励布置分层、弹性和个性化作业，坚决克服机械、无效作业，杜绝重复性、惩罚性作业。”乘法，作为一种新的运算，对于二年级学生来说，它是认知过程中一次重要的飞跃。为了避免单调乏味地计算练习，薛家实验小学二数组的老师们长程设计了“乘法节”的单元主题式作业。单元主题式作业是一种以“教学单元”为基本单位，以“育人主题”为主要载体，整体进行规划、设计、实施和评价的作业方式。主题作业的内涵是在尊重教材、 尊重学生的基础上，整体构思多层次、多维度、真实践、真体验、时效长、区域广的作业形式，旨在让学生在完成作业的过程中发展思维品质、完善价值体验、发展核心素养。
本次作业立足单元整体设计，通过读乘法绘本故事了解乘法产生过程，鼓励学生走近生活，带着数学的眼光找一找“身边的乘法”，讲一讲、演一演“乘法故事”，让学生感受到“乘法”就在我们身边！
三、作业内容
（一）读乘法绘本
【作业内容】1.通过阅读数学绘本故事《我的小九九》、《会乘法的幸福王国》、《有趣的乘法》……或查阅资料了解乘法的来历，提出自己的困惑。
2.讨论并思考“乘法节”怎么过？
【设计意图】中国的数学文化博大精深，每个知识点后都有着好玩的故事。在数学学习过程中让学生阅读绘本故事，既拓展了学生的视野又使数学学习时空变大。通过学生们自己的思考和讨论来确定作业的内容，满足学生们学习的需求。
【反馈交流】师生共议，结合学生们的建议确定“乘法节”作业内容，读乘法故事、玩乘法游戏、找乘法应用、编乘法故事。
（二）玩乘法游戏
   【作业内容】
 1.口诀“飞花令”：家长随机出口诀前半部分，孩子对后半部分或出后半部分对前半部分。先预估1分钟能答对几句，再计时挑战，并记录下结果，争取每次都有进步。
    2.玩转扑克牌：（1）准备一副扑克牌，选出全部1-9的卡片共36张，两人一组每人随机拿取18张，每轮同时出一张牌，最先说出两数相乘之积者拿走纸牌作为分数，出完牌后得分高的人获胜。
 （2）准备乘法算式卡片，空白背面朝上，翻开卡片后计算正确拿走卡片， 计算错误重新把卡片盖上，计时1分钟，比比谁拿到的卡片更多。
3.24点擂台赛：出示数字卡片，让学生通过加减乘除的运算，算出得数是24，用时较短者获胜。
【设计意图】设置趣味游戏，可以让学生动起来，玩起来，兴奋起来，前两个游戏是基础性的，帮助学生巩固口诀，24点擂台赛满足了部分优秀孩子需求，考查学生应用口诀计算的能力，具有一定的挑战性。使原本枯燥无味的乘法口诀背诵变得丰富多彩而有趣，提升了孩子们的数学素养，可谓一举多得！
【反馈交流】以闯关形式呈现，分三关进行，只有闯过了第一关才能继续闯第二关。可与信息技术结合，在IPAD上输入程序，让学生个性化地进行巩固，实现个性化教学。最后评选出金牌神算子、银牌神算子、铜牌神算子。
（三）找乘法应用
【作业内容】1.联系生活找一找生活中的“乘法”。2.说一说表示的含义。
【设计意图】在初步“认识乘法”、理解了乘法的含义后，通过指导学生到生活中找“乘法”，发现生活中跳绳、鞋子的摆放、汽车的轮子等中都有“几个几”的乘法原型，培养学生用数学的眼光观察现实世界。
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（四）编乘法故事
【作业内容】以下两者选择一个1. 讲述一个乘法故事或趣题；2.准备一份乘法节创意作品。
【设计意图】就地取材，以孩子们的“身边的乘法”的数学绘画作为学习的主题图，通过画乘法主题画、创编乘法故事等活动，不仅调动了学生的热情，而且今后在儿童印象中乘法将不再是陌生的、枯燥的，而是熟悉的、有趣的。
【反馈交流】将作品展示评价，生生互评，最后以展板呈现。
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典型作品呈现：
     
	购物中的乘法[image: IMG_3231(20221122-144552)]
	西游乘法记[image: IMG_3230(20221122-144515)]

	身边的趣闻轶事[image: IMG_3233(20221122-144725)]
	可爱的小动物[image: IMG_3232]



四、设计特色
（1） 创造作业场景：动起来，玩起来，兴奋起来
    苏霍姆林斯基曾说过，在人的心灵深处，都有一种根深蒂固的需要，这就是希望感到自己是一个发现者、研究者、探索者。在儿童的精神世界中，这种需要特别的强烈。通过创设“乘法节”这一场景，充分发挥学生主动性，让学生思考并参与进来，数学作业不再仅仅是以书面形式呈现在孩子的面前，而是被设计成游戏、海报、短剧、故事等等各种孩子们乐此不疲的项目，让孩子们在数学王国充满趣味性的互动和创作中启发数学思维力，深化对数学的理解，玩转数学！
（2） 提供作业支架：有氛围，有节奏，有余味
成尚荣先生在《让学习看得见》文章中指出：“从某种层面上说，让学习方式看得见，其本质就是让学生的思维看得见。”心理学研究表明：小学生的思维处于以具体形象思维为主导并逐渐向抽象逻辑思维过渡的阶段。可见，通过阅读、游戏、图画、故事这些“桥梁”，让学生有计划、有节奏的与乘法交上朋友，逐步理解乘法的含义和提升应用口诀解决问题的能力。
（三）创新分享机制：有仪式感，有满足感，有获得感
通过“乘法节”活动的创设，人人参与，富有仪式感，在生生互评的活动中发挥学生的主动性，使不同的人在数学上获得不同的发展。
[bookmark: _GoBack]1乘1乘1乘1还是等于1，代表一份耕耘，一份收获，一份快乐，一份睿智，最后等于一份圆满！这是一次关于“乘法”的故事创作，这是一次关于“乘法”的深度学习，这是一次关于“乘法”的有趣输出，这是善真娃们想象力的起飞无意间展露了他们无限的童趣与创意，也让他们更透彻地理解了乘法在实际场景中的使用。
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