                 3DMAX三维动画制作竞赛

1、 竞赛时间

时间为三个小时

2、 竞赛要求和内容

1、基本内容和技术要求（70%）

动画包括如下三个部分，可分别制作，也可合在一起制作，具体效果可参照范例。

A、制作一个卷轴动画

（1）动画形式为一个卷轴由远而近渐渐飞入我们的视野，然后条幅开始缓缓展开而出现“恭喜发财”等类似的画面。

（2）注意卷轴和条幅的材质与造型。

（3）巧妙运用相机和虚拟物体。

（4）可增加一些彩纸效果和背景色来烘托场景的气氛。

B、制作一个被撞击的球的动画，要求真实地模拟物体互相撞击后产生的运动状态。

（1） 场景包括一个桌面、一只大球、4只小球及一个作为外力的[重力]空间扭曲物体。

（2） 动画形式为大球下落时与桌面上的小球撞击后，球在桌面上四处散开。

C、制作一个通过旋转机械手臂，进行抓球、扔球的动作

2、创意部分（30%）

在完成相应效果的基础上，加上自己的想象力和创造力，使你的动画设计新颖、有创意，而且布局合理、色彩搭配美观、协调，技术运用合理。

3、 动画结果参考与素材提供。

在[3dmax]文件夹中，对应内容在相应的文件夹中。

