财艺系关于艺术类学生技能竞赛的通知

随着现代计算机科技的发展，使用电脑软件绘制动漫造型已经成为一种时尚,也是一种趋势,为丰富学生的课余生活,提高学生学习兴趣,检阅学生专业技能,促进学生专业技能水平的提升,拟举行电脑动漫造型竞赛。

     一.目的

     检验并展示学生的电脑软件运用技能,造型基础能力与设计能力。

     二.竞赛内容与要求

     预赛,每班交电脑制作的动漫作品,数量不限,进行预选.打印为A3尺寸,软件不限,评出20名左右学生参加决赛。

  决赛要求现场制作,根据操作熟练程度最终造型效果进行评分,决定成绩。

     三.竞赛时间

      初定预赛2007年5月10日之前,以班级为单位,竞赛作品交唐雪旻老师,5月下旬进行决赛。

     四.参赛班级 

  06艺术（五）班,05艺术（五）班  

  04艺术（五）（1）（2）班

  03艺术 (五)  (1)（2）班

  五.奖项设置

  一等奖2名,二等奖3名,3等奖3名,其余为鼓励奖。
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