秋高气爽，正是一年好时节。为进一步推进信息技术学科“深度时刻”课堂教学设计，学校信息技术教研组结合常州市调研活动，开展了主题研讨活动，特别邀请了张石磊校长做点评。本次活动分为三个部分。
第一节课是陈红芳老师执教的《插入图片》。陈老师以常州著名景点—中华恐龙园为切入点，邀请同学们为恐龙园制作海报吸引游客，激发学生学习兴趣。通过任务驱动，层层递进，带领学生深入了解知识技能。在课堂中，陈老师语言幽默风趣，善于抓住学生资源，将问题下放给学生，让学生讨论解决方法，自然地过度延伸到下一任务。最后，陈老师还联系生活实际——如何让别人看到我们的海报？同学们畅所欲言，陈老师也提醒同学们注意网络行为规范，升华了主题。
[bookmark: _GoBack]第二节课是刘疏影老师执教的《小蝌蚪找妈妈——穿越迷宫》。本课是基于江苏省中小学教学研究室编著的中小学信息技术五年级第7课“穿越迷宫”所设计。教学对象是小学五年级学生，他们在本学期初开始了少儿编程——Scratch的学习。虽然接触时间不长，但可视化的操作界面，趣味性的课堂实例，让他们对Scratch产生了浓厚的兴趣。本课通过《小蝌蚪找妈妈》的故事情境吸引学生进入课堂。教师先从简单的脚本入手，让学生掌握本课知识点；再利用所学习的脚本，创意地编辑不同故事情节；最后通过学生自己的创编，用Scratch讲述各自的故事。信息技术课不再是单纯地学习冷冰冰的技术，而是让学生在浓浓的故事情境中，感受信息技术，运用信息技术创作文化。
第三个环节是评课议课，专家指导。首先，陈红芳老师和刘疏影老师自评，两位老师都说出了自己课堂上的不足之处，以及有困惑的环节。张石磊校长认为，两节课教学设计思路清晰，教学环节逐层推进，学生有充分的时间进行实践探究，教学任务完成得较好；同时教师对重难点有充分的关注和解读，重视对学生的思考进行引导和点拨，有效帮助学生达成学习目标。建议陈红芳老师主题可以更加丰富一点，不局限于一点。对于刘疏影老师的困惑之处，张石磊校长提出，细化和强化前面重难点的学习，让学生充分理解后再运用。
在专家的指导下，两位老师对于自己的课都有了更加深刻的理解，有以下收获：1、根据教学经验和学情变化，教师可以适当合理地对教材上的内容顺序进行调整。2、学生的听讲、思考、发言、动手操作都可以促进思维的发生，因此在课堂上要让学生充分地进行多种学习活动。

