表演游戏——皮影剧场案例观察
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	游戏来源：

近期我们开展了与皮影相关的活动，我们班孩子对皮影游戏有非常浓厚的兴趣，每到区域活动时间，总是争先恐后跑去皮影剧场准备表演。基于孩子的兴趣及幼儿发展的需要，我们在表演区投放了服装、道具、皮影、幕布等材料，期待他们在与材料的互动中，发挥创造力，玩出不一样的方法。

	预期目标：

1.对皮影表演感兴趣，感受非物质文化遗产的魅力。

2.结合自身的实际经验和同伴合作开展皮影表演游戏。

3.提高创造力和表演能力。

	材料投放：

皮影偶，皮影幕布，舞台背景道具，表演道具等。

塑封纸、筷子、水彩笔等。

	游戏玩法：

幼儿根据自己需要选择或自制皮影道具、结合自身经验与同伴一起合作进行表演游戏。

	游戏观察：

区域游戏时间到了，瑞瑞和楠楠等7人来到皮影剧场，他们聚在一起商量选择各自的角色，瑞瑞想扮演孙悟空、其他小朋友就选了其他自己喜欢的角色，楠楠也想当孙悟空，别的小朋友七嘴八舌说不能有2个孙悟空，楠楠很生气，大声说：“怎么不能，孙悟空的一根汗毛就能变出很多孙悟空，我就是要做孙悟空。”孩子们争得面红耳赤，谁也说服不了谁，求助老师，老师让其他小朋友思考帮助他们可以怎么解决，最终在旁边小朋友的建议下决定以石头剪刀布来决定谁做，瑞瑞输了，他还是不肯让出角色，楠楠急的哭了起来。这下其他小朋友也没有办法了，只能求助老师，后来在老师协调下，2人都扮孙悟空。问题又来了，孙悟空的皮影玩偶只有一个，怎么办呢？老师把这个问题抛给孩子去协商解决。希希说，再用纸画一个，可纸画的效果没那么清楚。诺诺发现了塑封纸，说老师这个纸和我们的皮影偶很像，可以在这上面画。前面我们画过西游人物长卷，所以孩子们很快解决了问题，开心地去表演了。

	游戏分析：

大班幼儿自我意识比较强，在选择角色时往往会发生冲突。本案例中瑞瑞和楠楠对孙悟空的角色争抢导致冲突发生，同时他们决定用“石头剪刀布”分配角色，但瑞瑞的反悔导致冲突加剧。

幼儿之间存在个体差异，在应对同伴冲突时，不同性格的幼儿表现出不同的情绪调节能力，这些都影响幼儿应对同伴冲突的策略。案例中教师鼓励幼儿自己尝试解决问题，学会倾听他人意见并表达自己想法，但还是无法达成一致，最终老师介入帮助他们解决了冲突。

	调整推进：

    本案例中，教师让其他小朋友帮忙想办法解决问题 ，在小伙伴给出了意见后仍没达成的情况下，教师介入了。学龄前的幼儿语言和社会性还不完整，教师的有效介入一定程度上可以帮他们解决同伴冲突。但教师更应注意培养幼儿解决问题的能力，同时，游戏结束后的讨论指导尤为重要，教师要充分利用游戏后的对话交流，把整个游戏过程的问题客观再现，比如询问幼儿，你们是怎么想的？如果是你，你会怎么解决？把问题抛给幼儿，倾听幼儿额想法，教师会发现，幼儿是充满智慧的，他们会提出各种解决措施。幼儿有其自己的规则，因此游戏计划和规则不应有老师制定，要让幼儿自己协商，在这过程中他们会把规则内化，并且知道规则是可以共同商量的，以这种体验式、参与式的方法来解决同伴冲突，才会让幼儿印象深刻，并有利于其长远发展。


