11月份观察记录
关于户外开放性表演游戏的推进
天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园  居海燕
观察目的：1.孩子能否关注户外场景与故事情节的契合，能否创造性地解决问题。2.了解班级游戏常态开展情况，为游戏推进提供指导性建议。
观察时间：2023年11月6日星期一上午9:00——10:00   天晴：晴
观察地点：东生态场地
观察对象：大二班愿意去户外玩表演游戏的孩子
1：居彦勋  2：程显喆  3：沙柯妤  4：朱晓言  5：沈晞  6：胡家旗  7：周忻灿  8：王子裕  9：印一诺  10：陈欣瑶  11：宋子宇  12：潘怡琳
观察内容：
今天大二有12名孩子选择去户外生态场地玩表演游戏《猴子捞月亮》，前期孩子们已经考察过场地，觉得轮胎山适合玩捞月亮情节。可是来到户外，班级老师发现因为周日有雨，户外场草地上还是潮湿的。
问题1：今天的草地可以玩表演游戏吗？
顾老师：今天的草地上可以玩游戏吗？请你（穿厚底鞋子的1号）去踩一踩来告诉大家？
1号：地上潮湿的，我鞋底粘了一些泥巴，不能玩游戏。
3号：不能玩，鞋底有泥会踩得到处脏兮兮的。
8号：有雪鞋就好玩了。穿雨鞋到草地上去玩，玩过后换鞋子进教室。
12号：不行不行的。捞月亮时，猴子一个拉着一个别人脚，鞋底的泥巴会弄到别人身上去的。
11号：草地上太潮湿不能玩。
其他孩子：不行不行。
问题2：除了草地上的轮胎山还有哪里可以玩“捞月亮”游戏？
孩子们环顾四周，异口同声说“滑滑梯”。
顾老师：滑梯可以玩表演游戏猴子捞月亮？
1号：因为滑梯斜的可以倒挂。
顾老师带着孩子走近滑滑梯，大家发现滑梯上有水。
1号：“我去借拖把”
6号“我也去借拖把”。
7号、8号“我也要去”“我也要去”
征得老师同意后，孩子们去小四班借了拖把和抹布，大家一起把滑梯上的水弄干净了。
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问题3：怎么表现出一个接一在滑梯上倒挂？又要安全
问题4：没有“井”怎么办？
老师让孩子自己先去玩一玩、试一试，哪里适合玩“倒挂”。
老师鼓励孩子自己找材料解决“井”的问题。
	问题
	解决的方法
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	解决倒挂
问题
	1+6
1从矮滑梯倒着滑下来，6抓住1的双脚。 
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	2+1+6
在树洞矮滑梯玩倒挂
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	3+6+5
在矮滑梯玩倒挂
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	12+4+7


	5+8+4+9+10+7
S型滑梯上倒挂，发现不能手脚相连，而且人会挤在一起，会压坏，不安全
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	12+6+1
矮滑梯

2+6
矮滑梯
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	12+4+7
	8+4+11+10
S型滑梯上倒挂
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	5+9+3
攀爬墙上倒挂
	1+6+2+10+5+9
S型滑梯上倒挂
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	11+6
铁攀爬架和滑梯平台探索倒挂
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	12+4+7




	解决没有
水井

	轮胎车
滚筒

	想到用户外的大盆子代替井

	用积木搭建井
	和同伴一起用泡沫积木搭建
	过家家造房子的积木做井；
去长廊挑选大型插塑建构水井插塑

	轮胎车当做井
	想到用运动大滚筒可以当做井
	可以用轮胎当井；轮胎下面放块蓝色垫子，假装里面有水了。
	和同伴合作用大型插塑建构水井
	
	和伙伴用泡沫积木搭建
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	塑框当“方井”
[image: ]

	解决安全
问题
	6的两脚分别勾住滑梯口的挡板。
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	不能去S型滑梯玩倒挂
	
	不去S型滑梯玩倒挂，会人压人。
	倒挂时一只手撑在井圈上，另一只手去捞月亮。
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	不去S型滑梯玩倒挂，会挤在一块的。
	轮胎井搭建高一点，缩短降低距离，会更安全

	地上铺垫子
	不去S型滑梯玩倒挂
	倒挂时一只手抓住栏杆，另一只手去捞。
	手抓滑梯两侧慢慢倒挂下去

	孩子
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12



观察后一对一倾听：
	姓名
	游戏后的体验

	1居彦勋
	滑梯上倒挂，抓着前面小朋友的脚很累，但我没有放弃，因为我要坚持，不能让伙伴掉下去。

	2程显喆
	我是那只最小的猴子，虽然很累，依然要坚持，因为我要捞到月亮，不能让大家失望，我觉得我最大的收获就是团结就是力量！我爱幼儿园，我爱上学，也喜欢玩表演游戏。

	3沙柯妤
	我有点害怕倒挂，我在后面拉小朋友的脚。

	4朱晓言
	滑梯上很多地方可以玩倒挂，游戏很好玩。

	5沈晞
	很好玩，可以倒着从滑梯上滑下来，老师会在旁边保护我们。旋转滑梯我不在第一个的时候，我就卡在那里了，身体会不舒服，所以旋转滑梯不适合玩倒挂游戏。

	6胡家旗
	表演很好玩，在旋转滑梯上有点危险，在最上面的同学会拉不住下面的同学，会滑下去受伤，然后去直的矮的滑滑梯玩一个接一个倒挂动作就比较安全。这游戏需要大家合作，一个接一个才能表现好捞月亮的样子。

	7周忻灿
	水里的影子只是倒影 不是真的月亮 我们要学会辨别真假。

	8王梓煜
	旋转滑梯很好玩，我们要把材料收拾好，哪里拿的就放回哪里。玩得很开心，还想再玩一次。

	9：印一诺
	很开心。很好玩，通过玩游戏知道了做事情要跟小朋友们一起合作，一起想办法搭建东西，玩游戏时候我也不害怕，后面有小朋友抓着我的脚，我也紧紧抓住前面小朋友的脚，不能松手不然会掉下去。我和沈晞找东西，顾老师也动脑筋想了一个办法

	10陈馨瑶
	感觉短滑梯好玩一点，旋转滑梯很挤，当捞月亮的时候挂立抓不住脚！

	11宋子妤
	游戏中缺什么，我们只要动脑筋就能解决。

	12潘奕霖
	这个游戏很好玩，制作水井的时候很麻烦，但是没放弃，我们用轮胎、圆形的积木、泡沫板成功的拼成了一个水井。外面可冷， 但还是勇敢的跑出去游戏了（昨天最高气温28°今天最高气温只有17°，降温了）。



评价和建议：
今天上午的研究活动，很有意义。教师能尊重孩子意愿，想到户外表演游戏的孩子出去玩，并让孩子自由结合游戏，体现了户外表演游戏的开放性。教师会放手孩子去解决游戏中的各种问题，包括场地选择 “除了轮胎山？还有哪里可以当做猴山？”、场景创设与故事情节的契合“倒挂怎么表演？”“故事中还需要水井的，可是幼儿园没有井怎么办？”等，让孩子按照其经验和思维表演“我们的猴子捞月亮”。
整个游戏孩子参与积极性高，孩子在表达、合作、探究、习惯方面均有发展，具体反馈如下：
	评价内容
	《指南》目标
	行为描述或解释说明

	善
表
达
	1.愿意与他人讨论问题，敢在众人面前说话。
	孩子表达草地上湿润的，不能玩游戏。
幼儿：“脚朝上、头在下面是倒挂”
幼儿：“滑梯倾斜的，可以一个一个趴在上面，表现游戏中的倒挂”。
幼儿：“家旗，我们一起想办法”
幼儿：“但是这个旋转滑滑梯已经试过不行了”
幼儿：“因为旋转滑滑梯太扭曲了，我们都抓不住了。”
幼儿：“而且滑下来的时候，堵在滑滑梯底下围城一团，会挤死人的。”
幼儿：“旋转滑滑梯玩倒挂会一个压一个太危险了。”
游戏中的孩子都是猴子，热火朝天体验“倒挂”，大家忘记了故事中老猴子、中猴子、小猴子的区别、对话、情节的推进。
   游戏后的一对一倾听，孩子都能表达自己的想法和感受。
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	2.对看过的图书、听过的故事能说出自己的看法。
	

	
	3.能主动发起活动或在活动中出主意、想办法。
	

	
	4.与别人的看法不同时，敢于坚持自己的意见并说出理由。
	

	
	5.用表情、动作、语言等方式表达自己的理解。
	

	
	6.能用多种工具、材料或不同的表现手法表达自己的感受和想象。
	

	会
合
作
	1.能想办法吸引同伴和自己一起游戏。
	游戏中主动呼唤伙伴一起组合玩倒挂。
倒挂中能你拉着我的脚我拉着你的脚，合作表现“倒挂”的情节。
建构水井时，能一起寻找材料、合作搬运、整理归还。
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	2.能与同伴分工合作，遇到困难能一起克服。
	

	
	3.与同伴发生冲突时能自己协商解决。
	

	
	4.能与他人相互配合，也能独立表现。
	

	乐
探
究
	1.探索中有所发现时感到兴奋和满足。
	每次发现问题后孩子们没有退缩，都在积极想办法解决。
关于井的创设，孩子们运用了多种方法，如轮胎、滚筒、水盆、用积木、插塑等建构。
安全性方面也能关注，在滑梯下面铺上垫子、双脚勾住上面滑梯的两侧、用一只手支撑在井圈上，用手拉住旁边的杠子，防止掉下去。
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	2.在成人的帮助下能制定简单的调查计划并执行。
	

	
	3.能用数字、图画、图表或其他符号记录。
	

	
	4.为表演选择和搭配简单的服饰、道具或布景。
	

	好
习
惯
	1.知道别人的想法有时和自己不一样，能倾听和接受别人的意见，不能接受时会说明理由。
	去小班借拖把，不怕陌生，能礼貌向老师说明情况，用后能及时归还，并表示感谢。
当同伴借来抹布和拖把时，大家能主动帮助擦或拖。
体验发现螺旋形滑梯上倒着滑下来不安全后，都能不去选择它，换矮点的滑梯，懂得自我保护。
当别的小朋友倒挂累了喊帮助时，能热心拉同伴起来。
为了让大家一个接一个表现倒挂情节，最底下的小朋友会再坚持一会。
当需要离开教师视线去幼儿园寻找材料时，孩子们会跟老师讲一声，征得同意后再行动。
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	2.能关注别人的情绪和需要，并能给予力所能及的帮助。
	

	
	3.理解规则的意义，能与同伴协商制定游戏和活动规则。
	

	游戏
推进
建议
	开放的场景、低结构的材料，体现了游戏的自由、自主、创造和愉悦。表演游戏的核心素养是“表达表现”，但目前游戏中的表达元素还不明显，建议今后教师多提供一下经验支持。
场景创设经验：从自己探索体验玩倒挂游戏，让孩子发现更多可以玩倒挂场景的地方，如攀爬网、独木桥等都可以让身体倒挂。初步体验一个人或两人安全倒挂的经验后，引导回到剧本，故事情境中的倒挂是中猴子拉着小猴子、老猴子拉着中猴子，一个一个连起来的。除了利用现成的玩具玩倒挂，还可以利用体育器械等自己组合搭建一个可玩倒挂游戏的场景。
装扮造型经验：引导关注角色区别，体现老猴子子、小猴子，猴子在外形装扮上的区别，如体型上、面部妆容、服饰打扮凸显特点，增强角色意识。
角色动作经验：观看猴子的视频，模仿猴子的动作（招牌动作，模仿如何吃、睡、高兴、生气），让表演活灵活现。
语言表达经验：故事中对话不多，在游戏中结合实际进行对话互动，跟生活结合，发自内心的对话。户外游戏鼓励孩子大声大胆一些。
情绪情感经验：和孩子一起根据故事情节选择一些音乐渲染氛围，帮助猴子们进入情境，建议把音乐的选择交给孩子。利用音乐提醒情节的进行，如当音乐越来越小时，小猴子需要去“井边”看一看；播放关于月亮的抒情音乐，提醒猴子们需要抬头发现月亮好好地挂在天空；最后和孩子讨论一下，可以选择一些跟月亮相关的欣赏、吟诵等，增加语言表达的机会。
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