关于表现性评价的学习
随着《3-6岁儿童学习与发展》《深化新时代教育评价改革总体方案》《幼儿园保育教育质量评估》等的推出，让我们认识到儿童的学习与发展并非是领域割裂的线性生长，而是在与周围环境的互动中表现为一种更加综合的、应对和解决问题的能力提升。
在幼儿发展评价研究中高频出现的“表现性评价”，建立在建构主义学习理论的基础上，要求评价与幼儿的生活经验相结合，反映幼儿在真实情境中理解和运用知识的能力,提倡要在多种情境中运用多种手段和信息来源去评价幼儿。 与传统的标准化测查不同，“表现性评价”往往会依托与幼儿真实生活相似的任务情境展开。有研究者基于对幼儿与同伴交往的“表现性评价”提出了任务设计的相关原则,包括：表现性任务要与幼儿的现实生活或一日活动密切相关,任务要与活动内容相合且情境冲突，要能引发幼儿行为等。这些均反映了评价对幼儿真实表现的捕捉与关注。

















    中班表演游戏“兔子的名片”任务清单
	动物名称
	了解生活习性
	商议表演人数
	考察“家”建造在哪里？
	用什么材料建造家？
	生活和绘本两结合，设计情节
	表现性评价任务清单

	兔子
	三瓣嘴，可爱肥嘟嘟的体型，温顺柔软的性格；兔子群居，白天安静，晚上却好食；兔子还是一个喜欢干燥，讨厌潮湿炎热环境的动物。
	多个
	干燥的阴凉的草地

	兔子打洞——狡兔三窟，用什么材料建造“洞”，如轮胎、拱形转圈
	割草、采蘑菇、照料种植园


	1.寻找适合安家的地方
2.设计兔子的家
3.合作建构兔子的家
4.介绍兔子的家
5.利用场地进行游戏

	狐狸
	杂事，喜欢吃野兔；狐狸的天敌是狼和雄鹰之类的猛兽，由于实力悬殊太大，遇到之后只能仓皇逃离。狐狸是比较聪明通灵性的动物，能爬树，会游泳，比较机敏。生活在森林、草原、半沙漠、丘陵，喜欢群居
	多人
	草地、树林、沙池边、轮胎山均可
	丘陵——连绵不断的高高低低的小土坡，用什么材料建造？——轮胎堆叠、绿色油布
	爬树、游泳
	1.观察并选择安家的地方
2.设计狐狸的家
3.合作建构家园
4．介绍自己的家
5.利用场地进行游戏

	狼
	森林、沙漠、山地、草地；群居
	多人
	临近可造山的器材的附近
	
	竞选头狼；
建造轮胎山；
一起练本领
	1. 寻找居住点
2. 竞选狼王
3. 设计狼的家
4. 建构狼的家
5. 介绍狼的家
6. 利用场地合作游戏

	老虎
	没有固定巢穴，山林间游荡；会游泳；独来独往
	一个或一家
	四海为家，不需建构
	
	
	1. 观察并选择可潜伏隐藏的地方
2. 表现隐藏
3. 寻找或搭建玩水的地方表现游泳
4. 表现威风凛凛
5. 与动物互动

	大象
	鼻子长1-2米，鼻子功能性极强，不仅吃饭、喝水用鼻子，沟通感情时也用它。鼻子喝水、储水、碰水，住草原，雌像指挥行动路线、觅食地点
	多人
	草地并靠近种植园、
	
	推选领头的大象；
设计绘制路线图、觅食地点；
一起采摘嫩叶、野草、蔬菜、洗澡、喷水等
	1.推选头象
2.选择确定居住点
3.设计象的家
4.合作建构象的家
5.介绍象的家
6.表现鼻子的功能
7.表现力气大

	拓展其他动物……
	
	
	
	
	
	



水塘、河流：狐狸、老虎游泳；象群去戏水
