


10月份观察记录
关于表演游戏中的师幼互动
天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园  
观察目的：
观察中班表演区开展情况和师幼互动质量。
被观察者：A老师、表演区的孩子                  观察人：居海燕
观察时间：2023.10.9                             观察地点：中二班表演区
观察过程：
【环境创设】
我先浏览一下表演区环境，有服饰道具区、有化妆区（脸部彩绘参考图片、台镜、人体彩绘笔、湿巾纸等）、有展示架和墙面（架上贴有今天表演内容《金鸡冠的公鸡》、故事主要情节，还有一些孩子的儿童故事表征。）
【自主装扮】
今天中二表演区，孩子们准备玩金鸡冠的公鸡，孩子们正在装扮角色。
	儿童
	角色
选择
	装扮情况
	A教师行为

	嘉嘉[image: ]
	小猫
	坐在化妆桌前，对着镜子用人体彩绘棒子在脸上化妆，先用黑色笔在脸蛋外轮廓画了一圈，再在脸颊两侧各画三条线，然后将鼻梁处、脸颊处涂上红色，嘴唇画上玫红色。接着挑选了红色猫儿头箍，身后裤腰塞了一根毛绒尾巴，又跑去继续化妆，在眼角眼角加了三条线（猫胡子）。
	不干预，给孩子拍照

	蓝蓝
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	小猫
	选了专门的小猫头饰，找了一条长长的毛衣领子塞进裤腰，不会系帽带，请求教师帮助。站在镜子前，在脸上涂上满脸的红色。
	巡视临近的语言区

	杏杏
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	小猫
	头戴黑色猫耳头箍，塞白色毛衣领当尾巴。额头点上红点，脸上一圈画上黑色，三三两两涂上了绿色。
	

	隆隆
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	狐狸
	用黑笔在鼻子上画个远点，再在脸上星星点点画上黑色断线（毛），用红笔在鼻子脸颊图上红色。我轻轻问他扮演的是谁？他说是狐狸。
	

	卡卡
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	来的最晚的孩子，淡定坐到椅子上进行化妆，用黑笔在眉毛上画了一些短短的竖线，嘴巴上画上红色，在额头中间画上一个像倒三角的红色（她说是鸡冠）。挑选了公鸡头饰和花羽毛披风。我问她扮演的是谁，她没说，旁边小朋友兴奋地告诉我她扮演的是金鸡冠的公鸡。
	走到女孩身边，提醒抓紧时间化妆，表演马上要开始了。



【布置场景】
孩子们热衷于化妆，A老师提醒先装扮好的孩子先去布置自己的家。“小猫们”用纸盒房子和大插塑开始建造它们的家。“狐狸”选了矮个箱子和插塑独自建造自己的家。建造中发现插塑太少，不够将房子围拢起来。
A老师悄悄提醒扮演小猫的孩子“如何让别人知道这是谁的家？”杏杏跑去美工区找了笔，在房顶画上了画眉鸟、公鸡、猫。“公鸡”搬了张椅子坐在家里。
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【表演环节】
在老师的提醒下，“狐狸”走到“公鸡”家，声音低低地对公鸡说“公鸡呀公鸡，金鸡冠的公鸡，你的脑袋油光光，你的胡须丝一样，你把头探出来，我给你吃小豆子”，“公鸡”一语不发；A老师提醒“狐狸”声音可以大一些。“狐狸”走近“公鸡”家窗户重复了一遍，声音比第一遍响了一点，“公鸡”还是一动不动。“狐狸”又走到窗户另边又重复了一遍，旁边的伙伴们开始提醒“公鸡”：“该你表演了，现在可以把头伸出窗外了”，可是“公鸡”还是没反应。
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狐狸求助地看向老师， A老师笑着用眼神和手势提醒公鸡该表演了，可公鸡还是不吭声。眼看游戏进入了僵局，A老师走到“公鸡”身边问“我和你一起扮演公鸡好吗”，杏杏点点头。于是“大公鸡”带着“小公鸡”一起将头伸出窗外，游戏继续进行着。
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【表征环节】
游戏后孩子进行游戏故事表征，教师一对一倾听。
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【★分享环节】
A老师和B老师分组组织孩子集体分享。A老师组织语言区和表演区的孩子进行分享交流，地点在班级集体活动空间。B老师带着其他孩子在走廊组织谈话。A老师接好电脑坐在大屏的左侧的小椅子上,提醒有表征的孩子带上记录纸围坐在大屏前面。我全程跟好童老师，记录其讲了什么？做了什么？记录游戏分享环节，A老师使用的互动语言？
	序号
	教师说了什么
	孩子怎么回应
	孩子分享时、分享后教师说了什么做了什么

	1
	“今天我们的分享环节邀请了表演区和语言区的小朋友一起来分享。有谁愿意来分享一下你今天的游戏？”
	幼儿边举手边说“我我我”，有三个孩子径直走到老师面前
	1.教师伸手拉了走上来三个孩子中的一个，就是扮演公鸡的孩子。“卡卡你先来分享吧”教师的右手环绕住孩子的腰部。对另外两个孩子说：“等一会再轮到你们，先下去”。
2.当卡卡支支吾吾讲不出什么时，童老师只能请她坐下去再想想

	2
	还有谁来分享？ 
	嘉嘉拿着表征纸蹦蹦跳跳站到老师身边
	1.老师两只手环绕在孩子腰部。
2.帮助孩子翻转故事记录纸面照前，方面下面的孩子看到纸上的内容。
3.当孩子讲到扮演动物时，教师在大屏上出示表演组成员装扮照片。
4.孩子说我戴了一个猫咪头饰时，教师重复孩子的话“嗯，她还戴了一个猫咪的头饰，然后呢”提醒孩子，“你还在后面戴了一个什么？”幼儿说 “一条尾巴” 教师点点头，“奥，这样小猫咪的形象就出来了”

	3
	那你今天在表演区的时候，你还发现什么有趣的故事，来分享一下呢
	杏杏走上前说“就是我和刘奚阳一起扮演的猫，我们一起躺在地上睡觉，然后一起去砍柴。”公鸡没有探出头来，狐狸在场外。

后来老师来当画眉鸟，然后……

杏杏在头上画一个鸡冠，老师也可以画一个


	




教师：“你们听明白她说的没有？她说在游戏中公鸡不愿意探出头，后来呢狐狸也没有唱首歌，怎么解决的？”

教师提醒：“我当的是画眉鸟吗？”“我当的是大公鸡”

教师：“你建议老师在头上画个鸡冠，我尊重你的建议，如果我下次还参加你们的游戏，我也来装饰一下自己。”

	4
	教师：“她把今天游戏中的故事和小插曲也讲出来了，比如公鸡比较傲娇不愿意被狐狸抓住，就是不探出脑袋，表演无法进行下去时，老师介入进去。下次如果再发生这样的事情时，我们应该怎么办？公鸡不愿意出门，故事无法继续演下去，怎么办？”
	







	







教师：除了童老师扮演这个角色，带着小公鸡一起表演，还可以请其他小朋友来扮演公鸡，也可以几只公鸡一起演，互相壮胆。


	5
	教师：“还有谁愿意来分享”“你在游戏中还做了一件有意义的事情，还记得吗？”
	我在表演区扮演小猫，
	1.双手环抱孩子，双手扣住。
2.出示照片，孩子做房子标记的照片，并搬出孩子的道具房子，引导观察图上三个动物分别是谁？
3.“画上后，这个家不仅好看，还能知道是谁的家。”

	6
	还有谁来分享
还做了什么事情？
	我在图书区玩，看金鸡冠的故事，画了公鸡。
我和王家驹拿模具讲故事
	双手环抱孩子，双手扣住。


出示指偶，问这是什么？这些都是哪个故事里的动物，金鸡冠公鸡的图片。
原来我们表演游戏不光可以用我们人自己装扮后来表演，还可以用手偶、指偶等来表演。下次童老师来看哪些孩子也会用动物木偶来表演。

	7
	你们在区角游戏中遇到什么问题了吗？可以怎么解决？
	幼儿：公鸡不探出头来
幼儿：少了围栏

幼儿拿狐狸家的围栏
幼儿：乘狐狸不在家去拿狐狸家围栏。

幼儿：去楼下拿积木，再去拿点积木
幼儿：用雪花片搭
幼儿：用桌子、用椅子搭房子
幼儿：用椅子，椅子可以推，比较轻，椅子小，可以搬来搬去
	教师：这个问题很好，其他小朋友发现这个问题没有？围栏比较少怎么办？

教师：那狐狸家就没有围栏了？再说在别人不知道的情况下去拿别人的东西是不文明的，这是偷，不好。
教师：到哪里去拿积木？



教师：去楼下拿积木固然是好，但上上下下会浪费游戏。看看我们教室哪些东西可以替代围栏。
教师：雪花片更建构围栏，但它个头小，搭建围栏时间太长了。
教师：这方法很好，用桌子搭好还是用椅子好。




教师：请2个小朋友现场用椅子围拢成一个家。



观察后的访谈：
活动结束后，与A老师进行了交流，想了解她对幼儿行为的分析及对自身师幼互动行为的反思。A老师说前几次孩子们只热衷于化妆，今天能尝试演内容了，是一大进步。她事先也预设了一些问题，但在现场组织时，结合孩子的情况又有了调整，但在关注孩子表达的完整性，捕捉孩子感兴趣的东西方面感觉还没有抓住，组织语言比较碎，整体感觉老师讲的多。
观察后的分析：
在师幼互动的过程中，我期待具有针对性、引导性、启发性的表现。梳理A教师与孩子互动的语言。
开放性的表达： 有谁愿意来分享一下你今天的游戏？在表演区的时候，你还发现什么有趣的故事没有，来分享一下呢？你们还做了什么事情？游戏中有没有遇到什么困难？可以怎么解决的？
针对性的表达：公鸡不愿意出门，故事无法继续演下去，怎么办？ 
引导性的表达：围栏比较少怎么办？到哪里去拿积木？看看我们教室哪些东西可以替代围栏？
通过观察讲评环节师幼互动，可以看出教师在以下两方面还存在不足：
一是学习状态判断能力不足。如果教师对幼儿行为没有充分的观察，也不了解孩子前期的经验，对孩子的行为目标没有预判，或者观察到的很多信息但是难易做出清晰的分析和判断，老师就会用激励性的空泛的语言来与孩子互动。如今天谁愿意来分享？还发生了什么事情？教师在游戏现场回应幼儿后，要观察后续孩子的探索过程，注意互动后的闭环管理。正如这个案例中，如果老师能在自己介入后能持续观察和分析，对比自己介入后孩子应该达到的状态（越来越自如，敢于用语言动作表演）和实际达到的状态（幼儿笑而不语，老师扶着她探出脑袋，老师带着一起被狐狸抓走，老师带着从狐狸家跑回家），就会发现其实演公鸡的孩子对演不怎么感兴趣，更感兴趣的是用人体彩绘在脸上化妆。她觉得化好美美的妆就满足了，演不演情节都无所谓。所以扮演公鸡的孩子需要的不是单纯的老师陪着演，所以老师需要及时调整自己提问方式。“你最喜欢在表演区干什么？什么事情让你觉得很开心很满足？”“表演区可以有爱化妆的公鸡，还可以有能跟狐狸互动的公鸡，谁下次愿意来尝试一下？”
二是教育支持的方式比较单一。教育支持不仅仅只有语言支持，应该是多种多样的，如环境创设、材料投放、语言引导、行为示范等，教师应该结合场景需要灵活使用。避免简单地认为“肯定了幼儿表达出的所有想法”“放手孩子按照自己的想法行动”就是支持孩子学习的全部。在师幼互动中，教师的表达要基于儿童真实的需要。表演游戏中除了演和讲，孩子的建构也是一种独特的表达表现方式。游戏的推进离不开环境和材料的支持，A老师班级表演区的服饰以现成的表演服装为主，创设场景局限于纸箱房子和大插塑，虽提供了自主绘制的人体面部彩绘棒，但对游戏情节和行为生发促进性不大，更不能满足故事中砍柴情节，走过黑深深的森林、急腾腾的河流、高耸耸的山头、串串的小溪等情节的需要，所以也造成个别孩子对表演不感兴趣的原因之一。
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表演游戏师幼互动教师怎么做，后续行动方向建议：
1. 开口之前先观察和猜想
对幼儿活动提出疑问和假设。他们在做什么？这件事持续多久了？他们的活动想要实现的目标是什么？他们是如何合作的？这个问题是他们难易解决的问题吗？尝试通过观察回答这些问题后，在有目的地发起与幼儿的对话，避免互动空洞。
2. 对话过程巧“变换”
在对活过程中教师可以通过描述现象、表达猜想、提出问题、询问细节等方式发起对话，提出的问题可以是关于细节的、现象的具体问题，也可以是关于想法、态度、认识等相对宽泛而抽象的问题，抑或先提出一个抽象、宽泛的问题，再对这个问题进行追问或者换个角度进行提问，等等。教师不能期待只通过一个开放式提问就能够实现准确的诊断。比如，当发现幼儿的游戏停滞不前时，教师可以先提出一个宽泛的问题，看幼儿对该问题的认识、态度，如“你遇到了什么问题吗”“能告诉老师为什么不愿意探出脑袋呢？”，如果通过幼儿的回答教师无法确定幼儿当下是需要更多独立尝试的时间，还是情感、方法和经验知识的支持，则可以进一步问“可能是什么原因导致的呢”"你已经试过哪些方法啦”“如果……，还可能会怎么样”，从而一步步帮助自己和幼儿澄清当下的问题和需要，有针对性地促成问题的解决。
3.互动过后回头看
在结束了当下的对话后，教师要有跟进意识、反思意识和总结意识。幼儿对教师的期待是很敏感的，有时即便教师当时没有直接说“我觉得你可以自己解决”，幼儿也会感受到“我自己解决的话，能够获得老师更多的肯定”，但实际上对如何解決问题并没有想法。所以，教师需要跟进幼儿后续的表现，验证互动效果，进而反思对话过程的适宜性，通过反观对话的过程加深对幼儿的认识与理解。当互动产生了效果，可以想一想“为什么”，寻找其背后的原因；当互动后结果不尽如人意时，也想一想“为什么”，分析其中的缘由，悟到调整的方向。教师要把对话当成研究幼儿、研究教育、提升自我的契机，通过点滴的思考规避模式化的表达，逐渐提高师幼互动的质量。
    在提升孩子自主游戏能力方面，A教师还可以从以下几方面努力：
1. 提供参考支架，关注彩绘的形象性。
提供与故事角色雷同、相似的脸部彩绘参考图或者绘制过程性视频，丰富孩子的经验，引导幼儿学会用人体彩绘棒在脸上画出相应角色的主要特征，满足孩子自主动手操作的需要。并引导幼儿讲述化妆中的方法、难点或亮点？
2. 丰富素材库，提高创意组合的能力。
发动家长一起收集相关废旧材料和低结构材料，丰富素材库。如牛奶罐子、竹竿、布料、绳子、地垫、纸箱，引导孩子用生活材料和废旧材料或运动材料创设游戏场景。其次丰富孩子用低结构材料创意组合道具和服饰的经验，会介绍自己的制作过程和创意亮点。
3. 了解动物生活习性，丰富幼儿表演经验。
引导幼儿了解公鸡、狐狸、画眉鸟等动物的生活习性，用肢体动作和语言等表达其特征。狐狸生活在森林、草原、丘陵地带；尖嘴，大耳朵（直立、三角形），一般白天睡觉，晚上出来找东西吃，有敏锐的视觉、听觉、嗅觉；狐狸趴着睡。公鸡，头上有大大的鸡冠，嘴下有半圆形的鸡吊坠，脖子闪闪发光色彩斑斓；有翅膀，不会像鸟一样飞天上去，但振动翅膀也能飞几米远，尾巴高高的；公鸡会打鸣。鸡的睡觉方式多样，飞到树上睡、睡鸡窝里、金鸡独立。了解故事中动物的特征和生活习性等，孩子在角色装扮、场景创设、动作表现等方面会更加形象。关于故事中的公鸡的闲庭漫步、昂首挺胸、自我陶醉；狐狸的献媚讨好、眉飞色舞、轻盈活跃的样子，可以引导孩子集体学习，丰富经验后，孩子表演会更加自信，愿意表达表现。
4. 观察贯穿游戏始终，让表征真正为提升经验服务。
从孩子的游戏后表征可以看出，孩子大多是画的化妆方面的事情，由此可见孩子对化妆是很感兴趣的。教师在讲评环节首先需要关注孩子的第一兴趣，可以与孩子聊一聊化妆中的趣事亮点或经验，也可请小观众猜想某个化妆细节所表达的意思，让孩子感受到被发现被肯定。教师还需要关注孩子的能力，毕竟孩子刚从小班上中班，合作表演故事是有难度的。在小组表演前，教师不仅需要帮助孩子确定当下游戏的主题、各自选择的角色，更要引导小组成员一起思考游戏情节的发生发展，谁扮演什么角色，可以做哪些事？必要的话可以将情节用绘画和符号的方式画下来，帮助记忆情节也为合作表演做好准备。表达表征的方式有很多，不一定都要用画画的方式，除了画儿童故事教师还可以用照片、视频记录孩子的游戏精彩瞬间，或让孩子现场示范表演，其他伙伴进行互评。建议讲评后也可以引导孩子表征，记录最感兴趣的分享内容，或者下次游戏的设想，让儿童表征成为丰富经验推动游戏的魔法棒。
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