
《信息的来源》教学设计

常州市新北区新桥第二实验小学 韩绪丽

一、核心素养学段目标

1.了解获取信息的多种途径，并学会使用这些途径获取信息。（信息意识）

2.能根据需要并结合实际情况选择合适的获取信息的方式解决问题。（计算

思维）

3.了解数字化学习环境的优势，能在数字化学习环境中开展学习活动。（数

字化学习与创新）

4.加强保护个人隐私的意识，提升在线社会中自我管理的能力。（信息社会

责任）

二、课程内容

通过实践研究了解生活中常见的信息来源，并了解其优势与不同，并能在不

同的情境中选择合适的方式获取信息。

三、教材分析

本课是苏科版小学信息科技三年级第三单元的内容，在学生感受到在线行为

已深入学习与生活方方面面的情况下，进一步学习如何获取在线信息。本课作为

第三单元启始课，主要引导学生了解信息的多渠道来源，并学会根据需要和场合

选择合适的获取信息的方式。本课创设了“常州旅游宣传小使者”的主题情境，

组织学生讨论获取信息方式的经验并分析不同方式的优势，引导学生体验不同场

合下选择获取信息的方式，引导学生从容应对学习和学生中的问题。

四、学情分析

三年级的学生前期已经了解并掌握了一些解决学习与生活中实际问题的在

线工具和数字设备，他们对此有着非常强烈的好奇心和学习兴趣，但也受到前期

“在线”学习内容的影响，获取信息更倾向网络查询，容易忽视其它获取方式的优

势。因此本课以“不同获取方式”为重点，引导学生学会综合考虑实际需求选择适

当的获取方式。

五、教学目标

1.知道信息的常见来源及存在的重要性；

2.掌握多种获取信息的方式，学会分辨、筛选信息；

3.理解不同信息获取方式的优势，并能根据实际需求选择恰当的方式；

4.能与同学共同探究、解决问题，提高合作学习的意识和能力。

六、课时安排与教学重难点

建议课时 1课时

教学重点：多种获取信息的方法及其优势



教学难点：根据不同场合选择恰当的方法获取信息

七、教学设计案例

【教学环境】

一对一数字化学习环境、课件、学习单

【教学过程】

一、引入新课

情境导入

教师活动：播放播放常州旅游热度报道视频。请同学们说一说你从视频中感

受到什么？

学生活动：

预设：来常州旅游的朋友很多；常州旅游很火....

设计意图：从与学生有生活体验的常州旅游情境入手，充分调动学生学习积

极性。

二、探究获取信息的方式

1.教师活动：我们生活的美丽常州是一座具有 2500 多年历史的文化古城，

素有“三吴重镇、八邑名都”之称，她也是一座充满活力的国际化智造名城，有

着丰富的旅游资源。如果你的外地好朋友要来常州旅游，你会推荐他去哪里玩？

学生活动：

预设：恐龙园/嬉戏谷/文化广场/青果巷/环球港/淹城春秋乐园/淹城野生动

物园/天目湖/南山竹海......

教师活动：要想更好地向朋友推荐这些景点，我们可以从哪些方面介绍一个

景点？

学生活动：

预设：怎么去，怎么玩，有什么特色，适合什么人群玩......

2.教师活动：那这么多信息，我们该如何获取呢？

学生活动：

预设：网上搜/自己亲自去一次/问问身边去过的老师和同学/找相关的报纸

和书籍......

教师活动：

小结并板书：获取信息的方式——网络查询；交流沟通；查阅资料；实践验

证......

3.学生活动：

活动一 试一试：

以小组为单位，选择你想推荐的景点并结合素材包选择合适的方式进



行探究，将探究结果填写在任务单上。

学习单

我们想推荐的景点 中华恐龙园 天目湖 青果巷 文化广场 环球港 _________

我们如何获取信息（可多选） 交流沟通 网络查询 查阅资料 实践验证 _________

我们找到了这些信息

我们所用的获取信息的方式

有什么优点

设计意图：引导学生根据生活经验罗列获取信息的多种方式，以小组合作学习的

形式让学生深入研究活动，在探究的过程中体验不同信息获取方式的优势并学会

根据实际情况选择合适的方法，使学生成为“主动学习”的课堂主人，而不是老

师一味地灌输知识，尽量多地给学生思考、探究和展示的机会，促进学生知识的

内化。

学生活动：小组汇报，师生共同分析。

教师活动 小结：今天我们通过这些方法开展了关于“常州旅行攻略”的一

系列探究活动，这些就是我们最常见的“信息的来源”，它有各有优势，帮助我

们对常州旅游有了进一步的认识。

三、应用获取信息的方式

教师活动：通过同学们的投票我们可以看出，最受大家欢迎的景点是恐龙园。

当你在恐龙园游玩时遇到以下问题，你会选用合适的方法来解决问题吗？

学生活动：

活动二：选一选

活动要求：请同学们扫二维码选一选，在这些场景下你会选择哪种方式呢？

场景一：你是班级旅游小达人，同学们希望你能出一期适合小学生的恐龙园

游玩攻略，准备跟着你的介绍去游玩，你会怎样搜集相关信息？

场景二：同学们看了你的攻略都很心动，你想要知道有多少同学能一起组团

去恐龙园玩，这个信息你该如何获取呢？

场景三：精彩的恐龙园之旅开始了，同学们想知道恐龙园海狮表演的时间和

地点，怎么知晓呢？

场景四：很多同学都想体验恐龙园的经典项目“雷龙过山车”，却找不到具



体位置，该怎么办？

学生活动：学生扫码选择。

师生共同分析选择结果。

设计意图：设计一系列不同场景让学生选择恰当的方式，提高学生利用所学

解决实际问题的能力，引导学生从容应对学习和学生中的问题。

学生活动：

活动三：辩一辩

教师活动：出示网络热点，深圳欢乐谷发生游客受伤事件新闻图以及恐龙园

迪诺水镇疑似游客蹦极出事的造谣假新闻。

交流：“恐龙园蹦极出事致游客死亡”其实一则发酵于互联网的谣言，那么

我们从网络上查询信息有没有要注意的地方？谁来谈谈你的看法？

学生活动：

预设 1：获取在网络上获取信息时，我们要判断信息来源是否可靠。

预设 2：网络上的信息不一定都是准确的，需要判断。

小结：可靠的信息来源通常包括：政府官方网站、知名媒体网站、专业机构

网站等。对于一些来源不明、过于夸张的信息，需要保持警惕。

四、总结与评价

教师活动：请同学们说一说今天的收获。

学生活动：谈谈自己的收获

教师活动：今天我们学习了多种获取信息的方式。根据不同的场合选择合适

的方法，也可能不止一种，它们各有优势。信息的来源不同，获取的结果也会不

同，我们要学会筛选和辨别信息。

教师活动：大家对自己今天的表现满意吗？请扫码填写评价表。

内 容 评 价

知道五种常见“信息来源”及其优势

掌握多种获取信息的方式，学会分辨、筛选信息

能根据实际的场合选择恰当的方式

能与同学合作学习、共同解决问题

教师活动：知道了信息的来源，还要学会获取信息，把查找到的文字、图片、视

频等保存下来，这也是作为常州旅游宣传小使者的必备技能，下节课我们一起来

学习。



设计意图：利用思维导图帮助学生梳理知识点，理清思路。学生根据评价表

自评对标自身学习状态，弥补不足。

【教学板书】

信息的来源


