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	内容概述：
(一) 教师的视角

教师对幼儿游戏的可视化评价需要借助相应的技术设备来获取活动信息，以求最大限度、更全面地对幼儿游戏进行评价。

首先，追寻幼儿游戏精彩瞬间开展跟踪式评价。

跟踪式评价遵循记录游戏表现、拍摄精彩时刻、评价分析跟进的评价流程，借助教师拍摄的照片和视频还原幼儿游戏瞬间，展现幼儿游戏轨迹与进程，对游戏环节和具体细节进行分析和反思，以此来判断游戏的价值表现及其存在的不足。

其次，解读幼儿核心经验开展对应式评价。

对应式评价的目的在于聚焦不同类型的游戏以评价其对幼儿发展的具体促进作用。

例如，角色游戏和建构游戏属于不同类型的游戏并具有不同的价值，教师可以针对这两类不同类型的游戏设置不同的评价指标以考察幼儿在不同领域的发展。对应式评价更为聚焦幼儿在某一领域的发展，教师可以通过幼儿具体的行为表现来判断游戏开展的合理性和有效性。

最后，通过记录幼儿游戏轨迹来开展图表式评价。

图表作为一种能够直观反映游戏各要素之间联系的可视化手段，可以更有效地协助教师了解和把握游戏的组织与开展过程，教师可以通过图表来描绘和记录游戏的开展思路、游戏内容、游戏材料、游戏环境等。例如，教师可以通过图表展示某一游戏材料的使用频次来判断该材料的适宜性，且其在游戏过程中被使用频次的变化也可以反映幼儿游戏的发展进程和发展方向，这就可以为教师优化游戏设置提供事实依据。

(二) 幼儿的视角

幼儿是开展游戏活动的主体，其对游戏活动的参与也包含对游戏的评价本身。可视化的游戏评价符合幼儿的认知发展水平，在语言与思维能力发展不足的情况下，借助图形图像的可视化评价可以帮助幼儿更好地回顾自身的游戏过程以及游戏行为表现。幼儿对游戏的可视化评价主要分为认图、玩图和用图三个阶段，教师要在帮助幼儿逐步树立评价理念、发展基础评价能力的基础上引导他们对游戏进行自主评价。

首先，引导幼儿认图以帮助他们建立初步的评价意识。可视化的图示有多种类型，不同的图形有不同的标识元素和用途，这些图形本身对幼儿就是学习的对象，是在他们既有经验范围之外的，因此，教师需要先引导幼儿去认识这些图形并理解其表达的意义，这可以为幼儿的游戏评价提供认知、经验以及能力基础。

其次，引导幼儿按图开展游戏活动。通过图示来组织和规划游戏可以帮助幼儿更深刻地理解游戏规则，当幼儿掌握了一般图示的意思及意义之后，根据图示来开展游戏可以更有效、更深刻地促进幼儿的全面发展。

最后，引导幼儿对游戏印记进行评价。教师引导幼儿设计和制作的游戏流程图、概念图以及游戏过程中对典型事件的图形记录又构成了幼儿进行游戏评价的对象，幼儿可以在结合自身游戏体验以及图形记录的基础上去回顾和反思整个游戏过程。幼儿对游戏的评价不仅可以从自身的视角来看待游戏的适宜性，同时更为重要的是可以发展幼儿开展评价的自我意识和一般能力，有助于实现幼儿对游戏活动的深度和有效参与。

	反思评价：
不同的实践主体对游戏有不同的价值诉求和评价标准，幼儿游戏可视化评价也应该从教师、幼儿和家长三种不同的视角来开展，这样才能更为全面和客观地展示幼儿对游戏的需要及其游戏参与水平。


