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	内容概述：
评价数据可视化这一概念来源于科学计算中的数据可视化，它是指科学家在计算数据时通过图形、图像来表现数据以及计算的过程。随着时代的发展，数据可视化不仅包含科学计算可视化，同时也拓展到信息可视化和知识可视化等领域，其目的是通过图形化的方式更清晰有效地表达信息。在学前教育质量评价领域，目前的研究与实践呈现出两个极端：

一方面，评价的经验性特征非常明显，评价者往往根据自己的经验水平进行片段化、表面化的评价，这种评价模式的科学性有待提高；另一方面，评价者借助专门的量化工具进行去情境化的统计学测量，忽视了教育实践中丰富的细节，没有兼顾到儿童发展的个体差异及其发展性。

因此，对幼儿游戏的评价应该根据游戏的特性以及幼儿的发展特点不断拓展思路，采用可视化的方式来对游戏的全过程进行多视角、多层次、多维度的评价。

所谓幼儿游戏评价的可视化就是指将幼儿游戏过程中抽象的价值目标、开展思路、幼儿表现、现场环境等内容通过图形化的方式呈现出来并进行价值判断的过程，这种评价方式可以让教师直观地把握幼儿游戏从价值预设到幼儿发展的整个过程，有助于教师进一步明晰幼儿游戏的发生与演进过程。

幼儿游戏的可视化评价具有双重意义。

第一，对于教师而言

以图形展示幼儿游戏过程及其开展逻辑，有助于他们更好地把握游戏价值、游戏目标与幼儿发展需要之间的内在关联，有助于他们更好地筛选游戏内容和组织游戏过程，在提升游戏活动质量的同时也可以促进自身的专业发展。

第二，对于幼儿而言

可视化的游戏评价可以增进他们对游戏的具象认知并认识到游戏的目的性，从而让游戏不断从纯粹的自发性走向自发性与目的性的结合。



	反思评价：
可视化评价将原本抽象的游戏价值、开放的游戏过程、差异化的个体学习表现变成可以直接观察的图形和数据，这种评价方式既规避了经验评价的随意化、表层化弊端，又弥补了统计测量中忽视游戏情境和游戏过程的不足，是适合幼儿园教师使用的评价思路和评价模式，它是站在儿童的立场与幼儿一起审视和判断游戏的价值，是一种融理论预设、观察、记录、反思和共同行动于一体的评价理念。


