	常州市新北区龙城初级中学“基于深度学习的六有课堂”

	学科
	
	教师
	
	时间
	
	课型
	新授   口

复习   口

其他   口

	课题：


	三维度
	六要素
	目标表述
	备注

	1、理解

	有情境
	利用多种技术手段创设真实、自然、沉浸式的情境，激发学生学习兴趣。杜绝情境虚假、脱离生活或学情。
	

	
	有变式
	选用恰当事例举一反三，使学生在把握知识本质后，能掌握本质幻化出的变式，培养深刻而灵活的思维品质。


	

	2、建构
	有内化
	让学生思考、理解、消化，学生会用自己的语言表达，能结合实际，由浅表学习状态中散点的知识到前后贯通，会理解知识的内在逻辑。


	

	
	有图谱
	帮助学生建立对新旧知识的理解和关联，构建知识框架，形成知识图谱，可视化建构自身认知结构。
	

	3、迁移
	有任务
	任务设计除指向知识外，更多的指向学科核心素养，用指向高阶思维的问题来驱动学生独立思考或合作交流。

	

	
	有创造
	基于学科核心素养与学科思维，指导学生在知识、方法上作适度延伸。会利用所学知识进行创造性应用，实现由理论成果到物化成果的过渡。

	


