小学数学游戏化教学学习与反思
吴雨颖
一、依据学情，实现游戏的知识性与趣味性
对小学生来说，确实有他们的特殊性，所以在开展数学教学的过程中，教师一定要考虑到学情的变化，给学生足够的关注度。在开展游戏教学的过程中，能突出学生的参与意识，依据教学内容和学生的心理特点及接受程度，实现教学过程知识性和趣味性的统一。但需要注意的是开展有效教学的目的是让学生在宽松的环境下学有所获，是要实现既定教学目标，不能为了游戏而游戏，要结合学习的内容和学生的实际情况创设适宜的游戏，这样才能实现教学的知识性和趣味性的统一，保证教学目标的实现。
二、关注学生，实现教学游戏的多样性与丰富性
小学生注意力很难集中，并且集中的时间较为短暂，对他们来说，只有新鲜的、具有吸引力的事情才能让他们集中精力，这些应用到数学游戏教学中就必须突出数学游戏的多样性和丰富性，让小学生受到多方面的刺激。在数学游戏的设计中，一定要突出新颖、多变的形式，使这些孩子们都能主动地、愉快地进行学习。
三、分析学情，实施游戏教学的针对性与梯度性
[bookmark: _GoBack]在小学生中开展游戏教学的目的是为了最大限度地实现教学任务，也就是说游戏的设计是为教学内容服务的。为此，在开展数学游戏教学的过程中要把游戏设计得具有针对性和启发性，能做到游戏与教学内容的完美融合，进而对学生有所启发，实现既定的教学目标。教贵得法，有效的教学应该突出因材施教。这样的游戏教学层次分明，也能照顾到所有的学生，实现了游戏设计的梯度，有助于提高教学效率。
