《认识乘法》练习讲评案例
【练习讲评片段】
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谈话：小朋友们真聪明，一下子就完成了挑战，小动物们也想学电脑呢，想请大家来帮个忙，你们愿意吗？请你帮老师数一数，一共有几台电脑？快速数一数。
问：谁来说说你的结果是怎样的？
回应：是啊，这里有1个2台、2个2台……，总共4个2台相加，算式就是2+2+2+2=8。
提问：那我再添4组呢？现在一共有几台了？
预设：2+2+2+2+2+2+2+2=16
小结：一共要有8个这样的2台。是啊，那我再增加4组，现在呢？
学生2+2+2……（数不清，笑了）
问：你们为什么都笑了？/怎么不继续说下去了？（数不清了）
启发：数学讲究简洁，有没有新的表达方式呢？让我们再从简单的情景入手。
预设：4×2
追问：你怎么想到用这两个数字来表示的？（2表示每组2台，4表示有这样的4组，4×2就表示4个2台相加）
提问：既然表示加，那中间的符号可以用“+”来代替吗？
预设：不能，4+2表示4和2相加。
师：那怎么办呢？一起来看，“+”转一下就变成了“×”。今天我们就一起来认识一个新朋友——乘法。
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谈话：咱们班的小朋友可真厉害，竟然发现了加法和乘法之间这么多隐藏的秘密。动物园里又来了几只小鸡，你能写一写吗？打开书本写一写试一试。
交流：5个4相加，4+4+4+4+4=20,4×5=20或5×4=20
变：3、4、6，这样可以写出乘法算式吗？
生：不能，因为每组的个数不一样了。
到底怎样的加法可以写成乘法呢？
求几个相同加数的和，换个说法就是能求几个几相加。就可以写成乘法。
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接下来老师也给大家设计了几道关卡，你们有信心可以通关吗？（有）那就一起来看吧。
第一关：我会数。
擦亮你的双眼，开始吧。
问：谁带着大家来数一数你从图中找到了几个几？所以加法算式是？乘法算式为？
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第二关：我会画
看来这些题目对于小朋友来说都是小菜一碟，但也别大意，接下来，难度升级咯！
①画○表示5个3
②画○表示3个5
交流，他们的乘法算式是一样的，都表示？但是他们加法算式和表示的意思是不一样的，一个表示？一个表示？
交流：老师只用一幅图，既可以表示5个3也可以表示3个5，请你睁大眼睛找一找，你能找到5个3和3个5吗？
（横着看，竖着看）

5.我会听
谈话：竖起耳朵听我拍，想一想你听到了几个几，用怎样的算式来表示？想好用OK手势给出信号。准备好了没，都好啦，谁来大声地说说你听到了几个几，你的算式是什么？
你们想玩吗？同桌两人合作，女生有节奏地拍手，男生说出你听到的几个几和算式，完成后交换，开始。

【练习设计意图】
本节课围绕动物学校展开，情境有趣丰富，让学生产生了学习的兴趣，铺垫了乘法的需求。第1题要进一步理解几个几相加，一张桌子上有2台电脑，有这样的4张桌子，所以是4个2相加。第2题凸显几个几相加，根据问题列出加法算式，再概括出是几个几相加，列出乘法算式，体会乘法与加法的联系，同时体验用加法比较简便。变式应该进一步让学生思考什么情况下可以用乘法，什么情况下不可以，即计算几个几相加时可以用乘法。第3题主要是让学生在理解图意的基础上先抽象出是“几个几”，再分别写出加法算式和乘法算式。通过比较明确乘法算式和加法算式之间的联系和区别。第4题出现一组对比练习，线让学生自己理解题意，体会几个几的含义，可以动手画一画，再独立写出加法算式和乘法算式，然后引导学生把两道题进行比较，让学生体会到虽然5个3和3个5表示的意思不同，列出的加法算式也不同，但可以列相同的乘法算式进行计算。

【讲评心得】
1.情境导入，联系生活
学生对乘法的学习起始于加法。因此，设计了能够进入动物学校大门的闯关练习，先是对一组加法进行口算，奠定了学生对乘法的学习基础，接下来，让学生观察算式的相同点，发现都是相同加数相加，让学生发现相同加数相加的特殊的加法算式，并在此基础上展开对乘法现象的认知。例如，4个2台电脑，先写出加法算式，不断增加电脑，发现用加法并不是那么简便，因此产生了乘法的需求。
2.对比探寻，抓住本质
弗赖登塔尔曾经指出，数学学习是一个再创造的过程。在这一过程中，学生知识经验的获得，个性特点的发展和学习能力的形成，都来自学生在教学活动中的积极参与。本课练习中，引导学生对“几个几”的现象进行深入了解，从图片中的动物场景观察去发现，真正让学生对“几个几”的数学现象熟记于心，进而为深入学习乘法的意义及写法打下坚实的基础。例如，求小鸡有多少只，先出示每份只数相同的情况，再有变式，每份只数不同，通过对比知道：只有加数相同的情况下才可以改写成乘法，突出了加法和乘法之间的联系。
[bookmark: _GoBack]3.拓展提升，丰富认知
在本节课的练习中，用闯关的形式进行，激发学生的积极性。并且题目层层推进，在练习过程中，教师运用学生喜欢的拍手游戏，通过耳听、脑想、口说的方式，调动多种感官参与到乘法的认知中来，形成学生对乘法更加深刻的认识。例如，先让学生尝试用画一画的方式表示乘法。再用拍手的方式结束练习，拓展升华学生对乘法的认识。
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