童言童语畅游童话小镇
——学习任务群视阈下小学语文三年级上册童话单元的作业设计
博爱小学  王欣怡

从课程标准最新理念来看，《普通小学语文课程标准（2022年版）》中对语文学习任务群的提出，掀起了“任务群”的热潮。从“学习任务群”的核心理念出发，“群”不仅仅是一个群体的“群”，它还包含着许多“学习任务”通过整合而构成的“群”。在学习任务群的影响下，各类学习任务通常具有关联性、情境性和综合性，是“听、说、读、写”的互动，更是当下作业设计的依托。在义务教育阶段的语文学习任务群分为基础性学习任务群、发展性学习任务群以及拓展性学习任务群。因此在任务群视角下，作业设计也可以分为基础性作业、发展性作业与拓展性作业。
从教材内容设计来看，部编版小学语文教材单元多以主题式进行设计。以小学三年级上册第三单元为例，本单元的单元主题是“童话”，语文要素是“感受童话丰富的想象；试着自己编童话，写童话”。这一单元精选了《卖火柴的小女孩》、《那一定会很好》、《在牛肚子里旅行》以及《一块奶酪》等童话故事，并设置了“快乐读书吧”栏目。基于此，可以发现单元习作与课文内容紧密相联，但在题材以及故事编写的选择上又不局限于课文。
在这一童话单元中，作业设计整合单元内容，创设“遨游童话小镇”的有趣大情境，从单元整体的角度出发进行设计，依托“语文园地”、书后思考以及学校“魔方作业”三大内容，分层设计课前的基础性作业、课时中的发展性作业以及课后的拓展性作业。本设计围绕单元语文要素展开，将童话的想象丰富贯穿到底，学生乘着想象的翅膀畅游奇妙的童话王国，感受童话丰富的想象，在交流的基础上试着自己编童话、写童话，潜移默化之中培养学生的语文素养。
1、 结合“语文园地”设计基础性作业
部编版教科书基于单元整体性的编排原则，“语文园地”设置的栏目和编选的内容，与篇章导语页中明确的“语文要素”和“人文主题”遥相辉映，既是对单元学习的适时梳理，又是与课外链接的有效拓展。
三上第三单元的语文园地分别设计了“交流平台”、“识字加油站”、“字词句运用”、“日积月累”四部分。作为基础作业，笔者聚焦“识字加油站”、“字词句运用”以及结合单元重点进行分类设计。
（1） 逛童话小镇 认字词家族
针对“识字加油站”、“字词句运用”中的字词，笔者将基础作业：认识同音字，积累口字旁的字，区分多音字创设为三大家族的背景，让学生在情景中趣味读写，积累运用。
1.童话小镇之同名兄弟
园地中的“识字加油站”设计了同音字的辨认与组词这一项内容，作业设计将针对字词难点，创设童话小镇“同名兄弟”的辨认的情境，让学生识记对“申”、“介”、“绍”、“宗”、“乙”“召”、“孝”。通过加一加、减一减的方法，体会“语文算数”，巧辨同音字。
2. 童话小镇之“口”的孩子
在语文园地“词句段的运用”中，以口为基础，辐射出了三类口字旁的字。这些字有些来源于课文的总结，有些是课外的拓展。在设计基础作业时，可以创设“口妈妈”生宝宝的方法，并且帮同类宝宝取名字，将口字旁的字分为“叫声”一类、“拟声词”一类以及“动作”一类。学习之后，再帮“口”妈妈们找失散的宝宝，从而达到补充归类“口字旁” 同类词的教学目标。
语文园地既是一个单独的板块设置，又是单元整体性坐标下的价值点，作业设计要从助力单元语文要素落实的角度，审视语文园地中栏目设置的用意，实现语文园地“承载课内、开启课外”的价值定位，推动学生素养发展发挥自身应有的价值。让语文园地服务于“单元的作业设计”，任务群视阈下的作业设计依托于“语文园地”。
2、 基于“单元要素”设计发展性作业
基于三年级语文第三单元“感受童话丰富的想象，试着自己编童话，写童话”的语文要素，引导学生通过任务闯关，品读童话故事，感悟故事中的真善美，在逛童话小镇的同时，探寻创编童话故事的奥秘。以“课内学童话，课外研童话”双线并行模式，进行了一系列的发展性作业设计，进行沉浸式的童话学习体验。
在进行作业设计之前，需要充分思考驱动型问题：“如何发挥丰富的想象创编童话故事？”并通过驱动型问题，结合学生学习现状，探究两大子问题：“创编童话故事需要的要素有哪些？”、“创编童话故事时，如何把故事情节写清楚？”，从问题出发，结合情境探索任务。
（1） 故事体验馆
1. 寻找小镇地图
在探究子问题：“创编童话故事时，如何把故事情节写清楚？”时。可以创设梳理童话小镇地图的方法。让学生走进童话，有效地梳理文章的脉络。与此同时，在童话单元的拓展作业设计中，为了让学生更清晰的了解思维导图，在课堂上设计了发展性作业：梳理“表格”和“思维导图”的创作。
（1） 借助表格
三年级上册第三单元的“童话”单元，充满了神奇的想象，有精读课文《卖火柴的小女孩》《在牛肚子里旅行》，略读课文《那一定会很好》《一块奶酪》。根据课文特点，为了在课时作业中巧借表格带领学生感受童话“神奇曲折”的故事情节和优美活泼的文本语言。在创设“寻找童话”小镇地图情境的同时，借助交流平台，带领学生回顾童话故事的基本要素，为后期写童话做好铺垫。
以《卖火柴的小女孩》为例，可以设计如下表格：
	擦燃火柴
	看到的
	愿望

	第一次
	
	

	第二次
	
	

	第三次
	
	

	第四次
	
	

	第五次
	
	



与此同时，作业设计还可以将表格从课堂作业延伸到生活中，将阅读童话的方法和技能辐射到日常生活的阅读中。因此在作业设计时，还丰富了表格的形式，让学生既可以在课堂学习中遨游于童话世界，还可以在生活中畅想童话故事。
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（2） 创作思维导图
在童话小镇中，在学生了解童话故事中的基本要素之后，为了使童话故事的情节进一步清晰地呈现出来，让学生在课后依旧能通过涂涂画画的方式，为童话小镇设计地图，挑选自己最喜欢的童话故事，梳理故事中的主要情节，了解事情的起因、经过、结果，进行故事思维导图的绘制。
2. 争当配音大师
童话故事最不乏多样的对话，因此在童话小镇中的第二站中，设计了“应聘童话小镇配音大师”的发展性作业。借助趣配音软件，让学生走进童话故事，感受语言的趣味与童话的魔力。借助学校“五爱课程”和“读书活动”，开展趣配音展示活动，为之后创作童话进一步奠定基础。
（2） 魔法道具铺
童话的魔力在于奇妙的想象与美好的期盼。因此在作业设计中可以创设魔法道具铺，让学生从词到句，从句到段，想象创编奇妙的故事。魔法道具铺里面卖着神奇药水。神奇药水可以让故事主人公发生奇妙的变化，也可以让故事情节一波三折，全看孩子的选择，让孩子成为童话的创作者。
3、 结合“魔方作业”设计拓展性作业
（1） “戏精”诞生记
童话故事情节跌宕起伏，并塑造很多虚拟的人物形象，为了帮助学生更好地感知童话，拓展性作业可以根据童话故事中描写的故事情节和人物，鼓励学生扮演童话中的角色，在表演中走进主人公的内心世界，更加深入地理解童话的文体特点，从而逐步提高学生的思考力，同时提高学生的主动性和积极性。
借助学校“五爱课程”和校、区STED大赛的展示平台，让学生成为可爱小“戏精”，自由组队，合作演一演童话故事。
例如：《在牛肚子里旅行》中，学生通过揣摩蟋蟀红头与青头的对话并进行角色扮演，在表演中体会角色心情，激发的兴趣，唤起角色认同；《一块奶酪》可以让学生自由组队，体会蚂蚁队长从想吃奶酪到下定决心拒绝诱惑，严于律己的品质。孩子在成为“戏精”的道路上，走进了童话，感受了童话想象的魔力。为后期童话的编写奠定基础。
（二）作品创作室
1.争做小作家
在“向读学写”的理念下，结合第三单元的语文要素，在拓展作业中让学生做一做小作家，用上童话小镇中学到的本领，想象创编童话故事。借助习作中的词句，让学生自由选择，插上想象的翅膀，创编属于自己的童话故事，并形成班级作品集，出版属于自己班级的故事书。
2.争当小医生
语文园地的“词句段运用”板块中，还特意设计了修改符号的学习。因此在拓展性作业中，可以在孩子创编完故事后，做一做“小医生”，为童话故事挂号诊疗，用上新学的修改符号，互相修改同学的故事，真正做到学以致用。
正如梅子涵先生所说：“我们是为童年做事的人。”当童话与童年相遇，我们要做的是带着高尚的儿童情趣，怀着高尚的儿童素养，打着高调的语文意识，引领孩子们走进如果子冰酪般纯净又甘甜，丰富又美好的童话教学中，编织童年最真最美的梦。结合前沿的核心思想，以“群”为媒介，为孩子设计有梯度的作业。
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