
“指向高阶思维发展的小学语文学程建构的研究”

课题研究课教学评价表

课题：《一张用了一千九百年的纸》  班级： 三      执教教师：  高茹      
	评价

角度
	评价

项目
	评价内容
	分值
	得分

	教师
	教学

目标
	1.教学目标正确、明确，符合新课标中对应学段的发展要求。

2.重难点把握准确，把提升学生各项语文核心素养作为教学的重点。
	10
	9

	
	教学

内容
	1.知识结构合理，突出重点、难点，难易适度，融入学生经验之中，联系学生生活和社会实际。

2.灵活地对教材内容进行取舍及拓展，提供有效支撑学生学习过程的学习资料。
	10
	9

	
	教学

过程
	真实性的情境创设：通过创设真实的课堂学习情境，激发学生主动学习和探索的兴趣。
	30
	28

	
	
	驱动性的任务推进：以单个或多个学习任务（群）的方式推进课堂的教与学，驱动学生的主动学习。
	
	

	
	
	多元性的探究学习：通过思辨式、探索式、演绎式等多样化的学习方法，提高学生分析、评价和创造的思维品质。  
	
	

	
	
	全程性的分析评价：评价贯穿课堂始终。评价方式灵活多样，通过学生自评、生生互评、教师评价等方式，对学生表现进行客观评价，并探讨任务的目标达成，促进思维的发展。 


	
	

	
	
	生活性的再构延伸：加强学习内容与生活的链接性，提出学习内容在生活中的再构性或延伸性任务。
	
	

	学生
	主体

地位
	1.学生参与学习活动时间充裕，有充分时间阅读文本和思考问题。

2.关注每一个学生，尊重学生的见解。
	10
	9

	
	思维

发展
	1.注意力集中，能够积极、主动地参与学习和思考，养成良好的思维习惯。
2.能够针对学习问题进行有意义的分析，或做出个人的评价与见解，掌握和运用科学的思维方法。
3.敢于质疑，思维有深度，呈现发展的趋势，并养成良好的思维品质。
	30
	28

	
	学习

效果
	1.达成教学目标，多数学生能完成学习任务，每个学生有不同程度收获。

2.学生通过该节课的学习活动，核心素养和语文能力有了进一步提高。
	10
	9

	备注
	各项累计得分90以上为优，89—80分为良，79—60为中，60分以下为差。
	总分
	92

	
	
	等第
	优

	总体

评价
	驱动性的任务推进：在本课最后学生参观由纸组成的物品展示区，小组pk汇报纸的应用和性能。这个游戏中以小组为单位进行竞争，既有小组成员间的合作，又有小组间的竞争。该竞争合作类游戏能照顾到所有的同学，让他们真正的参与进来，不同层次的学生的能力都会得到不同程度的发展。该游戏中培养了学生搜集和处理信息的能力、交流与合作的能力，让学生通过寻找共同特点得出相关结论，也更符合学生的知识体系建立规律。
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评议时间：  2021.12.24         

