指向言说能力培养的教学策略研究课题研究教学设计表
	课题
	《一起做游戏》
	学科
	语文
	教时
	第一课时

	执教
	言婷婷
	班级
	一（6）
	日期
	4.27

	研究主题
	指向言说能力培养的教学策略研究

	教学目标
	1.热情大方地邀请小伙伴一起做游戏，乐于与伙伴交往。
2.学习有条理地把游戏规则说清楚，能做到一边说，一边做。

	教学过程

	活动板块
	言说活动内容与呈现方式
	学生活动方式
	交流方式（预设、理答、追问等）

	
核
心
过
程
	（一）头脑游戏导入
1．玩头脑活动操
（1）师说词语，生做出反应。

2.  揭示课题，导入新课。
	
认真听，做出回应。



	



	
	（二）邀请做游戏
1. 有一个小朋友来邀请我们做游戏。仔细听。（播放视频）
你们会跟他做游戏吗？
2.谁来礼貌地邀请我呢？
板贴：热情有礼貌
3.听出来了吗？小圆老师是怎么回答的？

小结：对，这就是及时回应。
板贴（回应要及时）
4.你们会邀请别人做游戏了吗？同桌合作演一演吧！


（三）介绍游戏玩法
1. 我们一起玩游戏吧！这个游戏就叫做贴鼻子！玩过的小朋友举手，谁来说一说，这个游戏是怎么玩的？

2.贴鼻子游戏究竟怎么玩呢？我请来了我们学校的游戏大王，仔细听！
要点：用上关联词，边说边加动作。
小结：你瞧！他不光用上了表示先后循序的词语，他还加上了动作，让人一听就明白了。所以，小朋友们，当我们在介绍游戏的时候，可以用上连接词，这样说得会更有条理，而且呀！还可以边说边做动作，这样会让听的人更加明白！
3.好！（出示ppt）自己先用这样的句式说一说。记住，用上连接词，可以边说边加动作。你自己说一说。
4.我想请小朋友来玩游戏，哪一组想来玩游戏？
	
生交流


指生交流

指生交流






同桌交流




指生3名交流

















指生交流

小组交流



	

预设：不会，他这样说话很没有礼貌。

预设：小圆老师，和我一起玩游戏吧！
预设：你会立刻回答。
预设：小圆老师会愿意一起玩游戏。小圆老师不能参加都会说明理由的。

预设：
女孩1：同桌，你能和我一起玩游戏吗？
男孩2：好的，虽然我很愿意玩游戏，但我不知道是什么游戏，或许我不会玩呢！
女孩1：没关系，我会玩的。我们要玩的游戏这个游戏这么玩……

预设：
女孩1：同桌，你能和我一起玩游戏吗？
男孩2：好的，我非常乐意。





预设：贴鼻子的游戏是这样玩的：首先要蒙上眼睛，然后原地转三圈，最后谁把鼻子的位置贴对了，谁就赢了。





	
	（四）推荐好玩游戏
1. 小圆老师也特别喜欢玩游戏，这是我向大家推荐的游戏。
2. 原来，我们还有很多很多游戏可以玩！可以推荐你和你的小伙伴们一起玩！今天，我们学会了热情大方地邀请别人，还了解了很多游戏。小朋友们，快乐的时间总是那么短暂，马上要下课了，课后可以继续去邀请小朋友玩些有趣又安全的游戏。

	
	

	
总结延伸
	通过这节课的学习，我们知道了邀请别人时要热情有礼貌，被邀请人要及时回应。说游戏规则时，加上关联词会说得更有条理，边说便加动作会让人听得更明白。玩的时候，要安排好玩游戏的先后，给伙伴们鼓励和帮助。

	
板书设计
	                         
        邀请游戏  热情有礼貌   回应要及时
一起做游戏    介绍游戏  用上关联词  边说边加动作
              推荐游戏  安全 有趣

	“智慧言说”课堂的反思与重建
	针对郭家海老师意见：形成《一起做游戏》的系列的任务群，对课程内容进行整体定位和关联，融合核心素养，整体规划课程。
我进行了以下反思：
1说到做游戏，小朋友的眼睛就放光。因为游戏是小朋友们最喜欢的娱乐方式。这节口语交际课位于统编版一下语文的第七单元。这个单元有让孩子学会整理文具《文具的家》，珍惜时间的《一分钟》，要说清楚通知的《动物王国开大会》，做事要认真，要一心一意的《小猴子下山》和《一起做游戏》。这是一个好习惯养成的单元。《一起做游戏》要让学生能积极主动地邀请小伙伴一起做游戏，介绍游戏时能边说边做动作，同时加上连接词把游戏玩法说清楚。
2这一届学生非常特殊，幼儿园期间有一半时间因为疫情呆在家里。这样真实的口语交际对他们来说是一个难点。但也非常有价值。一年级时就学会一边说一边加动作说清游戏规则。三年级才会绘声绘色讲故事，轻轻松松写活动作文。



