学科项目式学习设计模板
	项目名称：编程与数学融合《求圆的周长》
	[bookmark: _GoBack]项目时长：1周

	学科：信息技术、数学
	教师：丁华峰
	年级：五年级

	相关学科：信息技术、数学

	项目简述：通过学科项目式学习实践，自主探索圆周长计算的若干方法，并用Scratch3.0编程创作圆周长公式的计算，并能在小组内或全班交流和分享成果。


	教材和相关资料：
    数学：五年级下《圆的周长》   信息技术：Scratch3.0编程拓展

	核心知识
	1. 列出这一项目所涉及的主要知识点
数学：自主探索圆周长计算的若干方法，并用列表法梳理周长计算实验的结果，能总结出周长公式的计算。
信息技术：Scratch3.0编程模块和多种控件的熟练应用。

	
	2. 学科关键能力和核心素养
数学概括、类比推理能力和团队协作能力的培养

	驱动性问题
	1. 本质问题
能否用编程软件把学习过的圆周率和圆周长等知识点进行呈现和梳理，达到巩固作用。

	
	2. 驱动性问题
学习中遇到的问题，可否清晰的用Scratch3.0编程进行创作，然后得到一一解决。

	成果与评价
	个人成果：动画运行作品
	评价的知识和能力：
作品的可视化和创造性

	
	团队成果：形成作品集，年级内可推广学习
	评价的知识和能力：支持动画运行的网络环境需稳定

	
	成果公开方式：
网络发布（√） 成果展（√） 张贴（  ）

	高阶认知：
	主要高阶认知策略
问题解决（ √ ）决策（  ）创见（ √ ）
系统分析（  ）实验（  ）调研（ √ ）

	实践与评价：
	涉及的学习实践：
探究性实践（ √ ）
社会性实践（ √ ）
调控性实践（ √ ）
审美性实践（ √ ）
技术性实践（ √ ）
	评价的学习实践：
探究性实践（ √ ）
社会性实践（  ）
调控性实践（  ）
审美性实践（  ）
技术性实践（ √ ）

	项目过程（详案）
	项目过程：
入项活动
1、 项目组设计问卷题目，调查当前五年级学生对《圆的周长》这部分知识的掌握程度和不足之处。
2、 通过问卷调查，发现学生哪方面知识点掌握得薄弱，还需加强练习才能理解和运用。
知识与能力建构
1、 复习巩固
观看江苏名师空中课堂网站中《圆的周长》相关视频，对知识点进行回忆和梳理，并完成相关的练习题，全班讲解校对。
2、集体商讨：关于圆周长的计算，还有哪些不解的地方，全班共同解决。
3、形成动画作品创作的基本思路
a、用编程软件中的常用模块，搭建圆周率的相关知识的脚步，然后添加圆周长计算的控件，再加入设计练习题的演示。
B、明确作品设计的进程和时间节点，小组内有序进行。
探索与形成成果
通过Scratch3.0的应用，创作设计出运行流畅的动画作品。
评论与修订
小组内互评，排除作品运行中的错误；适时给与指点，再优化作品。
公开成果
学生分组展示自己的作品，面前全班介绍作品的运行，从中学习他人好的设计思路和细节处理。
反思与迁移
在全班作品展示中，发现他人设计的闪光点，从而优化自己的作品。思考哪些学科也可以用Scratch进行创作。

	所学资源
	1、 圆周长计算的视频
2、 Scratch3.0程序




