附件1
常州市中小学“双减”工作优秀实践案例申报表

案例名称： 借助信息技术，助力美术课堂教学 ——以苏教版美术三年级上册《形形色色的人》的教学为例
	学校
	常州市新北区龙虎塘第二实验小学
	学段
	☑小学 □初中 (高中

	负责人
	荆亚琴
	电话
	13915088796

	撰写人
	巢杨希
	电话
	15895043047

	案例主题
	(课后服务   (作业管理  

(课堂教学   (身心健康

(家校社联动 (其他

	案例概述（500字以内）

现代信息技术飞速发展，其对教师的教和学生的学带来了巨大的影响。信息技术的介入，改变了教师的教和学生的学的方式。尤其随着移动授课助手、易课堂APP、绘画APP等进入日常美术课堂，更好地实现了信息技术与美术日常课堂教学的深度融合。本文以苏教版美术三年级上册《形形色色的人》为例，从借助网络资源，激发创作灵感;巧用学习平台，降低创作难度;利用信息技术，深化创作认知几个方面阐述如何将信息技术与美术教学进行融合。

	案例材料（2000字左右）

   传统的美术课堂一般以欣赏、演示、范画为主。学生的创作激情较难激发，创作作品也多有雷同。现代信息技术高速发展，对教师的教和学生的学带来了巨大的影响。信息技术的介入，改变了教师的教和学生的学的方式，各个学科都在努力与信息技术进行深度融合。那么如何更好地将信息技术与美术教学进行融合?对此，笔者基于苏教版美术三年级上册《形形色色的人》进行了有益的尝试。
一、借助网络资源，激发创作灵感
在教学苏教版美术三年级上册《形形色色的人》一课时，教师一方面通过对生活中不同群体，不同职业的人的观察，用创作来表达他们的特征或相貌;另一方面，引导学生通过美术创作，涵养人文精神。

对于三年级的学生而言，他们平时很少有机会去关注生活中不同职业、不同群体人员的特征，即使关注，也都是以点状为主。而教材中展示的一般也都以静态的形象为主，学生较难有自己创作的欲望，因此，在日常教学中，他们可能更多地是以范画为主，如以教师的画为范画对象，或者是以教材中的画为范画对象。这样的教学千篇一律，缺少生活创作的意味。

信息技术的介入，对传统的教学模式带来了巨大的影响。如数字学习资源的介入，教师可以借助网络同步呈现搜集的各类职业的人群，不同年龄群体的图片、动画等。通过对形形色色的人的形象的观察，学生的感受能力、想象能力也在同步增强。教师通过呈现一段医生工作期间的视频，展示不同年龄、不同性别，甚至不同科室医生的形象，让学生观察:虽然这些医生的年龄、性别、治疗专长不同，但他们有什么相同的地方呢?这无疑进一步激发了学生的学习兴趣，使其观察更聚焦，创作灵感也必将进一步得到提升。



二、巧用学习平台，降低创作难度



在日常美术创作中，学生一般不敢轻易下手。究其原因主要是害怕在创作中，需要进行反复的修改。因此，学生在创作初期，往往是左思右想却不敢轻易下手了。在《形形色色的人》这一课中，创作的重难点是如何抓住人物的特征来进行创作。作为三年级的学生，人物形象的绘画对其来说是比较困难的，一方面，教师如果对学生进行过于专业的知识传授，学生无法完全理解和利用；但粗浅的教学又较难达成学生的创作愿望。这时，教师可以采用希沃白板，借助平板与电脑之间的传输功能进行教学。如教师可以组织学生开展人体拼图活动，让学生试着在平板上摆一摆。学生通过移动拼图较为容易掌握形形色色的人的形态和特征。动作表征逐渐转化为形象表征，激发了学生的学习兴趣，使得每个学生都能积极、主动地参与。在此基础上，教师可以让学生尝试着在平板上自主绘画，对于有困难的学生，可以以范画的方式进行创作，如范画刚才自己拼出的人物形象;对于创作能力较强的学生，也可以让他们自主创作。



事实上现代信息技术的介入，进一步优化了美术课堂的日常教学。信息技术，既有利于教师的教，更有利于学生的学。现在越来越多的绘画类的应用程序(APP)的出现有利于学生自主展开个性化的美术学习。如美术宝APP可以帮助学生较为容易地起形;锦色APP，可以帮助学生自主进行配色练习。通过学习平台的协助，一方面降低了学生创作的难度;另一方面，让每一个学生在美术课上都能得到不同的发展。

三、利用信息技术，深化创作认知

对于学生创作的作品而言，最重要的是及时反馈，没有评价与反馈的作品只是一件缺乏生命气息的作品。一千个读者心中有一千个哈姆雷特，同样，50个学生对同一件作品也必然会有不同的看法。

传统的美术课堂，教师需要不停地巡视，找适切的学生作品进行交流。而在搜寻学生作品之时，必然有一部分学生的作品因交流时空的限制，无缘与同伴相见。即使教师搜集了部分学生创作的作品，但一般也只能贴于黑板上，后排学生往往因为距离原因，只能看到作品的大概，无法清晰看到作品中的细节表达，这都不利于学生之间的互动交流。

随着现代信息技术的介入，当学生创作结束后，借助希沃易课堂APP，学生只要点击作业提交上传，其他学生通过教室一体机、平板电脑就可以及时同步看到同伴提交的作品。教师可以选择同一类型人物群体的作品，借助教室一体机，通过屏幕分享交流。这时，学生们不仅可以关注到作品的整体，更可以从色彩、造型、明暗等多维度进行观察、评价。学生们不仅可以看到教师分享的作品，还可以看到同伴创作的不同人群的形象。这样，既可以是全班同学的分享、交流，更可以是个体与个体之间的分享交流，从而给予学生更多交流的时间与空间。

师生、生生之间的交流互动，一方面可以进一步激发学生在美术课堂中的学习兴趣，让学生有更强烈的参与感，另一方面可以使教师从单方面的教转化为以学生为本的学。

四、基于学习APP，优化完善作品
在传统的美术课堂，学生的作品一旦上色，要想修改，一般都要重新起形。而这恰恰制约了学生想要优化、完善作品的需求与愿望。

现代信息技术的介入，让学生优化、完善作品成为一种可能。在教学时，当学生交流后，教师可以给予学生一定的时间、空间，基于易课堂APP，对作品进行优化、完善。一方面，作画之时，学生起形结束后，可以及时保存，将其作为后续创作原图。通过复制，从一幅原图复制成多幅原图，这样，在上色时，学生可以对原图从多种维度进行上色，或偏重于冷色调，或偏重于暖色调，当然也可以从对比色、相似色等角度进行上色创作，最终选择自己最满意的作品。另一方面，教师还可以通过移动授课助手与学生平板电脑链接互动，让学生在亲手操作的过程中，通过手指移动素材进行添画改画等方式进一步优化、完善作品。



现代信息技术与美术教学的高度融合，一方面，不断释放教师的创新活力，使教师的教学从原有的师生“单向”互动转向师生、生生“多向”互动。尤其是信息技术、教学APP的介入，让教师从关注学生的机械模仿转向关注学生的创作表达，真正地从美术学科的专业角度对学生进行美术思维品质的引导和提升;另一方面可以满足不同学生个性化的学习需求，让教师的教学更贴近学生“最近发展区”，让学生能够“跳一跳，够得着”。尤其是信息技术的介入，让学生的美术创作能更多地来源于生活实际，从而让学生去发现美术与日常生活之间的联系，进一步激发了学生创作的欲望，帮助学生将创意转化为成果。
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图1：希沃技术1
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           图2：希沃技术2 
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