	基本信息

	课    题
	画小树

	教学目标

	信息意识
	了解图形化编程中绘制形状的基本方法。

	计算思维
	1.通过试错分析图形绘制的精确位置；
2. 学会新建积木块，定义积木和调用积木；
3. 通过自主探究和小组合作，能根据实际情况调用积木块，编写脚本。

	数字化学习
	在程序设计过程中，利用数字化学习工具开展自主学习或协同工作完成学习任务并进行成果展示。

	信息社会责任
	培养学生爱护树木，保护环境的意识。

	教学重点
	通过调用积木块画出组合图形。

	教学难点
	确定组合图形各部件的开始位置和方向。

	教学活动流程

	教师活动
	学生活动

	环节一：视频导入，揭示主题
播放视频歌曲
又是一年春的开篇，最近好多班级都进行了植树活动，一把铲，一株苗，将希望播种，开出一片新绿，春风十里，正“植”有你，今天我们试一试能不能在编程软件里也画一颗小树呢？
	活动一：观看视频


	设计意图：播放植树视频，学生根据已有的生活经验进行了解，揭示本课主题，指出画小树任务获得龙币奖励，极大地调动了学生学习积极性。

	环节二：规划分析，图形起点
我们先来观察一下，这棵小树是由哪些形状组成的呢？
如果让你来画，你要做哪些准备工作呢？
你打算先画什么？
交流讨论：展示作品（歪树、贴合不紧密）
在画小树的时候你遇到了哪些问题？
解决这类问题的关键是什么？
如何找准各个图形的起点呢？
第一个图形画完后，角色在哪里？然后要到哪里去画第二个图形？
通过计算，我们得到了第二个起点是（x：y：）
小窍门：整十数的坐标更方便计算哦，所以第一个图形的起点建议定为整十数。
方法1：移到xy，算出坐标
方法2：面向 移动步数
[bookmark: _GoBack]方法3：将xy增加
	[image: ]活动二：单击绿旗，画出一层小树
长方形、三角形

定好角色的起点和方向、定画笔
先画长方形，从下向上，也可从上向下
呈现学生作品：小树歪了或者贴合不紧密

没找准第二个图形的起点
计算
学生上讲台指出第二个图形的起点。

	设计意图：带领学生观察分析小树的构成元素，化繁为简，先让学生说一说绘画步骤与思路，为编程做铺垫。通过实践，暴露出绘制小树可能遇到的问题，通过交流分析，解决找准每个图形的起点问题，一步一步培养学生计算思维与问题解决能力。

	环节三：观察对比，程序过长
找准每个图形起点和方向是画小树的关键，让我们继续挑战，尝试画出多层小树。
要想画出多层小树，还是要解决什么问题？
来看看这位同学的作品，成功画出了三层小树，不过……有什么问题？（长）
程序很长，如果我是画5层树的话是不是更长了，有没有简洁的做法？能重复吗？那有什么办法呢？
展示学生作品（短）观察一下，这个程序还长吗？和上一位学生的程序相比，有什么不同呢？
请你跟大家分享一下，你是在哪里找到这个积木的？
教师小结：取名——定义——调用
添加一个自定义模块就能自己创造一块积木了，在自制积木时，要注意写好积木的名称，比如三角形，接下来，就要定义三角形积木。要事先确定好图形的形状与大小，再通过单击积木块命令查看执行效果。



	活动三：新建积木，定义积木

每个三角形的起点

程序很长
不能重复，每一层起点位置不同，如果重复就是在同一个地方叠加绘制
可以自制积木

有新积木

学生演示自制积木的方法











	设计意图：从一层到多层，解决的关键问题还是找到每个图形的起点，本环节还要解决的第二个问题是自制积木的操作方法，通过长、短程序的对比，让学生有一个直观的感受。主要学会新建积木，定义积木。

	环节四：调用积木，画出小树
现在大多数同学都造好积木了，这位同学也定义好了积木，接下来要怎么画小树？在绿旗下还要再编写三角形的程序吗？
定义好就要调用积木，绿旗下面就不用再编写画三角形程序了，直接接上三角形积木就可以。
	[image: ]活动四：调用积木，画出多层小树
 学生演示、操作
  调用 画三层小树

	设计意图：通过新建积木块来画组合图形，让学生体会积木块的作用，分析、思考当遇到重复操作时如何简化，让学生养成简洁的程序设计思维，感受模块化程序设计的高效和快捷，进而提高学生的学习兴趣。

	环节五：展评交流，小结要点
交流展示，欣赏作品。
今天好多同学都画出了多层小树，在画小树的过程中有没有要特别注意的地方？能不能跟大家分享一下画小树的小窍门？
自制积木要注意什么？取名—定义—调用
看来大家已经掌握了画小树的核心问题了定义积木，调用积木，还要找准每个图形的起点，通过今天所学的知识，你还能画出什么样的小树呢？（出示一些案例）能不能再多种一些树木呢？
要想画出丰富多彩的树，是不是也要先定义好单个形状呢？
展评，让学生说一说今天的收获。
	活动五：新建积木，丰富作品
注意点：定起点 巧计算
窍门：自制积木

[image: 图片1]
正方形、正多边形等
画一片树林


学生操作，新建积木，自主创作

	设计意图：三层小树是本节课的基本要求，通过画三层小树解决坐标问题和自制积木以及调用积木的问题，然后学以致用，利用自制积木优化简化程序，培养学生简洁程序设计的思维，同时利用剩余时间，让学生发挥想象和创意，创作丰富多彩的树，从编程树引到自然界中的树，让学生了解植树的意义，提升爱护树木的意识。
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