观察记录
一、为什么要做观察？
1、观察的含义：
（1）观察儿童能够帮助我们清醒地意识到儿童的个体需要。
（2）观察儿童能够帮助我们了解和理解幼儿，以致于可以更好地支持孩子。
（3）有效地观察，对教师的专业能力也有了一定的提升。
2、观察中出现的问题：
1、观察前制定了相关目的，发现观察内容与目的有偏差。
2、要在同一时间一边观察儿童一边写下观察的东西，有一定的难度。
3、对于观察后，不会很好地对幼儿地行为做出分析与支持。解读缺乏精准性。会根据《指南》中指标找出来，对照分析孩子当下的行为，并没有得出你的判断。支持不讲实用性。支持策略很多，但是很多的场景都可以用，没有聚焦观察行为得出有价值的。
二、观察的技术
1、观察记录的方法
（1）扫描观察法：在固定的时间内对幼儿依次进行轮流观察。对幼儿游戏状况进行全面的了解。(面上观察）
（2）定点观察法：选定某个区域进行一段时间系统、细致的观察，观察对象包括区域内所有幼儿或部分幼儿。对某个区域幼儿游戏全过程的了解，课把握幼儿游戏的兴趣、水平、特点和个性差异。（点上观察）
（3）追踪观察法：固定人观察法，指明确某个幼儿作为观察对象后，对此幼儿进行系统细致的观察。了解个别幼儿的游戏状态，个别研究的首选。
2、观察的方法
（1）图表法：主要有追踪图和饼图两种形式，相较书面法更清晰、更有目的性。
①追踪图：记录幼儿在游戏时间内的动向，去了哪些区域，做了什么事情。
②饼图：呈现幼儿在不同活动中的时间量，便于了解幼儿的兴趣，从而更好地进行引导。饼图的记录非常简单，能清晰、直观表明观察结果，可以用文字进行辅助记录。
（2）取样法：抽样是指从研究对象中抽取一部分样品单位进行记录、分析，主要有时间抽样和事件抽样两种。
①时间抽样法：在整个游戏过程中每隔一段时间做一次记录，可以是针对一名幼儿，也可以是幼儿群体。在记录时不用连续不断进行叙事记录，这样会无法兼顾记录和观察。教师可以记下时间点和关键词，待活动结束后再进行整理。
②事件抽样法：常常用于观察有不良行为倾向的幼儿，如脾气暴躁、攻击他人等。做这类观察的目的是记录下所有事件，看看事件的发生是否有规律可循，进而为制订有效的矫正策略提供帮助。
（3）叙事法：叙事的记录有两个侧重点，一个重在现象，一个重在幼儿的行为。叙事观察法要求是完整的、全过程的，要交代游戏的背景、行为和结果的，这是一种连续性的记录。
在观察中要记录孩子的动作、语言甚至表情，已经与他人的交往过程。（白描）
（4）检核法：观察者根据一定的观察目的，事先制定好观察的项目，将他们排列城清单格式的表格，然后通过观察，根据检核表内容逐一检视幼儿行为出现与否的一种观察与记录方法。（找相应的理论指标支持）
三、如何有效观察？
	观察对象： （小名或者代号）
	年龄：(具体到天）

	观察者：（教师名字）

	观察时间：（具体到几月几号几点几分，持续的时间）

	观察区域： （具体某一个场景）

	儿童人数：在场幼儿数量	
	成人人数： 在场教师数量  

	观察目的（目标）：（要了解什么或者解决什么）

	观察内容： （确定在观察过程中要收集那些信息)

	观察背景：（涉及幼儿的已有活动经验、区域活动材料、规格等）

	观察过程：事件（记录客观事实、数据）

	对话：（与幼儿、教师或者家长交流）

	案例分析：（结合纲要等理论常模进行分析与评价）
1、法理依据：（《指南》、
2、学理依据常模：
3、事实性结论描述：

	支持跟进策略:（五大支持行动策略的具体化）


观察前：（1）、观察对象：从观察对象来说，不仅仅可以说的名字，还从小朋友的服装特点来描述。在描述观察对象的年龄不仅仅是几岁，需要详尽到几岁几个月。
（2）、观察目的与观察内容的撰写：
1、观察目的是想探究的发展领域，观察目标是想观察的具体能力。
2、观察目的写的是观察孩子游戏的能力。
观察内容就可以细化，围绕目的的，从动作、语言、表情方面展开描述。
3、观察内容与观察目的相互关联，观察与目的相关的幼儿行为。
4、观察内容用适当的方式描述，让别人能看得懂观察对象的行为表现。
观察中：1与幼儿有一定的距离感（找一个地方是够近能看到和听到儿童，而又是够远不被儿童发现或者打扰儿童）2、仪式感（客观详实地再现儿童做了什么、说了什么，包括场景，时间）3、成就感
观察后做什么。
1、回顾整理（将你看到的听到的与观察目的、内容相联系。
2、分享对接（可以有意识地分享观察）
3、分析解读（依托指南等常模理论客观分析，全面把握儿童发展地可能情况。）
4、支持跟进（依托前沿后续地观察从优化环境，提供材料入手对幼儿发展经验支持引导）
3、观察记录的案例：
点、面观察量表：班级的两位老师进行分工。
面上观察记录重点是全面观察幼儿，了解他们的游戏状态、兴趣。
点上观察记录要白描，要关注孩子的游戏状态、动作表情。
个性化量表案例：（观察目标与内容的对接）
我们要通过观察目标与找相应的理论支持写出观察内容。
比如:建构区、图书区、社会性、自主性、计划性、与材料的互动。
（观察目的确定后，要有明确观察内容，）确定好观察内容后要聚焦观察内容来记录，而不是记录长篇的写下来，抓住关键点进行记录。
四、观察后还能做什么？
1、分析：观察≠看
“看到的”与“观察到的”是不一样的。
例如：我看到孩子在踩水。——孩子是否在探索倒影和水的动态关系。
我看见孩子的鞋子湿了——孩子是否获得了湿鞋和干鞋重的经验。
我看见强强和丁丁在板条上比开车，丁丁总是输——丁丁可能不知道坡度越大，速度越快的道理。
观察记录中的分析，其实就是在解读幼儿的行为。
是指透过幼儿的游戏行为分析，评判幼儿的发展及其缘由。
解读幼儿行为要有依据：幼儿游戏行为观察要点及发展点。
解读幼儿行为还可以依据：
1、对照《指南》、《纲要》等进行领域目标分析。
2、对照常模：结合当下幼儿年龄特点进行常模参照分析；与同伴进行个性化比较分析。（纵向和横向的对比）
3、对话法：与他们对话分析他们地想法。
4、结合幼儿的心理年龄特点进行分析。
5、结合教育理论、游戏理论进行分析。
6、结合幼儿的课程经验和生活经验进行分析。
7、分析幼儿的情绪情感，幼儿间的个体差异性。
……
2、观察后的支持策略
1、反思教育教学、探寻应对策略
反思角度：
1、对自己的儿童观、教育观、游戏观进行反思。
2、对游戏环境、游戏材料进行思考。
3、对游戏支持策略进行思考。
4、对游戏与主题教学关系进行思考。
2、用于家园沟通
用专业的观察记录以及切实的发展评价。
加强家园沟通的有效性。
3、作为班级故事与孩子分享
教师配合图片或者视频讲述幼儿典型游戏故事，作为游戏评价或者指导的组成部分
让我们共同努力，静下心来努力做成眼中有孩子，心中有目标，观察后能有效支持，把观察变成一种常态。


